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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568) 

 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 
คณะ                คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

หมวดที่ 1. ลักษณะและข้อมูลทั่วไป 
 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร  
 ภาษาไทย  : หลักสตูรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ภาษาอังกฤษ    : Bachelor of Science Program in Information Technology 
 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
ช่ือเต็ม (ไทย) : วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
ช่ือย่อ (ไทย)    : วท.บ. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

      ช่ือเต็ม (อังกฤษ) : Bachelor of Science (Information Technology) 
 ช่ือย่อ (อังกฤษ)   : B.Sc. (Information Technology) 

 

3. ความเชี่ยวชาญเฉพาะของหลักสูตร 
         เป็นหลักสูตรที่มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ช านาญทางเทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับธุรกิจ ภาคอุตสาหกรรมที่มีความสามารถ
ในการออกแบบ เขียน วิเคราะห์ และบริหารจัดการระบบสารสนเทศได้เป็นอย่างดี และมีความพร้อมที่จะพัฒนาตนเองให้ทันกับ
การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีด้านนี้ท่ีมีการพัฒนาเป็นไปอย่างรวดเร็ว 
 

4. จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 
ไม่น้อยกว่า 124 หน่วยกิต 
 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ  

เป็นหลักสูตรระดับ ปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี 
       5.2 ประเภทของหลักสูตร 

 เป็นหลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 

5.3 ภาษาท่ีใช้  
            หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ/ภาษาญี่ปุ่น) 

5.4 การรับเข้าศึกษา  
     รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างประเทศท่ีสามารถพูด ฟัง อ่าน เขียน และเข้าใจภาษาไทยอย่างดี 
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5.5 ความร่วมมือกับสถาบนัอื่น  
      เป็นหลักสูตรเฉพาะของสถาบันท่ีจัดการเรียนการสอนโดยตรง 
5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา  
 ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

 
6. สถานภาพของหลกัสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

● หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 ปรับปรุงมาจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง 
2563) 

● เปิดสอน ภาคการศึกษาท่ี 1 ปี พ.ศ. 2568 เป็นต้นไป 
    คณะกรรมการนโยบายวิชาการ อนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรในการประชุมครั้งที่ 100-4/2567  เมื่อวันพุธที่ 12 มิถุนายน 

2567 

● สภาสถาบันอนุมัต/ิเห็นชอบหลักสตูรในการประชุม ครั้งท่ี 128-4/2567 เมื่อวันจันทร์ที่ 15 กรกฎาคม 2567 
     
7. สถานที่จัดการเรียนการสอน  
       คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่น 
 
8. ปัจจัยหรือสถานการณ์ภายนอกหรือการเปลี่ยนแปลงท่ีเกี่ยวข้องและจ าเป็นต่อพันธกิจของสถาบันในการออกแบบหลกัสูตร  

● สถานการณ์หรือการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหง่ชาติฉบับที่ 10 (พ.ศ. 2550-2554) ที่กล่าวถึงการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี
แบบก้าวกระโดด รวมถึงความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศซึ่งจะมีบทบาทส าคัญต่อธุรกิจและอุตสาหกรรมที่
ความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีสารสนเทศจะมีบทบาทในการบริหารจัดการในองค์กรสมัยใหม่มากยิ่งขึ้น จนถือเป็นทรัพยากร
และปัจจัยเชิงกลยุทธ์ที่ส าคัญในโลกปัจจุบัน สถาบันเทคโนโลยีไทยญี่ปุ่น ได้เล็งเห็นความส าคัญของกระแสและการมี
อิทธิพลของเทคโนโลยีด้านนี้ จึงได้ออกแบบหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศนี้ โดยเป็นหลักสูตรที่มุ่งผลิตบัณฑิตที่มี
ความรู้ ความช านาญทางเทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับธุรกิจและอุตสาหกรรมที่มีความสามารถในการออกแบบ วิเคราะห์ 
ด าเนินการและบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กรได้เป็นอย่างดีและความพร้อมที่จะพัฒนาตนเองให้ทันกับการ
เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีด้านนี้ท่ีมีการพัฒนาเป็นไปอย่างวดเร็ว 

● สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
 การออกแบบหลักสูตรได้ค านึงถึงการพัฒนาอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่ อสาร การมีเครือข่ายไร้สาย

ความเร็วสูง การใช้งานอินเตอร์เน็ตในทุกงานรอบๆตัวเรา ราคาเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์รวมทั้งโทรศัพท์เคลื่อนที่ถูก
ลงมากและเพิ่มจ านวนขึ้นเรื่อยๆ จนกลายเป็นการใช้งานคอมพิวเตอร์ทุกหนแห่ง ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและ
วัฒนธรรมอย่างมาก เทคโนโลยีสารสนเทศมีการใช้งานอย่างความกว้างขวางครอบคลุมการด าเนินธุรกิจขององค์กรต่างๆ 
ของภาคเอกชน และภาครัฐ นักเทคโนโลยีสารสนเทศที่จะท างานให้แก่องค์กรจะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ ความสามารถ
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและความเข้าใจในระบบขององค์กร สามารถวางระบบงานสารสนเทศให้กับองค์กร ปรับใช้
เทคโนโลยีใหม่ท าให้เกิดนวัตกรรมทางด้านธุรกิจให้กับองค์กรได้ สามารถท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพและปฏิบัติงานให้แก่
องค์กรด้วยคุณธรรมและจริยธรรมในวิชาชีพ  มีความเข้าใจในผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ที่มีต่อสังคมและวัฒนธรรม 
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หมวดที่ 2. ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  

1.1 ปรัชญาของหลักสูตร 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นหลักสูตรหนึ่งที่สอดคล้องกับปรัชญาของสถาบันฯ และ

สภาพแวดล้อมทางธุรกิจที่ความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามามีบทบาทในการบริหารจัดการในองค์การสมัยใหม่มาก
ยิ่งขึ้น จนถือเป็นทรัพยากรและปัจจัยเชิงกลยุทธ์ที่ส าคัญหนึ่ง สถาบันฯ ได้เล็งเห็นความส าคัญของกระแสและการมีอิทธิพลของ
เทคโนโลยีด้านนี้ จึงได้ออกแบบหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศนี้ขึ้น โดยอิงมาตรฐานหลักสูตรของ The Association for 
Computing Machinery (ACM) เป็นหลักสูตรที่มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ช านาญทางเทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับธุรกิจ
ภาคอุตสาหกรรมที่มีความสามารถในการออกแบบ เขียน วิเคราะห์ และบริหารจัดการระบบสารสนเทศได้เป็นอย่างดี และมีความ
พร้อมท่ีจะพัฒนาตนเองให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีด้านนี้ท่ีมีการพัฒนาเป็นไปอย่างรวดเร็ว 

1.2 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  (หลักสูตรปรับปรุง 2568) มีวัตถุประสงค์เพื่อผลิตให้มี

ความรู้ความช านาญทางเทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับภาคธุรกิจและภาคอุตสาหกรรม มุ่งผลิตบัณฑิตให้สามารถออกแบบ พัฒนา 
วิเคราะห์ และบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.3 ความสอดคล้องกับกลุ่มสาขาวิชาในการผลิตก าลังคนระดับสูงเฉพาะทาง ตามมาตรฐานการอุดมศึกษา ฉบับปี พ.ศ. 
2561 ก าหนดผลลัพธ์ผูเ้รียนทั้งหมด 3 ด้าน ได้แก ่

1.3.1 ผู้มีความรู้ความสามารถรอบด้าน (Learner Person)  เป็นบุคคลที่มีความรู้ความสามารถ และความรอบรู้ด้านต่าง ๆ ใน
การสร้างสัมมาอาชีพ ความมั่นคงและคุณภาพชีวิตของตนเอง ครอบครัว ชุมชน และสังคม มีทักษะการเรียนรู้ ตลอด
ชีวิต โดยเป็นผู้มีคุณธรรม ความเพียร มุ่งมั่น มานะ บากบั่น และยึดมั่นในจรรยาบรรณวิชาชีพ  

1.3.2 ผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม (Co-Creator) เป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม มีทักษะศตวรรษท่ี 21 มีความสามารถ 
ในการบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ เพื่อพัฒนาหรือแก้ไขปัญหาสังคม มีคุณลักษณะความเป็นผู้ประกอบการ รู้เท่าทัน
การเปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก สามารถสร้างโอกาสและเพิ่มมูลค่าให้ กับตนเอง ชุมชน สังคม และ
ประเทศ  

1.3.3 เป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง (Active Citizen) เป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง มีความกล้าหาญทางจริยธรรม ยึดมั่นในความ 
ถูกต้อง รู้คุณค่าและรักษ์ความเป็นไทย ร่วมมือรวมพลังเพื่อสร้างสรรค์การพัฒนาและเสริมสร้างสันติสุข อย่าง
ยั่งยืนท้ัง ในระดับครอบครัว ชุมชน สังคม และประชาคมโลก 

1.4 สอดคล้องกับความต้องการของกลุ่มผู้มสี่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder) 
                      นักศึกษา     

 ผู้ใช้บัณฑิต  
                   อาจารย์ประจ าหลักสูตร   

 นักเรียน  
                    ผู้ปกครอง     

1.5 อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา       
1) นักวิเคาระห์และออกแบบระบบงานด้านสารสนเทศ 
2) นักพัฒนาเว็บไซต ์
3) นักพัฒนาโปรแกรมทางธุรกจิ 
4) ผู้ดูแลความมั่นคงปลอดภยัระบบคอมพิวเตอร ์
5) นักบริหารเครือข่าย 
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6) ผู้ดูแลระบบฐานข้อมูล 
7) นักเทคโนโลยีและเทคโนโลยสีารสนเทศในองค์กร 
8) ผู้จัดการเทคโนโลยสีารสนเทศขององค์กร โดยมีความช านาญในการใช้ซอฟต์แวร์ด้านการจัดการองค์กรธุรกิจ

อุตสาหกรรมขนาดใหญ ่
9) ประกอบธุรกิจส่วนตัวทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
10) ศึกษาต่อในระดับทีสู่งขึ้นทั้งในประเทศและต่างประเทศ 

 

หมวดที่ 3. ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
 

1.ระบบการจัดการศึกษา 
1.1 ระบบ  

ระบการศึกษาเป็นแบบระบบทวิภาค  โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติมี
ระยะเวลาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห ์ 

o ภาคเรยีนที่ 1 ตั้งแต่เดือน  มิถุนายน  -  ตุลาคม      ระยะเวลาประมาณ 15 สัปดาห์  
o ภาคเรยีนที่ 2 ตั้งแต่เดือน   พฤศจิกายน –   มีนาคม   ระยะเวลาประมาณ 15 สัปดาห ์

 1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
      มีการจัดการเรยีนการสอนภาคฤดูร้อน ท้ังนี้ข้ึนอยู่กับการพิจารณาของคณะกรรมการประจ าหลักสูตร โดยช่วงเวลาเรียน

ในแต่ละภาคการศึกษา เป็นดังนี ้
o ภาคฤดูร้อน ตั้งแต่เดือน เมษายน - พฤษภาคม ระยะเวลาประมาณ 8 สัปดาห ์

2. การด าเนินการหลักสูตร 
2.1 วัน – เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 

จัดการเรียนการสอนในวันจันทร์ - วันศุกร์  ตั้งแต่เวลา 08.00-17.00 น.   
            และการเรียนการสอนในวันเสาร์ - วันอาทิตย์ (ถ้ามี) ตั้งแต่เวลา 09.00-16.00 น.   

     โดยแบ่งเป็นภาคการศึกษา ดังนี้ 
      ภาคการศึกษาที่ 1 ตั้งแต่เดือน  มิถุนายน - ตุลาคม       
      ภาคการศึกษาที่ 2 ตั้งแต่เดือน  พฤศจิกายน - มีนาคม    

             ภาคฤดูร้อน         ตั้งแต่เดือน  เมษายน - พฤษภาคม   
2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  

2.2.1 ส าเร็จการศึกษาช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 หรือเทียบเท่า หรือส าเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
จากสถาบันการศึกษาท่ีกระทรวงศึกษาธิการรับรองวิทยฐานะแล้ว 

2.2.2 ส าเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) หรือเทียบเท่า หรือก าลังศึกษาระดับปริญญาตรี หรือ
ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี จากสถาบันการศึกษาท่ีกระทรวงศึกษาธิการรับรองวิทยฐานะแล้ว โดยเป็น
การเทียบโอนผลการเรียนตามหน่วยกิตเป็นรายบุคคล 

2.2.3 สภาพความเป็นนักศึกษาและสามารถปฏิบัติตนอยู่ในระเบียบของสถาบันฯ และสังคม 
2.2.4 เป็นผู้ที่มสีุขภาพพลานามัยสมบรูณ์ ทั้งร่างกายและจิตใจ  ไม่เปน็ผู้มีโรคตดิต่อร้ายแรง โรคทีส่ังคมรังเกียจ 

หรือติดยาเสพติด  
2.2.5 มีคุณสมบัติอื่น ๆ ตามทีส่ถาบันฯ จะไดป้ระกาศให้ทราบเป็นปี ๆ ไป 

 



 

7 

 

 
2.3 แนวทางหรือมาตรการเตรียมความพร้อมให้กับนักศึกษาแรกเข้า 

นักศึกษาแรกเข้าบางคนมีพื้นฐานอ่อนทางคณิตศาสตร์ และภาษาอังกฤษ เนื่องจากไม่ได้เรียนมาทางสายวิทยาศาสตร์
คณิตศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 
2.4 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  

 ปีการศึกษา 
2568 2569 2570 2571 2572 

ปริญญาตรี 4 ปีปกติ      
  ช้ันปีท่ี 1 80 80 80 80 80 
  ช้ันปีท่ี 2 - 70 70 70 70 
  ช้ันปีท่ี 3 - - 60 65 65 
  ช้ันปีท่ี 4 - - - 65 65 
จ านวนนักศึกษาภาคปกติ 4 ปี ทุกช้ันป ี 80 150 210 280 280 
จ านวนบัณฑติที่คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 60 60 

        หมายเหตุ: จ านวนนักศึกษาตกออกคิดในอัตราร้อยละ 10  
 

2.5 งบประมาณตามแผน 
ปีงบประมาณ 2568 2569 2570 2571 2572 

จ านวนนักศึกษา 80 150 210 280 280 

ค่าหน่วยกิต  4,632,000.00   9,462,000.00   13,674,000.00   16,891,500.00   16,891,500.00  

ค่าธรรมเนียม  1,360,000.00   2,060,000.00   2,710,000.00   3,360,000.00   3,360,000.00  

รวมรายรับ  5,992,000.00   11,522,000.00   16,384,000.00   20,251,500.00   20,251,500.00  

งบลงทุน   250,000.00    251,866.67    251,302.33    251,000.00    251,000.00  

งบด าเนินการ   5,440,000.00    10,200,000.00    14,620,000.00    19,040,000.00    19,040,000.00  

รวมรายจ่าย   5,690,000.00    10,451,866.67    14,871,302.33    19,291,000.00    19,291,000.00  
                          

2.6 ระบบการศึกษาหลัก (เลือกได้ 1 รายการ)  
 แบบช้ันเรียน 

⬜  แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 

⬜  แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก 

⬜  แบบทางไกลอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-Learning)  

⬜  แบบทางไกลอินเทอร์เน็ต 

⬜  อื่น ๆ (ระบุ) .......................................... 
2.7 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย (ถ้ามี) 
  มีระบบการเทียบโอนหน่วยกิต (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ก. หมวดที่ 5) 
  มีการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบัน (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ก. หมวดที่ 16) 
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3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
          3.1 หลักสูตร 

3.1.1 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 124 หน่วยกิต 
3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร  

(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
1.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์    3 หน่วยกิต 
1.2 กลุ่มวิชาวิทยาศาตร์และคณิตศาสตร์    3 หน่วยกิต 
1.3 กลุ่มวิชาภาษา 24 หน่วยกิต 

(2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 88 หน่วยกิต 
2.1 กลุ่มวิชาพื้นฐาน 9 หน่วยกิต  
2.2. กลุ่มวิชาบังคับ 57 หน่วยกิต 
 2.2.1 กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ       9 หน่วยกิต 
 2.2.2 กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์                         21 หน่วยกิต  
 2.2.3 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์           18 หน่วยกิต 
 2.2.4 กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ                             9 หน่วยกิต 
2.3 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

 แผนสหกิจศึกษา                     7 หน่วยกิต 

 แผนฝึกงานและท าโครงงาน 4 หน่วยกิต 
2.4 กลุ่มวิชาเลือกสาขา 

 แผนสหกิจศึกษา 15 หน่วยกิต 

 แผนฝึกงานและท าโครงงาน 18 หน่วยกิต 
(3) หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
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3.1.3 รายวิชา  
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป           ไม่น้อยกว่า  30   หน่วยกิต 

1.1) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์             ไม่น้อยกว่า              3            หน่วยกิต 
         โดยให้เลือกเรียนจากรายวิชาดังต่อไปนี้ 

HUM-125 
 

ศิลปะการใช้ชีวิต 
Arts of Life 

3 (3-0-6) 
 

HUM-126 
 

ศิลปะประเพณีนิยมไทย 
Thai Traditional Arts 

3 (3-0-6) 
 

HUM-127 
 

จุดเปลีย่นโลก 
World’s Great Turning Point 

3 (3-0-6) 
 

HUM-128 
 

อยู่ได้ อยู่เป็น 
Live Well 

3 (3-0-6) 
 

HUM-129 
 

ทราบศิลป ์
Knowing Master Arts 

3 (3-0-6) 
 

HUM-130 
 

มีเงินไว้ ใช้เงินเป็น 
Having Money, Spending Money 

3 (3-0-6) 
 

SOC-126 
 

คนใจสิงห ์
Lion Heart People 

3 (3-0-6) 
 

SOC-127 
 

รู้ทันการเมือง 
Political Awareness 

3 (3-0-6) 
 

SOC-128 
 

กฎหมายสามญัประจ าบ้าน 
Live Life Laws 

3 (3-0-6) 
 

SOC-129 
 

สังคมและวัฒนธรรมไทย 
Thai Society and Culture 

3 (3-0-6) 
 

SOC-130 
 

ญี่ปุ่นปัจจุบัน 
Japan Today 

3 (3-0-6) 
 

SOC-131 
 

สุดยอดการจัดการนวัตกรรมสมยัใหม่ 
Innovative Solutions Management 

3 (3-0-6) 
 

SOC-132 
 

อาเซียน-ญี่ปุ่นศึกษา 
Asean-Japanology 

3 (3-0-6) 
 

SOC-133 
 

พ้นพิบัติสารพัดภัย 
Avoiding Natural Disasters Avoiding Natural Diasters 

3 (3-0-6) 
 

SOC-134 
 

เปิดโลกไทย-นิจ ิ
Thai-Nichi Society 

3 (3-0-6) 
 

SOC-135 
 

เท่าทันสื่อ 
Media Literacy 

3 (3-0-6) 
 

SOC-136 
 

กินดีอยู่ด ี
Healthy living 

3 (3-0-6) 
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SOC-137 
 

สตาร์ทอัพศึกษา 
Startup Studies 

3 (3-0-6) 
 

SOC-138 
 

ท่องเทคโนโลย ี
Technology Tour 

3 (3-0-6) 
 

 
1.2) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์    ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 

MSC-202 สถิติและความน่าจะเป็น 
Statistics and Probability 

3 (3-0-6) 

 
1.3)  กลุ่มวิชาภาษา               24 หน่วยกิต 

JPN-101 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 1 
Business Japanese 1 

3 (3-0-6) 

JPN-102 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 2 
Business Japanese 2 

3 (3-0-6) 

JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 3 
Business Japanese 3 

3 (3-0-6) 

JPN-202 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 4 
Business Japanese 4 

3 (3-0-6) 

JPN-301 
 

ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 5 
Business Japanese 4 

3 (3-0-6) 
 

ENL-121 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร  
English for Communication  

3 (3-0-6) 
 

ENL-122 พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 
English Language Skill Development 

3 (3-0-6) 
 

ENL-221 ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน 
English for Work 

3 (3-0-6) 
 

2) หมวดวชิาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า    88             หน่วยกิต 
2.1  กลุ่มวิชาพ้ืนฐาน 9    หน่วยกิต 

INT-105 เทคโนโลยีอินเทอร์เนต็ 
Internet Technology 

3 (3-0-6) 

MSC-126 คณิตศาสตร์ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Mathematics for Information Technology 

3 (3-0-6) 

MSC-201 คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร ์
Computer Mathematics 

3 (3-0-6) 

2.2 กลุ่มวิชาบังคับ          57 หน่วยกิต 
2.2.1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ                                       9 หน่วยกิต 

INT-204 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ 
Information Systems Analysis and Design 

3 (3-0-6) 
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ITE-305 การบริหารโครงการซอฟต์แวร ์
Software Project Management 

3 (3-0-6) 

ITE-310 การออกแบบโครงสร้างพื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในองค์กร 
Infrastructure Design Information and Communication 
Technology in organizations 

3 (3-0-6) 

2.2.2) กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต ์                                            21 หน่วยกิต 
INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 

Relational Database 
3 (2-3-6) 

ITE-211 เทคโนโลยีเว็บ 
Web Technology 

3 (3-0-6) 

ITE-208 ระบบการสื่อสารและเครือข่าย 2 
Computer Network and Communication 2 

3 (2-3-6) 

ITE-439  การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Mobile Device Application Development 

3 (3-0-6) 

ITE-311 เทคโนโลยีมลัติมเีดียเชิงปฏิบัติการ 
Multimedia Technology Laboratory 

3 (3-0-6) 

ITE-437 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์
Electronic Commerce 

3 (3-0-6) 

ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3 (3-0-6) 
 Internet of Things  

2.2.3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธกีารทางซอฟต์แวร์                        18 หน่วยกิต 
INT-107 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบือ้งต้น 

Introduction to Computer Programming 
3 (2-3-6) 

INT-108 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องตน้ 
Introduction to Object-Oriented Programming 

3 (2-3-6) 

INT-303 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์
Software Engineering 

3 (3-0-6) 

ITE-425 ปัญญาประดิษฐ ์
Artificial Intelligence 

3 (3-0-6) 

ITE-438 วิทยาการข้อมูล 
Data Science 

3 (3-0-6) 

ITE-442 เตรียมความพร้อมด้านวิชาชีพ 
Professional Preparation 

3 (3-0-6) 

2.2.4) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ  9 หน่วยกิต 
INT-205 ระบบการสื่อสารและเครือข่าย 1 

Computer Network and Communication Systems 1 
3 (2-3-6) 

ITE-210 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึมเชิงปฏิบัติการ 
Data Structure and Algorithm Laboratory 

3 (3-0-6) 
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ITE-445 ความปลอดภัยทางไซเบอร ์
Cyber Security 

3 (3-0-6) 

2.3 กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

 แผนสหกิจศึกษา 7 หน่วยกิต 
ITE-491 เตรียมสหกจิศึกษา  

Pre-cooperative Education 
1 (1-0-2) 

ITE-492 สหกิจศึกษา 
Co-operative Education 

6 (0-40-10) 

 แผนฝึกงานและท าโครงงาน 4 หน่วยกิต 
ITE-493 ฝึกงานทางด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 

Information Technology Practice 
    1 (0-40-10) 

ITE-494 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 
Information Technology Project 1 

1 (0-3-2) 

ITE-495 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 
Information Technology Project 2 

2 (0-6-3) 

2.4   กลุ่มวิชาเลือกสาขา 

 แผนสหกิจศึกษา                      15  หน่วยกิต 

 แผนฝึกงานและท าโครงงาน         18  หน่วยกิต 
โดยให้เลือกเรยีนจากรายวิชาดังตอ่ไปนี้ 
(1) กลุ่มวิชาด้านระบบและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ITE-420 การสื่อสารแบบไรส้ายเบื้องต้น 3 (3-0-6) 
 Fundamental of Wireless Communications  
ITE-423 ระบบความปลอดภัยของคอมพิวเตอร ์ 3 (3-0-6) 
 Computer Security System  
ITE-426 การประมวลผลคลาวด ์ 3 (3-0-6) 
 Cloud Computing  
ITE-430 วิทยาการรหสัลับเบื้องต้น 3 (3-0-6) 
 Introduction to Cryptography  
ITE-447 การออกแบบระบบเครือข่ายขั้นสงู 3 (3-0-6) 
 Advanced Network Design  
ITE-449 ITE-449 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์และลินุกซ์                           3 (3-0-6) 
 Unix and Linux System Programming                        
ITE-452 การรักษาความปลอดภัยในการเขียนโปรแกรม                    3 (3-0-6) 
 Programming Security  
DAT-405 การใช้งาน APIs ของเครือข่ายสังคมออนไลน ์ 3 (3-0-6) 
 Social Network APIs Implementation  
DAT-418 เทคโนโลยีบล็อกเชน 3 (3-0-6) 
 Blockchain Technology  
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(2) กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
ITE-429 การทวนสอบและตรวจสอบซอฟตแ์วร์ 3 (3-0-6) 
 Software Verification And Validation  
ITE-431 วิธีการวิจัย 3 (3-0-6) 
 Research Methodology  
ITE-432 กฎหมายและจริยธรรมทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
 Information Technology Laws and Ethics  
ITE-434 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่แบบไฮบริด 3 (3-0-6) 
 Hybrid Mobile Application Development  
ITE-435 การพัฒนาแอปพลิเคชันด้วย .Net Framework 3 (3-0-6) 
 Developing Applications with .NET Framework  
ITE-441 เทคโนโลยีซอฟต์แวรห์ุ่นยนต์อัตโนมัต ิ 3 (3-0-6) 
 Automated robot software technology  
ITE-444 เทคโนโลยีฟูลสแต็ก                                                  3 (3-0-6) 
 Full-Stack Technology  
ITE-448 เทคโนโลยีในระบบฐานข้อมูล                           3 (3-0-6) 
 Technologies in Database Management Systems  
ITE-450 การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ์                        3 (3-0-6) 
 Event-Driven Programming  
ITE-451 ข้อมูลขนาดใหญ่และการวิเคราะหเ์ชิงลึก 3 (3-0-6) 
 Big Data and Advanced Analytics  
MTE-462 การพัฒนาเว็บไซต์ขั้นประยุกต์                          3 (3-0-6) 
 Applied Website Development  
MTE-464 การบริหารจัดการโครงการเกมและอีสปอร์ต          3 (3-0-6) 
 Game and E-Sports Project Management  
DAT-402 การค้นคืนสารสนเทศ                                                                            3 (3-0-6) 
 Information Retrieval  
DAT-403 การคัดกรองและแปรรูปข้อมลู 3 (3-0-6) 
 Data Wrangling and Transformation  
DAT-407 โครงข่ายประสาทเทียมและการเรยีนรู้เชิงลึก 3 (3-0-6) 
 Artificial Neural Network and Deep Learning  

(3) กลุ่มวิชาด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
DTM-104 จิตวิทยาการสื่อสาร 3 (3-0-6) 
 Communication Psychology  
DTM-201 การถ่ายภาพเพื่อการสื่อสาร 3 (2-3-6) 
 Principle of Photography for Communication  
DTM-304 การตลาดดจิิทัล 3 (3-0-6) 
 Digital Marketing  
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ITE-443 การรู้จ าเสียงพูดอตัโนมตัิ   3 (3-0-6) 
 Automatic Speech Recognitions  
MTE-204 การออกแบบส่วนตดิต่อและประสบการณ์ของผู้ใช้ 3 (3-0-6) 
 User Experience and Interface Design  
MTE-310  การประมวลผลภาพและคอมพิวเตอร์วิทัศน ์ 3 (3-0-6) 
 Image Processing and Computer Vision  
MTE-468 ความจริงเสมือน 3 (3-0-6) 
 Virtual and Augmented Reality  
MTE-450 การออกแบบอินโฟกราฟิก 3 (3-0-6) 
 Infographic Design  

(4) กลุ่มวิชาด้านเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 
BIS-401 การจัดการลูกค้าสัมพันธ์ 3 (2-3-6) 
 Customer Relationship Management  
BIS-402 การวางแผนทรัพยากรในองค์กร 3 (2-3-6) 
 Enterprise Resources Planning  
BIS-403 การจัดการโซ่อุปทาน 3 (2-3-6) 
 Supply Chain Management  
BIS-406 การตรวจสอบและควบคุมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
 Information Technology Audit and Controls  
BIS-407 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสมัยใหม่ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
 Information Technology Innovation  
BIS-408 การให้ค าปรึกษาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
 Information Technology Consultancy  
BIS-409 การเขียนโปรแกรมทางธุรกิจ 3 (2-3-6) 
 Business Application Programming  
BIS-410 การวิเคราะห์ข้อมูลและการท าโมเดล                                                    3 (3-0-6) 
 Data Analysis and Modeling  
BIS-414 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ                                                                              3 (3-0-6) 
 Business Intelligence  
BIS-415 ผู้ประกอบการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ                                             3 (3-0-6) 
 Information Technology Entrepreneur  
ITE-411 การจัดการองค์ความรู้ 3 (3-0-6) 
 Knowledge Management  
ITE-440 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งส าหรับธุรกิจ 3 (3-0-6) 
 Internet of Things for Business  

                          
                      ทั้งนี้ นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาในกลุ่มวิชากิจกรรมเสริมหลักสูตร หรือกลุ่มวิชาภาษาส าหรับ   
เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยให้นับหน่วยกิตรวมอยู่ในกลุ่มวิชาเลือกสาขา ดังนี้ 
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(5)  กลุ่มวิชากิจกรรมเสริมหลักสูตร 
ITE-416 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 1  3 (3-0-6) 
 Special Topic in Information Technology 1  
ITE-417 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 2  3 (3-0-6) 
 Special Topic in Information Technology 2  
ITE-496 กิจกรรมเสริมหลักสตูรด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 

Extra Curriculum Activity in Information Technology 1  
   1 (1-0-10) 

ITE-497 กิจกรรมเสริมหลักสตูรด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 
Extra Curriculum Activity in Information Technology 2 

3 (3-0-10) 

 
(6) กลุ่มวิชาภาษาส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
นักศึกษาสามารถเลือกเรียนได้ จากรายวิชาดังต่อไปนี ้
JPN-428 ภาษาญี่ปุ่นฉบับคนไอที 

Japanese for Information Technology People 
3 (3-0-6) 

ENL-424 ภาษาอังกฤษฉบับคนไอที 
English for Information Technology People    

3 (3-0-6) 

 
3)  หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

        ให้เลือกเรยีนรายวิชาใดๆที่เปิดสอนในสถาบันเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่น ทั้งนี้ให้อยู่ภายใต้เง่ือนไขวิชาที่ต้องศึกษามาก่อนด้วย 
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        3.1.4 แผนการศึกษา 
              แผนการศึกษาส าหรับนักศึกษาเลือกเรียนสหกจิศึกษา 

 
ปีที่ 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
ENL-121 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 3 (3-0-6) 

JPN-101 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 1 3 (3-0-6) 
INT-105 เทคโนโลยีอินเทอร์เนต็ 3 (3-0-6) 

INT-107 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบือ้งต้น 3 (2-3-6) 
MSC-126 คณิตศาสตร์ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (3-0-6) 

 รวม 15 (14-3-30) 
 

ปีที่ 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
ENL-122 พัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษ 3 (3-0-6) 

JPN-102 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 2 3 (3-0-6) 
       INT-108 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องตน้ 3 (2-3-6) 

MSC-201 คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร ์ 3 (3-0-6) 
XXX-xxx กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์หรือสังคมศาสตร์  3 (3-0-6) 

 รวม 15 (14-3-30) 
 

ปีที่ 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
ENL-221 ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน 3 (3-0-6) 
JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 3 3 (3-0-6) 
INT-205 ระบบการสื่อสารและเครือข่าย 1 3 (2-3-6) 

INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 3 (2-3-6) 
ITE-210 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึมเชิงปฏิบัติการ 3 (3-0-6) 

MSC-202 สถิติและความน่าจะเป็น 3 (3-0-6) 
 รวม 18 (16-6-36) 
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ปีที่ 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
JPN-202 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 4 3 (3-0-6) 

INT-204 การวิเคราะห์ และออกแบบระบบสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
ITE-211 เทคโนโลยีเว็บ 3 (3-0-6) 

ITE-208 ระบบการสื่อสาร และเครือข่าย 2 3 (2-3-6) 
ITE-438 วิทยาการข้อมูล 3 (3-0-6) 

ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3 (3-0-6) 
 รวม 18 (17-3-36) 

 
ปีที่ 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
JPN-301 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 5 3 (3-0-6) 
INT-303 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3 (3-0-6) 
ITE-311 เทคโนโลยีมลัติมเีดียเชิงปฏิบัติการ                    3 (3-0-6) 
ITE-310 ออกแบบโครงสรา้งพื้นฐาน ICT ในองค์กร                                     3 (3-0-6) 

ITE-425 ปัญญาประดิษฐ ์ 3 (3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (1) 3 (3-0-6) 

 รวม 18 (18-0-36) 
 

ปีที่ 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
ITE-305 การบริหารโครงการซอฟต์แวร ์ 3 (3-0-6) 
ITE-439 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3 (3-0-6) 
ITE-445 ความปลอดภัยทางไซเบอร ์ 3 (3-0-6) 
ITE-437 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์ 3 (3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (2) 3 (3-0-6) 

XXX-xxx วิชาเลือกเสร ี(1) 3 (3-0-6) 
  รวม 18 (18-0-36) 
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ปีที ่4 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
ITE-491 เตรียมสหกจิศึกษา 1 (1-0-2) 

ITE-442 เตรียมความพร้อมด้านวิชาชีพ 3 (3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (3) 3 (3-0-6) 

XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (4) 3 (3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (5) 3 (3-0-6) 

XXX-xxx วิชาเลือกเสรี (2) 3 (3-0-6) 
  รวม 16 (16-0-32) 

 
ปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
ITE-492 สหกิจศึกษา 6 (0-40-10) 

 รวม 6 (0-40-10) 
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 แผนการศึกษาส าหรับนักศึกษาเลือกโครงงานและการฝึกงาน 
 

ปีที่ 1 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

ENL-121 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 3 (3-0-6) 
JPN-101 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 1 3 (3-0-6) 
INT-105 เทคโนโลยีอินเทอร์เนต็ 3 (3-0-6) 
INT-107 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบือ้งต้น 3 (2-3-6) 

MSC-126 คณิตศาสตร์ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
 รวม 15 (14-3-30) 

 
ปีที่ 1 ภาคการศึกษาท่ี 2 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
ENL-122 พัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษ 3 (3-0-6) 

JPN-102 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 2 3 (3-0-6) 
       INT-108 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องตน้ 3 (2-3-6) 

MSC-201 คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร ์ 3 (3-0-6) 

XXX-xxx กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ หรือสังคมศาสตร์  3 (3-0-6) 
 รวม 15 (14-3-30) 

 
ปีที่ 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 

 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
ENL-221 ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน 3 (3-0-6) 
JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 3 3 (3-0-6) 
INT-205 ระบบการสื่อสารและเครือข่าย 1 3 (2-3-6) 

INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 3 (2-3-6) 
ITE-210 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึมเชิงปฏิบัติการ 3 (3-0-6) 

MSC-202 สถิติและความน่าจะเป็น 3 (3-0-6) 
 รวม 18 (16-6-36) 
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ปีที่ 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
JPN-202 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 4 3 (3-0-6) 
INT-204 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ 3 (3-0-6) 

ITE-211 เทคโนโลยีเว็บ 3 (3-0-6) 
ITE-208 ระบบการสื่อสาร และเครือข่าย 2 3 (2-3-6) 
ITE-438 วิทยาการข้อมูล 3 (3-0-6) 
ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3 (3-0-6) 

 รวม 18 (17-3-36) 
 

ปีที่ 3 ภาคการศกึษาที่ 1 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
JPN-301 ภาษาญี่ปุ่นธุรกจิ 5 3 (3-0-6) 

INT-303 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3 (3-0-6) 
ITE-311 เทคโนโลยีมลัติมเีดียเชิงปฏิบัติการ                    3 (3-0-6) 

ITE-310 ออกแบบโครงสรา้งพื้นฐาน ICT ในองค์กร                                     3 (3-0-6) 
ITE-425 ปัญญาประดิษฐ ์ 3 (3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (1) 3 (3-0-6) 

 รวม 18 (18-0-36) 
 

ปีที่ 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
ITE-305 การบริหารโครงการซอฟต์แวร ์ 3 (3-0-6) 
ITE-439 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3 (3-0-6) 
ITE-445 ความปลอดภัยทางไซเบอร ์ 3 (3-0-6) 

ITE-437 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์ 3 (3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (2) 3 (3-0-6) 

XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (3) 3 (3-0-6) 
  รวม 18 (18-0-36) 

 
ปีที่ 3 ภาคฤดูร้อน 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

ITE-493 ฝึกงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 (0-40-10) 
  รวม 1 (0-40-10) 
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ปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
ITE-494 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 1 (1-0-2) 

XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (4) 3 (3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกสาขา (5) 3 (3-0-6) 

XXX-xxx วิชาเลือกเสรี (1) 3 (3-0-6) 
  รวม 10 (10-0-20) 

 
ปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
ITE-495 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 2 (0-6-3) 
ITE-442 เตรียมความพร้อมด้านวิชาชีพ 3 (3-0-6) 
XXX-xxx วิชาเลือกเสรี (2) 3 (3-0-6) 

 รวม 8 (6-6-15) 
 
3.1.5 ตารางประมาณการค่าใช้จ่ายของนักศึกษาในการลงทะเบียนเรียนในแต่ละชัน้ปี  
 

ค่าใช้จ่าย/ชั้นป ี ชั้นปี 1 ชั้นปี 2 ชั้นปี 3 ชั้นปี 4 
ภาคต้น ภาคปลาย ภาคต้น ภาคปลาย ภาคต้น ภาคปลาย ภาคต้น ภาคปลาย 

ค่าขึ้นทะเบียนนศ.ใหม ่ 7,000 - - - - - - - 
ค่าบ ารุงการศึกษา 5,000 5,000 5,000 5,000 5,000 5,000 5,000 5,000 

ค่าหน่วยกิต 29,250 29,250 36,600 34,500 32,550 32,400 28,800 22,500 
รวมค่าใช้จ่าย 41,250 34,250 41,600 39,500 37,550 37,400 33,800 27,500 

รวมต่อปี 75,500.00 81,100.00 74,950.00 61,300.00 
รวมตลอดหลักสูตร  292,850.00 

*ประมาณการค่าใช้จ่ายของนักศึกษาต่อหัวต่อปีสูงสดุ 81,100.00 บาท 

3.1.6 ค าอธิบายรายวิชา 
    ค าอธิบายรายวิชา สามารถตรวจสอบไดจ้ากภาคผนวก (ภาคผนวก ข.)  
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3.2 ชื่อ สกุล เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์  
3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิสาขาวิชา เลขประจ าตัวประชาชน 
1.นางสาวณปภัช วิชัยดิษฐ์* 
(อาจารย์) 

- Ph.D. (Communication Engineering) Tohoku Institute of 
Technology Japan, 2019 

- วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2556 

- วท.บ. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) มหาวิทยาลัยธุรกจิบัณฑติย์, 2550 

x-xxxx-xxxxx-xx-x 

2. นายนรังสรรค์ วิไลสกุลยงค์* 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์) 
 

- ปร.ด. (เทคโนโลยเีทคนิคศึกษา) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าพระนครเหนือ, 2558 

- บธ.ม. (บริหารธรุกิจ) มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2547 
- วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2529 
- วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2526 

x-xxxx-xxxxx-xx-x 

3.  นายตรีรตัน เมตต์การุณ์จติ* 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์) 

- วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2546 
- วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2540 

x-xxxx-xxxxx-xx-x 

4. นายอดิศักดิ์ เสือสมิง* 
(อาจารย์) 

- วท.ม. (เทคโนโลยีการจัดการระบบสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยมหิดล, 
2544 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2542 

x-xxxx-xxxxx-xx-x 

5.  นางสาวอมรพันธ์ ชมกลิ่น* 
(อาจารย์) 

- วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี  
พระจอมเกล้าธนบุรี, 2557 

- ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) สถาบันราชภัฏเพชรบรุี, 2538 

x-xxxx-xxxxx-xx-x 

 

*เป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสตูรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
          3.2.2 อาจารย์พิเศษ  

ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิสาขาวิชา เลขประจ าตัวประชาชน 
1. นายอรรณพ หมั่นสกลุ 
(รองศาสตราจารย์) 

- ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยรังสิต, 2557 
- วท.ม. (โครงข่ายโทรคมนาคมและคอมพิวเตอร์)  มหาวิทยาลัยรังสิต, 

2550 
- ป.บัณฑิต (เทคโนโลยีนิวเคลียร์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2543 
- อส.บ. (เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ก าลัง ) วิทยาลัยเทคโนโลยี

อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ, 
2542 

x-xxxx-xxxxx-xx-x 

2. นายโสภณ มงคลลักษม ี
(อาจารย์) 

- ปร.ด (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยมหิดล, 2559 
- วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยมหิดล, 2551 
- วศ.บ. (คอมพิวเตอร์) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณ

ทหารลาดกระบัง, 2544 

x-xxxx-xxxxx-xx-x 
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4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงานหรือสหกิจศกึษา)  
    จากผลการประเมินความพึงพอใจจากผู้ใช้บัณฑิต มีความต้องการให้บัณฑิตมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การท างาน

จริง ดังนั้นในหลักสูตรจึงมีรายวิชาสหกิจศึกษา ซึ่งจะจัดอยู่ในกลุ่มวิชาเลือกแต่ในทางปฏิบัติแล้วมีความต้องการให้นักศึกษาทุกคน
ลงทะเบียนรายวิชานี้ เว้นแต่กรณีที่นักศึกษามีปัญหาไม่สามารถไปฝึกในรายวิชาสหกิจศึกษาก็จะเป็นการอนุโลมให้เรียนรายวิชา
เลือกการฝึกงานและโครงงานแทนสหกิจศึกษาได้ 
 
   4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  
 ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณภ์าคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 

(1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความจ าเป็นในการเรยีนรู้ทฤษฎี
มากยิ่งข้ึน 

(2) บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพื่อน าไปแก้ปัญหาโดยใช้เทคโนโลยสีารสนเทศเป็นเครื่องมือได้อย่างเหมาะสม 
(3) มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ดี 
(4) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับสถานประกอบการได้ 
(5) มีความสามารถในการสื่อสาร น าเสนอข้อมูล แสดงความคิดเห็น กล้าแสดงออก และน าความคดิสร้างสรรค์ไปใช้
ประโยชน์ในงานได ้

   4.2 ช่วงเวลา 
 สหกิจศึกษา    ภาคการศึกษาที่ 2 ของช้ันปีท่ี 4 

     ฝึกงาน         ภาคการศึกษาฤดูร้อนของช้ันปีท่ี 3 
   4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

 จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 
 
5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย (ถ้ามี) 

    ตามข้อก าหนดในคู่มือการท าโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  สถาบันเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่น 
    5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 

 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 เป็นการท าโครงงานปฏิบัติเพื่อการวิเคราะห์และออกแบบระบบงานเทคโนโลยี
สารสนเทศ เพื่อใช้งานด้านต่างๆ ที่น่าสนใจ และได้รับความเห็นชอบของอาจารย์ที่ปรึกษา โดยมุ่งเน้นให้นักศึกษาสามารถวิเคราะห์
ปัญหาเพื่อจัดท าเป็นข้อก าหนดรายละเอียดซอฟต์แวร์ (Software Specification) ที่สามารถน าไปสู่การสร้างซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้ 
ต้องเขียนรายงานการศึกษาและต้องน าเสนอผลงานต่อคณะกรรมการสอบโครงงาน โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  เป็น
โครงงานปฏิบัติเพื่อการพัฒนาซอฟต์แวร์ของระบบงานที่ได้วิเคราะห์และออกแบบไว้แล้ว  โดยเน้นให้นักศึกษาสามารถสร้าง
ซอฟต์แวร์หรือทดลองใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ต้องเขียนรายงานการศึกษาและต้องน าเสนอผลงานต่อคณะกรรมการสอบโครงงาน 
    5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 

      นักศึกษาสามารถวิเคราะห์และออกแบบระบบงานเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยท างานเป็นทีม มีความเช่ียวชาญในการใช้
เครื่องมือ การเขียนโปรแกรม การทดสอบ และการเขียนรายงานในการท าโครงงาน โครงงานสามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อ
หรือใช้กับธุรกิจได้ 
     5.3 ช่วงเวลา 

ภาคการศึกษาที่ 1 - 2 ของช้ันปีท่ี 4        
    5.4 จ านวนหน่วยกิต 

        3 หน่วยกิต 
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5.5 การเตรียมการ 

เตรียมข้อมูลของโครงงานศึกษาความเป็นไปได้ความต้องการของผู้ใช้จัดเตรียมเครื่องมือและซอฟท์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนา
มีการก าหนดช่ัวโมงการให้ค าปรึกษาการรายงานความก้าวหน้าจัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษาให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงานและมี
ตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา 
      5.6 กระบวนการประเมินผล 
 ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงงานที่บันทึกในสมุดให้ค าปรึกษาโดยอาจารย์ที่ปรึกษาและประเมินผลจาก
รายงานที่ได้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลาน าเสนอผลงานและสาธิตการท างานของระบบท่ีได้พัฒนาขึ้นมาโดยโครงงาน
ดังกล่าวต้องสามารถท างานได้ในเบื้องต้นโดยเฉพาะการท างานหลักของซอฟท์แวร์โดยการจัดสอบการน าเสนอ ที่มีอาจารย์สอบไม่
ต่ ากว่า 3 คน  
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หมวดที ่4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ และกลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
 

4.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 

1) ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชาศึกษาทั่วไป (General Learning Outcomes : GLO) ที่สอดคล้องกับปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา 
 

ปรัชญา วัตถุประสงค ์ ผลลัพธ์การเรียนรู้หลักของหลกัสูตร ที่ครอบคลุม TQF ทั้ง 4 ด้าน 
Knowledge, Skills, Ethics, Characters 

เปิดกว้างความรู้ ปลูกฝังความดี รูว้ิธี
สื่อสาร สร้างเอกลักษณไ์ทย-ญี่ปุ่น 

1.  มีความรอบรู้ รูเ้ท่าทันการเปลีย่นแปลงท้ังในระดับประเทศและระดับโลก  
2.  มีทักษะการแสวงหาความรู้ไดด้้วยตนเอง 
3. มีทักษะการสื่อสารที่ดี สามารถใช้ภาษาไทย ภาษาญี่ปุ่นและภาษาอังกฤษได้อย่าง

ประสิทธิภาพ 
4.  มีคุณธรรมจรยิธรรม มีจิตส านกึอันดีต่อตนเองและสังคม เคารพความเสมอภาค

และสิทธิของผู้อื่น 
5.  มีความเข้าใจในวัฒนธรรมการท างานแบบญี่ปุ่น สามารถท างานร่วมกับชาวญี่ปุ่นได้

อย่างมีประสิทธิภาพรวมทั้งสามารถพัฒนาสู่ความเป็นนานาชาติต่อไปได้ 

GLO.1 ประยุกต์ใช้หลักการทักษะศตวรรษที่ 21 ในการด ารงชีวิต 

GLO.2 ใช้ภาษาต่างประเทศในการติดต่อสื่อสารขั้นพื้นฐานได ้

GLO.3 มีวินัย ตรงต่อเวลา 

GLO.4 มีค่านิยมหลักร่วม 6 ประการของสถาบัน (KM-HR-HoP) 
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2) ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดศึกษาท่ัวไป (GLO) ที่สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ผู้เรียนตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GLO) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศีกษา พ.ศ. 2565 

LO1  
ด้านความรู้ 

LO2  
ด้านทักษะ 

LO3  
ด้านจริยธรรม 

LO4  
ด้านลักษณะ

บุคคล 
GLO.1  ประยุกต์ใช้หลักการทักษะศตวรรษที่ 21 ในการด ารงชีวิต ✔    

GLO.2  ใช้ภาษาต่างประเทศในการติดต่อสื่อสารขั้นพื้นฐานได้  ✔   
GLO.3  มีวินัย ตรงต่อเวลา   ✔  
GLO.4  มีค่านิยมหลักร่วม 6 ประการ (KM-HR-HoP)    ✔ 

 
3) แนวทางการวัดและประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดศึกษาทั่วไป (GLO)   

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ 
หมวดศึกษาท่ัวไป (GLO)   

แนวทางการสอน แนวทางการวัดและประเมินผลในระดับหลักสูตร 

GLO.1 ประยุกต์ใช้หลักการทักษะศตวรรษ
ที่ 21 ในการด ารงชีวิต 

1) บูรณาการวิธีการสอนที่มีความหลากหลายเพื่อสร้างบรรยากาศการเรยีนรู้
ให้แก่ผู้เรียน 

2) เน้นการเรียนการสอนโดยการฝึกปฏิบัติ และยดึผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 
3) จัดบรรยายพิเศษโดยเชิญวิทยากรที่มีความเช่ียวชาญในสาขานั้นๆ  
4) จัดกิจกรรมเสริมนอกช้ันเรียนเพื่อเพิ่มทักษะด้านการสื่อสาร เช่น การฝึก

สนทนากับเจ้าของภาษา การแข่งขันด้านภาษา เป็นต้น 
5) ใช้กิจกรรมการเรยีนการสอนที่เน้นกระบวนการคดิ วิเคราะห์ และใช้เหตุผล 

เช่น การอภิปรายกลุ่ม การค้นคว้าและน าเสนอผลงาน เป็นต้น 
6) ศึกษาและวิเคราะห์กรณีศึกษา การศึกษาในสถานท่ีหรือสถานการณ์จริง 

1) ประเมินผลจากการทดสอบ 
2) ประเมินผลจากพฤติกรรม/การปฏิบัติ เช่น การสอบสนทนา เป็นต้น 
3) ประเมินผลจากงานท่ีมอบหมาย เช่น รายงาน การบ้าน เป็นต้น 
4) ประเมินผลจากการประเมินตนเองและผู้อื่น (โดยนักศึกษา) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ 
หมวดศึกษาท่ัวไป (GLO)   

แนวทางการสอน แนวทางการวัดและประเมินผลในระดับหลักสูตร 

GLO.2 ใช้ภาษาต่างประเทศในการ
ติดต่อสื่อสารขั้นพื้นฐานได ้

1) จัดกิจกรรมฝึกสนทนาภาษาต่างประเทศในช้ันเรียน โดยส่งเสริมให้ผู้เรยีนมี
โอกาสใช้กระบวนการคิด วิเคราะห์ และใช้เหตผุล เช่น การอภิปรายกลุ่ม 
การค้นคว้าและน าเสนอผลงาน เปน็ต้น 

2) ศึกษาและวิเคราะห์กรณีศึกษา การศึกษาในสถานท่ีหรือสถานการณ์จริง 
3) ท าโครงงานหรือกิจกรรมท างานเป็นทีมในช้ันเรียน  
4) ส่งเสริมการจัดกจิกรรมด้านภาษาและวัฒนธรรมทั้งในและนอกช้ันเรียน เช่น 

Speech Contest Presentation Contest เป็นต้น 

1) ประเมินผลจากการทดสอบ 
2) ประเมินผลจากพฤติกรรมผู้เรียน เช่น การมีส่วนร่วม การแสดง

ความคิดเห็น การถามตอบ เป็นตน้ 
3) ประเมินผลจากงานท่ีมอบหมาย เช่น รายงาน การบ้าน เป็นต้น 
4) ประเมินจากสัมฤทธิผลการศึกษาหรือการเข้าร่วมกิจกรรมของ

นักศึกษา 

GLO.3 มีวินัย ตรงต่อเวลา 1) มีกฎกติกาเพื่อสร้างวินัย และพฤติกรรมทดีีในทุกรายวิชา เช่น การเข้าเรียน
ตรงเวลา การเข้าเรียนอย่างสม่ าเสมอ พฤติกรรมระหว่างเรียน การมสี่วน
ร่วมในช้ันเรียน เป็นต้น  

2) ผู้สอนประพฤตตินเป็นแบบอยา่งที่ดี ให้ความส าคญัและปลูกฝังคุณธรรม
จริยธรรมให้แก่นักศึกษา 

ประเมินผลจากพฤติกรรมการเรยีนของนักศึกษาตามกฎที่วางไว้ เชน่ 
การตรงต่อเวลา การเข้าเรียน การส่งงาน การมีส่วนร่วมในช้ันเรียน 
เป็นต้น 

GLO.4 มีค่านิยมหลักร่วม 6 ประการของ
สถาบัน  (KM-HR-HoP) 

1) ให้ความรู้และแนวปฏิบัติการสร้างค่านิยมหลักของสถาบัน  
2) ท าโครงงานหรือกิจกรรมท างานเป็นทีมในช้ันเรียน 
 

ประเมินจากสมัฤทธิผลการศึกษาหรือการเข้าร่วมกิจกรรมของ
นักศึกษา 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

🌑 หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก (ต้องมีการประเมิน) ○ หมายถึง ความรับผิดชอบรอง (ไม่จ าเป็นต้องมีการประเมิน) 
รายวิชา GLO.1 GLO.2 GLO.3 GLO.4 

กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์     

HUM-125 ศิลปะการใช้ชีวิต 🌑 🌑 ○ ○ 
HUM-126 ศิลปะประเพณีนิยมไทย 🌑  🌑 ○  
HUM-127 จุดเปลี่ยนโลก 🌑 🌑 ○  
HUM-128 อยู่ได้ อยู่เป็น 🌑 🌑 🌑 ○ 
HUM-129 ทราบศิลป ์ 🌑 🌑 ○  
HUM-130 มีเงินไว้ ใช้เงินเป็น 🌑 🌑 ○  

SOC-126 คนใจสิงห์ 🌑 🌑 ○ 🌑 

SOC-127 รู้ทันการเมือง 🌑 🌑 ○  

SOC-128 กฎหมายสามัญประจ าบ้าน 🌑 🌑 🌑  
SOC-129 สังคมและวัฒนธรรมไทย 🌑 🌑 🌑  
SOC-130 ญี่ปุ่นปัจจุบัน 🌑 🌑 ○  

SOC-131 สุดยอดการจัดการนวัตกรรมสมัยใหม่ 🌑 🌑 ○ ○ 
SOC-132 อาเซียน-ญี่ปุ่นศึกษา 🌑 🌑 ○  

SOC-133 พ้นพิบัติสารพัดภัย 🌑 🌑 ○ ○ 
SOC-134 เปิดโลกไทย-นิจ ิ 🌑 🌑 ○  

SOC-135 เท่าทันสื่อ 🌑 🌑 ○  
SOC-136 กินดีอยู่ด ี 🌑 🌑 ○  

SOC-137 สตาร์ทอัพศึกษา 🌑 🌑 🌑 ○ 
SOC-138 ท่องเทคโนโลย ี 🌑 🌑 ○  
กลุ่มวชิาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์     
MSC-202 สถิติและความน่าจะเปน็ 🌑  🌑 🌑 
กลุ่มวชิาภาษาอังกฤษ     

ENL-121 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 🌑 🌑 ○  
ENL-122 พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 🌑 🌑 ○  

ENL-221 ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน 🌑  🌑 ○  
ENL-424 ภาษาอังกฤษฉบับคนไอที 🌑  🌑 ○  
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รายวิชา GLO.1 GLO.2 GLO.3 GLO.4 

กลุ่มวชิาภาษาญี่ปุ่น     
JPN-101 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 1 🌑 🌑 ○  

JPN-102 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 2 🌑 🌑 ○  
JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 3 🌑 🌑 ○  

JPN-202 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 4 🌑 🌑 ○  
JPN-301 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 5 🌑 🌑 ○  
JPN-428 ภาษาญี่ปุ่นฉบับคนไอที 🌑 🌑 ○  
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4.2 หมวดวิชาเฉพาะ 
 ทางหลักสูตรได้ออกแบบหลักสูตรที่มุ่งให้ผู้เรียนมีผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่ครอบคลุมกับความต้องการของผู้มีส่วนไดส้่วนเสีย (Stakeholder) โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

1) ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder) ในการออกแบบหลักสูตรตามหลักการ Outcome-Based Education (OBE)  
ตัวอย่าง 

ตารางที่ 1.1 รายละเอียดความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder) ในการออกแบบหลักสูตรตามหลักการ Outcome Based Education (OBE) 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholder) 

รายละเอียด กระบวนการเก็บและวิเคราะห์ขอ้มูล 

1. นักเรียน/นักศึกษา นักศึกษาปัจจุบัน สาขาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาต่อหลักสูตร สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบัน
เทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ปีการศึกษา 2566 

2. ศิษย์เก่า ศิษย์เก่าที่จบการศึกษาจากสาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ สถาบัน
เทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 

แบบส ารวจความต้องการปรับปรุงหลักสตูร เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information 
Technology) 

3. ผู้ใช้บัณฑิต สถานประกอบการที่รับนักศึกษาเข้าสหกิจและรับนักศึกษาเข้าท างาน แบบส ารวจความต้องการปรับปรุงหลักสูตร เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) 
4. ผู้ปกครอง ผู้ปกครองของนักศึกษาปัจจุบัน สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ แบบส ารวจความต้องการปรับปรุงหลักสูตร เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) 

5. อาจารย ์ อาจารยผ์ู้รับผิดชอบหลักสูตร และอาจารย์ประจ าหลักสูตร ประชุม หาแนวทางในการปรับปรงุหลักสูตร 

ตารางที่ 1.2 รายละเอียดความเชื่อมโยงระหว่างความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder Requirements, SHR) กบัผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders) 

ความต้องการหลักที่ส าคัญจากการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือใช้ในการออกแบบหลักสูตร และ
ก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลกัสูตร 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder) 

1. 2. 3. 4. 5. 
SHR1  ด้านความรู ้ √ √ √ √   √ 
SHR2  ด้านทักษะทางปัญญา   √  √ 

SHR3  ด้านทักษะในการคิดวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี  √ √   
SHR4  ด้านทักษะความสมัพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ √ √ √   
SHR5 ด้านคุณธรรม จริยธรรม   √ √ √ 
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ตารางที่ 1.3 รายละเอียดความเชื่อมโยง ระหว่าง Program Learning Outcomes หลกั กับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder)  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PLO รายละเอียด PLO ความต้องการหลักที่ส าคัญในการออกแบบหลักสูตร และก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

SHR1 SHR2 SHR3 SHR4 SHR5 
PLO.1 สร้างนวัตกรรมทีส่ามารถแก้ไขปัญหาในสถานการณ์ที่ซับซ้อนได้

อย่างเป็นระบบ  
√ √    

PLO.2 เลือกและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมกับแตล่ะภารกิจและ
วัตถุประสงค์ขององค์กร 

√ √    

PLO.3 ออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศท่ีมีประสิทธิภาพ ปลอดภัย 
และสามารถใช้งานได้จริงในสภาพแวดล้อมท่ีแตกต่างกัน 

 √ √   

PLO4 พัฒนานวัตกรรมใหม่  ๆหรือปรับปรุงเทคโนโลยีทีม่ีอยู่เพื่อตอบสนองต่อ
ความต้องการของภาครัฐ ธุรกิจ และอุตสากรรม 

  √ √  

PLO.5 สร้างและส่งเสรมิคุณธรรมและจรยิธรรมในการปฏิบตัิงานทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศของนักศึกษา 

   √ √ 
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2) ผลลัพธ์การเรียนรูห้ลักระดับหลักสูตร (PLO) ที่สอดคล้องกับปรัชญาและวัตถุประสงคข์องหลกัสูตร ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้หลักของหลกัสูตรที่ครอบคลุม 

TQF ทั้ง 4 ด้าน  
Knowledge, Skills, Ethics, Characters 

ปรัชญา วัตถุประสงค์ 
งานหรืออาชีพเป้าหมาย 

หลังส าเร็จการศึกษา 

PLO.1 สร้างนวัตกรรมที่สามารถแก้ไขปัญหาใน
สถานการณ์ที่ซับซ้อนได้อย่างเป็นระบบ  

PLO.2 เลือกและใช้ เทคโนโลยีสารสนเทศที่
เหมาะสมกับแต่ละภารกิจและวัตถุประสงค์ของ
องค์กร 

PLO.3 ออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศที่มี
ประสิทธิภาพ ปลอดภัย และสามารถใช้งานได้จริง
ในสภาพแวดล้อมท่ีแตกต่างกัน 

PLO.4 พัฒนานวัตกรรมใหม่ๆ หรือปรับปรุง
เทคโนโลยีที่มีอยู่เพื่อตอบสนองต่อความต้องการ
ของภาครัฐ ธุรกิจ และอุตสากรรม 

PLO.5 สร้างและส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรม
ในการปฏิบัติงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
ของนักศกึษา 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขา วิชา เทคโนโลยี
สารสนเทศ เป็นหลักสูตรหนึ่งที่สอดคล้องกับปรัชญาของ
สถาบันฯ และสภาพแวดล้อมทางธุรกิจที่ความก้าวหน้าด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามามีบทบาทในการบริหารจัดการ
ในองค์การสมัยใหม่มากยิ่งขึ้น จนถือเป็นทรัพยากรและ
ปัจจัยเ ชิงกลยุทธ์ที่ส าคัญหนึ่ ง  สถาบันฯ ได้ เล็ ง เห็น
ความส าคัญของกระแสและการมีอิทธิพลของเทคโนโลยี
ด้านนี้ จึงได้ออกแบบหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศนี้ขึ้น 
โดยอิ งมาตรฐานหลักสูตรของ The Association for 
Computing Machinery (ACM) โดยเป็นหลักสูตรที่มุง่ผลติ
บัณฑิตที่มีความรู้ช านาญทางเทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับ
ธุรกิจภาคอุตสาหกรรมที่มีความสามารถในการออกแบบ 
เขียน วิเคราะห์ และบริหารจัดการระบบสารสนเทศได้เป็น
อย่างดี และมีความพร้อมที่จะพัฒนาตนเองให้ทันกับการ
เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีด้านนี้ที่มีการพัฒนาเป็นไปอย่าง
รวดเร็ว 

เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีความรู้
ความช านาญทางเทคโนโลยี
สารสนเทศส าหรับภาคธุรกิจ
และภาคอุตสาหกรรม มุ่งผลิต
บัณฑิตให้สามารถออกแบบ 
พัฒนา วิเคราะห์ และบริหาร
จัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) นักวิเคราะห์และออกแบบระบบงานด้าน
สารสนเทศ 

2) นักพัฒนาเว็บไซต์ 
3) นักพัฒนาโปรแกรมทางธุรกิจ 
4) ผู้ ดู แ ล ค ว า ม มั่ น ค ง ป ล อ ด ภั ย ร ะ บ บ

คอมพิวเตอร์ 
5) นักบริหารเครือข่าย 
6) ผู้ดูแลระบบฐานข้อมูล 
7) นักเทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศใน

องค์กร 
8) ผู้จัดการเทคโนโลยีสารสนเทศขององค์กร 

โดยมีความช านาญในการใช้ซออฟต์แวร์
ด้านการจัดการองค์กรธุรกิจอุตสาหกรรม
ขนาดใหญ่ 

9) ป ร ะ ก อ บ ธ ุร ก ิจ ส ่ว น ต ัว ท า ง ด ้า น 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

10) ศึกษาต่อในระดับท่ีสูงขึ้นทั้งในประเทศและ
ต่างประเทศ 
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3) ผลลัพธ์การเรียนรู้หลักระดับหลักสูตร (PLO) ที่สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ผู้เรียนตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หลักระดับหลักสูตร (PLOs) 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศีกษา พ.ศ. 2565 

LO1  
ด้านความรู้ 

LO2  
ด้านทักษะ 

LO3  
ด้านจริยธรรม 

LO4  
ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1. สร้างนวัตกรรมที่สามารถแก้ไขปัญหาในสถานการณ์ที่ซับซ้อนได้อย่างเป็นระบบ  √ √   

PLO2. เลือกและใช้เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีเหมาะสมกับแตล่ะภารกจิและวัตถุประสงค์ขององค์กร 
 

√ √   

PLO3. ออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศแท่ีมีประสิทธิภาพ ปลอดภัย และสามารถใช้งานได้จริงใน
สภาพแวดล้อมท่ีแตกต่างกัน 
 

 √ √  

PLO4. พัฒนานวัตกรรมใหม่ๆ  หรอืปรับปรุงเทคโนโลยีทีม่ีอยู่เพื่อตอบสนองต่อความต้องการของภาครฐั 
ธุรกิจ และอุตสากรรม 
 

 √  √ 

PLO5. สร้างและส่งเสริมคณุธรรมและจริยธรรมในการปฏิบัติงานทางด้านเทคโนโลยสีารสนเทศของ
นักศึกษา 
 

 √ √ √ 
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4) แนวทางการวัดและประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้หลักระดับหลักสตูร (PLO)  
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หลักระดับหลักสูตร (PLO) แนวทางการสอน แนวทางการวัดและประเมินผลในระดับหลักสูตร 

PLO.1 สร้างนวัตกรรมที่สามารถแก้ไขปัญหาใน
สถานการณ์ที่ซับซ้อนได้อย่างเป็นระบบ  

1)  ใช้การสอนหลายรูปแบบโดยเน้นหลักทางทฤษฎีและการปฏิบตัิ 
เพื่อให้เกิดองค์ความรู ้

2)  ฝึกการแก้ไขปัญหาจากการสรา้งสถานการณ์จ าลอง 
3) นักศึกษาทุกคนศึกษาประสบการณต์รงจากสถานประกอบการ เข้า

ร่วมการฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา 

1) ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี และปฏิบัต 
2) ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาจัดท า และโครงงานท่ีน าเสนอ  
3) ผลการฝึกประสบการณ์จากสถานประกอบการหรือสหกิจศึกษา 

PLO.2 เลือกและใช้เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีเหมาะสม
กับแต่ละภารกิจและวตัถุประสงคข์ององค์กร 

1)  กรณีศึกษาทางการประยุกต์จากงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  
2) การทดลองในห้องปฏิบัติการเพื่อให้เกิดแนวคิดสนับสนุนการเรยีนการ

สอนภาคทฤษฎี  
3) การให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง การจัดท ารายงาน และการน าเสนอ  
4) จัดกิจกรรมส่งเสริมทักษะการเป็นผู้ประกอบการให้มีความสามารถใน

การน าเสนอ เพื่ออธิบาย โครงการทางด้านธุรกิจ และการเข้าใจ
ความรู้ในการประกอบอาชีพท่ีเป็นธุรกิจของตนเอง 

1) ประเมินผลการเรยีนรู้จากการเรียนรายวิชา โดยการสอบ
ข้อเขียน สอบภาคปฏิบัติ การท า แบบฝึกหัด การท ารายงาน  

2) ประเมินโดยใช้แบบทดสอบหรอืสัมภาษณ์  
3) ประเมินตามสภาพจริงจากผลงานของรายงาน และการรายงาน

หน้าช้ันเรียน  
4) ประเมินผลจากการเข้าร่วมกิจกรรมโดยใช้แบบทดสอบ 

PLO.3 ออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศท่ีมี
ประสิทธิภาพ ปลอดภัย และสามารถใช้งานได้จริงใน
สภาพแวดล้อมท่ีแตกต่างกัน 

1) สอนและเรยีนรู้โดยใช้การแก้ปญัหา เน้นการแกไ้ขปัญหาและการ
ประยุกต์ใช้ความรู้ในสถานการณจ์ริง 

2) สร้างโครงการหรือกิจกรรมที่เนน้การท างานร่วมกันในทีม 
3) การให้โจทย์ปัญหาทีต่้องการแก้และให้นักศึกษาแก้ไขด้วยวิธีการที่ได้

เรียนรู้ในวิชา 
4) การใช้งานเครื่องมือและเทคโนโลยีที่เกีย่วข้องกับการออกแบบระบบ

สารสนเทศและเครือข่าย  
5) การเข้าร่วมการแข่งขันหรือโครงการวิจัยที่มีผลกับอุตสาหกรรม. 

1) ประเมินผลจากการทดสอบ 
2) ประเมินผลจากพฤติกรรมผู้เรียน เช่น การมีส่วนร่วม การแสดง

ความคิดเห็น การถามตอบ เป็นตน้ 
3) ประเมินผลจากงานท่ีมอบหมาย เช่น รายงาน การบ้าน เป็นต้น 
4) ประเมินจากสัมฤทธิผลการศึกษา หรือการเข้าร่วมกิจกรรม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้หลักระดับหลักสูตร (PLO) แนวทางการสอน แนวทางการวัดและประเมินผลในระดับหลักสูตร 

PLO.4 พัฒนานวัตกรรมใหม่ๆ  หรอืปรับปรุง
เทคโนโลยีที่มีอยู่เพื่อตอบสนองต่อความต้องการของ
ภาครัฐ ธุรกิจ และอุตสากรรม 

1)  ส่งเสริมการค้นคว้า เรียบเรียงข้อมูล และน าเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้
ถูกต้อง และให้ความส าคัญใน การอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล  

2)  ฝึกให้นักศึกษามีความเช่ียวชาญในการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น เช่น 
ภาษา C ภาษา Python เข้า กับระบบ Control framework ผ่าน
การปฏิบัติและโครงงานในรายวิชาต่าง ๆ  

3)  ฝึกให้นักศึกษาได้คิดวิเคราะห์และบูรณาการทฤษฎีและปฏิบัติการใน 
แต่ละกลุ่มวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

4)  การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านระบบ e-Learning และการทดสอบความรู้
พื้นฐานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5)  นักศึกษาทุกคนศึกษาประสบการณ์ตรงจากสถานประกอบการ เข้า
ร่วมการฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา 

1) ประเมินจากการน าเสนอโปรเจค สหกิจศึกษา  
2) ส่งผลงานโปรเจคสหกิจศึกษาเข้าประกวด ผลงานดเีด่นของสาขา

และสถาบัน  
3) ประเมินจากการพัฒนานวัตกรรมใหม่ๆ หรือการปรับปรุง

เทคโนโลยีที่มีอยู่เพื่อตอบสนองความของภาครัฐ ธุรกิจ และ    
อุตสาหกรรม ท่ีนักศึกษาได้เข้าไปสหกิจศึกษา 

PLO.5 สร้างและส่งเสริมคณุธรรมและจริยธรรมในการ
ปฏิบัติงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศของนักศึกษา 

1) การให้โอกาสให้นักเรยีนมีประสบการณ์จริงในการปฏิบัติงานภายใต้
การควบคุมของผูส้อนหรือผู้เชี่ยวชาญเพื่อให้พัฒนาทักษะที่เกี่ยวข้อง
และเรียนรูจ้ากประสบการณ์ที่เกดิขึ้น  

2) การพัฒนาทักษะทางสังคม เช่น การคิดอย่างเป็นระบบ การสื่อสาร 
การท างานร่วมกับผู้อื่น และการแก้ไขปัญหา 

3) การท างานในทีม ปลูกฝังให้มีความรับผดิชอบต่อหน้าท่ี เคารพสทิธิ
และการรับฟังความคดิเห็นของผู้อืน่ 

1) ประเมินจากผลงานการอภิปรายและเสาวนา และสังเกตจาก
พฤติกรรมจากการเข้าร่วมกิจกรรม  

2) ประเมินผลการเรยีนรู้จากรายวชิาต่าง ๆ ที่มีการส่งเสรมิให้
ท างานกลุ่ม  

3) ติดตามการท างานร่วมกับสมาชิกกลุ่มของนักศึกษาเป็นระยะ 
พร้อมบันทึกพฤติกรรมเป็น รายบคุคล 
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5) ความคาดหวังการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนตามชั้นปี (Year Learning Outcomes, YLO) ที่สอดคล้องกับแผนการศึกษา ส าหรับการประเมินการพัฒนา PLO ของผู้เรียน 
 

ชั้นป ี ผลลัพธ์การเรียนรู้หลักระดับหลักสูตรตามชั้นปี (YLO) 
ผลลัพธ์การเรียนรู้หลัก
ระดับหลักสูตร (PLO) 

ที่เกี่ยวข้อง 

แนวทางการวัดและประเมินผลการพัฒนาของผู้เรียน  
(ตามชั้นปี) 

1 YLO.1  
 สื่อสารด้วยภาษาอังกฤษและญี่ปุ่นภายในห้องเรียน 
 เรียนรู้พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
 เรียนรู้แนวคดิและเทคนิคการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
 เลือกใช้เครื่องมือพ้ืนฐานบนอินเทอร์เน็ตที่เหมาะสมกับงาน 
 อธิบายแนวคิดและหลักการทางคณิตศาสตส์ าหรับเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 การประยุกต์ใช้คณติศาสตร์ในการแก้ปัญหาค้วยคอมพิวเตอร ์
 มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสงัคม  
 มีคุณธรรมและจริยธรรม และสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 

 
 

PLO.1 
 

PLO.2 
PLO.3 
PLO.4 
PLO5 

1) ประเมินผลการเรยีนรู้จากการเรียนรายวิชา โดยการสอบข้อเขียน 
สอบภาคปฏิบัติ เทคนิคการน าเสนอ การท าแบบฝึกหัด การท ารายงาน 
และ การเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศหรือคณิตศาสตร์
และสถติิที่เกี่ยวข้อง 

2) ประเมินผลการเรยีนรู้ด้านคอมพิวเตอร์และ เทคโนโลยสีารสนเทศ
ตามเกณฑ์มาตรฐานของมหาวิทยาลัย 

3) ประเมินผลการเรยีนรู้จากรายวชิาต่าง ๆ ที่มีการส่งเสรมิให้ท างาน
กลุ่ม พฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาระหว่างการเรียนการ
สอน การท ากิจกรรม ผลงาน และการน าเสนอผลงาน เช่น ความ
รับผิดชอบส่วนตนและส่วนรวม และการท างานเป็นทีม 

 YLO.2 
 เข้าใจรูปแบบการเขียน,การสนทนา,การเขียนภาษาอังกฤษและญี่ปุ่นได้ 
 เข้าใจสถาปัตยกรรมระบบฐานข้อมูล และโมเดลข้อมูลประเภทต่างๆ  
 ออกแบบระบบเครือข่ายข้อมูลสาธารณะ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาด

ใหญ่ เครือข่ายแวนแบบต่าง ๆ 
 เข้าใจกระบวนการวิเคราะห์ข้อมูล ตลอดจนเผยแพร่ผลลัพธ์ที่เป็น

ประโยชน์ ตามวัตถุประสงค์ขององค์กร 

 
PLO.1 

 
 
 
 
 

1) ประเมินผลการเรยีนรู้จากการเรียนรายวิชา โดยการสอบข้อเขียน 
สอบภาคปฏิบัติ เทคนิคการน าเสนอ การท าแบบฝึกหัด การท ารายงาน 
และ การเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศหรือคณิตศาสตร์
และสถติิที่เกี่ยวข้อง 
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ชั้นป ี ผลลัพธ์การเรียนรู้หลักระดับหลักสูตรตามชั้นปี (YLO) 
ผลลัพธ์การเรียนรู้หลัก
ระดับหลักสูตร (PLO) 

ที่เกี่ยวข้อง 

แนวทางการวัดและประเมินผลการพัฒนาของผู้เรียน  
(ตามชั้นปี) 

 วิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ ตามแบบจ าลองทางธุรกิจ 
 เข้าใจพ้ืนฐานการสื่อสารข้อมูล สถาปัตยกรรมตามแบบจ าลองของโอเอส

ไอ ระบบเครือข่ายประเภทต่างๆ 
 เข้าใจโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึมต่างๆ เพื่อการน าไปใช้ในการเขียน

โปรแกรมที่มีประสิทธิภาพ 
 วิเคราะห์ข้อมูลด้วยหลักการทางสถิติ เพื่ออธิบายข้อมูลในเชิงธุรกิจ 
 สามารถใช้ข้อมูลโดยค านึงถึงความถูกต้องสมบูรณ์ของข้อมูล ความ

น่าเชื่อถือ และความปลอดภัยในการวิเคราะห์ข้อมูล 

PLO.2 
 

PLO.3 
PLO.4 

 
PLO.5 

2) ประเมินผลการเรยีนรู้ด้านคอมพิวเตอร์และ เทคโนโลยสีารสนเทศ
ตามเกณฑ์มาตรฐานของมหาวิทยาลัย 

3) ประเมินผลการเรยีนรู้จากรายวชิาต่าง ๆ ที่มีการส่งเสรมิให้ท างาน
กลุ่ม พฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาระหว่างการเรียนการ
สอน การท ากิจกรรม ผลงาน และการน าเสนอผลงาน เช่น ความ
รับผิดชอบส่วนตนและส่วนรวม และการท างานเป็นทีมโดยนักศึกษา
ต้องสามารถประยุกต์ใช้มีความรู้ดา้นกระบวนการวเิคราะห์ข้อมูลและ
กระบวนการทางธุรกิจได ้

3 YLO.3 
 ประยุกตร์ใช้ภาษาญี่ปุ่นเพื่อสื่อสารได้ 
 ประยุกต์ใช้งานของเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ทางด้านการสร้างสรรค์ข้อมูล

มัลติมีเดีย 
 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลกับธุรกิจสมัยใหม่ และการท าธุรกิจออนไลน์ 
 พัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
 วิเคราะห์ปัญหาในการพัฒนาซอฟต์แวร์ เลือกใช้เทคนิคการออกแบบ

และพัฒนาซอฟต์แวร์ ได้อย่างมีประสิทธธิภาพ 
 เข้าใจหลักการพื้นฐานของปัญญาประดิษฐ์ และเลือกใช้เทคนิคการ

เรียนรู้ของเครื่องจักรได้อย่างถูกต้อง 
 เลือกใช้เทคโนโลยี IoT ที่ทันสมัย ออกแบบและพัฒนาระบบ IoT ที่

เหมาะสมกับการใช้ชีวิตในประจ าวันและต่อยอดทางด้านธุรกิจ 

 
PLO.1 

 
 

PLO.2 
 
 
 
 
 

PLO.3 
 

1) ประเมินผลการเรียนรู้จากการเรียนรายวิชา โดยการสอบข้อเขียน 
สอบภาคปฏิบัติ เทคนิคการน าเสนอ การท าแบบฝึกหัด การท ารายงาน 
และการเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศหรือคณิตศาสตร์
และสถิติที่เกี่ยวข้อง 

2) ประเมินผลการเรียนรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ
ตามเกณฑ์มาตรฐานของมหาวิทยาลัย 

3) ประเมินผลการเรียนรู้จากรายวิชาต่าง ๆ ที่มีการส่งเสริมให้ท างาน
กลุ่ม พฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาระหว่างการเรียนการ
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ชั้นป ี ผลลัพธ์การเรียนรู้หลักระดับหลักสูตรตามชั้นปี (YLO) 
ผลลัพธ์การเรียนรู้หลัก
ระดับหลักสูตร (PLO) 

ที่เกี่ยวข้อง 

แนวทางการวัดและประเมินผลการพัฒนาของผู้เรียน  
(ตามชั้นปี) 

 ออกแบบและบริหารโครงการซอฟต์แวร์ทั้งด้านการจัดการและด้าน
เศรษฐศาสตร์ ท่ีมีประสิทธิภาพ 

 ออกแบบและพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานและระบบเครือข่ายในองค์กร  
 สามารถก าหนดนโยบายความมั่นคง การโจมตีระบบและการป้องกันภัย

คุกคามแบบต่างๆ 
 สามารถด าเนินโครงงานตามที่ได้รับมอบหมายได้อย่างราบรื่นและ

สมบูรณ์ 

PLO.4 
 

PLO.5 

สอน การท ากิจกรรม ผลงาน และการน าเสนอผลงาน เช่น ความ
รับผิดชอบส่วนตนและส่วนรวม และการท างานเป็นทีม 

4) ประเมินผลจากโครงงานท่ีไดร้บัมอบหมายจากอาจารย์ และผูม้สี่วน
เกี่ยวข้อง 
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ชั้นป ี ผลลัพธ์การเรียนรู้หลักระดับหลักสูตรตามชั้นปี (YLO) 
ผลลัพธ์การเรียนรู้หลัก
ระดับหลักสูตร (PLO) 

ที่เกี่ยวข้อง 

แนวทางการวัดและประเมินผลการพัฒนาของผู้เรียน  
(ตามชั้นปี) 

4 YLO.4 
 สร้างนวัตกรรมทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมฃกับบภารกิจและ

วัตถปุระสงค์ขององค์กรและระบบสารสนเทศ 
 ออกแบบ วิเคราะห์ และสร้างตัวแบบและนวัตกรรมด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศ เพื่อการใช้ประโยชน์หรือแก้ปัญหา  
 สร้าง ทดสอบ วิเคราะห์และออกแบบโครงสร้างพื้นฐานของระบบ

คอมพิวเตอร์ 
 สามารถด าเนินโครงงานตามที่ได้รับมอบหมายได้อย่างราบรื่นและ

สมบูรณ์ 
 แนวคิดของการเป็นผู้ประกอบการในด้านการเห็นคุณค่าของการใช้

ทรัพยากร กล้าตัดสินใจ ไม่ย่อท้อต่ออุปสรรค ตลอดจนมีการพัฒนา
ตนเองในการเรียนรู้สิ่งใหม่ได้ตลอดชีวิต 

 
PLO.1 
PLO.2 

 
PLO.3 

 
PLO.4 

 
PLO.5 

1) ประเมินจากโครงงานที่นักศึกษาบูรณาการจากองค์ความรู้ในด้าน
วิทยาการข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 

2) ประเมินผลจากโครงงานท่ีไดร้บัมอบหมายจากอาจารย์ และผู้มสี่วน
เกี่ยวข้อง  
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ 

🌑 หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก (ต้องมีการประเมิน) ○ หมายถึง ความรับผดิชอบรอง (ไม่จ าเป็นต้องมีการประเมิน) 
 

หมวดวิชาเฉพาะ  
 

รายวชิา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO.1 PLO.2 PLO.3 PLO.4 PLO.5 
หมวดวิชาเฉพาะ      

กลุ่มวชิาพ้ืนฐาน      
INT-105 เทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต ○ 🌑   🌑 
MSC-126 คณิตศาสตรส์ าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ ○  🌑  🌑 
MSC-201 คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ ○   🌑 🌑 
กลุ่มวชิาบังคับ      
กลุ่มประเด็นด้านองค์กรและระบบสารสนเทศ      
INT-204 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ   🌑  ○ 
ITE-305 การบริหารโครงการซอฟต์แวร ์ 🌑    ○ 
ITE-310 ออกแบบโครงสร้างพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ในองค์กร 

  🌑  ○ 

กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต ์      

ITE-211 เทคโนโลยีเว็บ 🌑    ○ 
ITE-208 ระบบการสื่อสารและเครือข่าย 2 🌑    ○ 
INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 🌑    ○ 
ITE-311 เทคโนโลยีมัลติมีเดียเชิงปฏิบัติการ 🌑    ○ 
ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  🌑    ○ 
ITE-437 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส ์ 🌑    ○ 
ITE-439 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณเ์คลื่อนที ่ 🌑    ○ 
กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์      
INT-107 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 🌑 ○   🌑 
INT-108 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 🌑 ○   🌑 
INT-303 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์  🌑   ○ 
ITE-425 ปัญญาประดิษฐ ์  🌑   ○ 
ITE-438 วิทยาการข้อมูล  🌑   ○ 
ITE-442 เตรียมความพร้อมด้านวชิาชีพ  🌑   ○ 
กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ      
INT-205 ระบบการสื่อสารและเครือข่าย 1    🌑 ○ 
ITE-445 ความปลอดภัยทางไซเบอร์    🌑 ○ 
ITE-210 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึมเชิงปฏิบัติการ    🌑 ○ 
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รายวชิา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO.1 PLO.2 PLO.3 PLO.4 PLO.5 
กลุ่มวชิาประสบการณ์ภาคสนาม     ○ 
แผนสหกิจศกึษา     ○ 
ITE-491 เตรียมสหกิจศึกษา 🌑 ○ 🌑  🌑 
ITE-492 สหกิจศึกษา 🌑 ○ 🌑 🌑 🌑 
แผนฝึกงานและท าโครงงาน      
ITE-493 ฝึกงานด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 🌑 ○ 🌑 🌑 🌑 
ITE-494 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 🌑 ○ 🌑 🌑 🌑 

ITE-495 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 🌑 ○ 🌑 🌑 🌑 

กลุ่มวชิาเลือก      

กลุ่มวชิาด้านระบบและเครือข่ายคอมพิวเตอร์      

ITE-420 การสื่อสารแบบไร้สายเบือ้งต้น    🌑 ○ 

ITE-423 ระบบความปลอดภัยของคอมพิวเตอร ์    🌑 ○ 

ITE-426 การประมวลผลคลาวด ์    🌑 ○ 

ITE-430 วิทยาการรหัสลับเบื้องตน้    🌑 ○ 

ITE-447 การออกแบบระบบเครือข่าย    🌑 ○ 

ITE-449 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์และลินุกซ์     🌑    ○ 

ITE-452 การรักษาความปลอดภยัในการเขียนโปรแกรม                       🌑 ○ 

DAT-405 การใช้งาน APIs ของเครือข่ายสังคมออนไลน ์    🌑 ○ 

DAT-418 เทคโนโลยีบล็อกเชน      

กลุ่มวชิาด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์      

ITE-429 การทวนสอบและตรวจสอบซอฟต์แวร ์  🌑   ○ 

ITE-431 วิธีการวิจัย 🌑    ○ 

ITE-432 กฎหมายและจรยิธรรมทางด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ ○ 🌑   🌑 

ITE-434 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณเ์คลื่อนที่แบบไฮบริด 🌑   🌑 ○ 

ITE-435 การพัฒนาแอปพลิเคชั่นด้วย .NET Framework 🌑    ○ 

ITE-441 เทคโนโลยีซอฟต์แวร์หุ่นยนต์อัตโนมัต ิ  🌑   ○ 

ITE-444 เทคโนโลยีฟูลสแต็ก                                       🌑  🌑  ○ 

ITE-448 เทคโนโลยีในระบบฐานข้อมูล                           🌑    ○ 

ITE-450 การพัฒนาโปรแกรมเชิงเหตุการณ ์ 🌑    ○ 

ITE-451 ข้อมูลขนาดใหญ่และการวิเคราะห์เชิงลึก  🌑   ○ 

MTE-462 การพัฒนาเว็บไซต์ขั้นประยุกต ์ 🌑    🌑 

MTE-464 การบริหารจัดการโครงการเกมและอีสปอร์ต          🌑    ○ 

DAT-402 การค้นคืนสารสนเทศ                                      🌑   ○ 

DAT-403 การคัดกรองและแปรรปูข้อมูล  🌑   ○ 

DAT-407 โครงข่ายประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึก    🌑 ○ 
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รายวชิา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO.1 PLO.2 PLO.3 PLO.4 PLO.5 
กลุ่มวชิาด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย      

DTM-104 จิตวิทยาการสื่อสาร ○    🌑 

DTM-201 การถ่ายภาพเพื่อการสือ่สาร 🌑    ○ 

DTM-304 การตลาดดิจิทัล 🌑    ○ 

ITE-443 การรู้จ าเสียงพูดอัตโนมัต ิ   🌑   ○ 

MTE-204 การออกแบบส่วนติดตอ่และประสบการณ์ของผู้ใช้ 🌑    ○ 

MTE-310 การประมวลผลภาพและคอมพิวเตอร์วิทัศน์  🌑   ○ 

MTE-468 ความจริงเสมือน  🌑  🌑 ○ 

MTE-450 การออกแบบอินโฟกราฟิก  🌑 ○  🌑 

กลุ่มวชิาด้านเทคโนโลยีธุรกิจดิจทิัล      

BIS-401 การจัดการลูกค้าสัมพันธ์   🌑  ○ 

BIS-402 การวางแผนทรัพยากรในองค์กร   🌑  ○ 

BIS-403 การจัดการโซ่อุปทาน   🌑  ○ 

BIS-406 การตรวจสอบและควบคมุทางเทคโนโลยีสารสนเทศ   🌑  ○ 

BIS-407 นวัตกรรมทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 🌑    ○ 

BIS-408 การให้ค าปรึกษาทางเทคโนโลยสีารสนเทศ   🌑  ○ 
BIS-409 การเขียนโปรแกรมทางธรุกิจ 🌑    ○ 
BIS-410 การวิเคราะห์ข้อมูลและการท าโมเดล  🌑   ○ 
BIS-414 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ   🌑  ○ 
BIS-415 ผู้ประกอบการด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ   🌑  ○ 
ITE-411 การจัดการองค์ความรู ้   🌑  ○ 
ITE-440 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งส าหรับธรุกิจ  🌑   ○ 

กลุ่มวชิากิจกรรมเสริมหลักสูตร      

ITE-416 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1  🌑   ○ 

ITE-417 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  🌑   ○ 

ITE-496 กิจกรรมเสรมิหลักสูตรดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 🌑 ○ 🌑  🌑 

ITE-497 กิจกรรมเสรมิหลักสูตรดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 🌑 ○ 🌑  🌑 

กลุ่มวชิาภาษาส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ      

JPN-428 ภาษาญี่ปุ่นฉบับคนไอท ี 🌑 ○ 🌑  🌑 
ENL-424 ภาษาอังกฤษฉบับคนไอที 🌑 ○ 🌑  🌑 
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หมวดที่ 5. หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 

ระบบการใหค้ะแนนใช้ระบบตัวเลขโดยเทียบกับระดับคะแนน (Grade) และแต้มคะแนน (Grade Point)  ดังนี ้
          ระดับคะแนน   ความหมาย               แต้ม 
  A   ดเียี่ยม  (Excellent)    4.0 
  B+   ดีมาก (Very Good)    3.5 
  B   ดี (Good)     3.0 
  C+   ค่อนข้างดี (Fairly Good)    2.5 
  C   พอใช้ (Fair)     2.0 
  D+   ผ่าน-อ่อน (Poor)     1.5 
  D   ผ่าน-อ่อนมาก (Very Poor)               1.0 
  F   ตก (Fail)                  0 
  I   การวัดผลยังไม่สมบูรณ์ (Incomplete) 
  W   การถอนรายวิชาโดยได้รับอนุญาต (Withdrawal) 

S    พอใจ (Satisfactory)  
U    ไม่พอใจ (Unsatisfactory)  
Re   การลงทะเบยีนซ้ า (Regrade) 

 
ทั้งนี้ส าหรับการส าเร็จการศึกษาและรายละเอียดอื่นๆ ให้เป็นไปตามระเบียบสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ว่าด้วย 

การศึกษาในระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2554 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิข์องนกัศึกษา 

หลักสตูรมีกระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา โดยมีรายละเอียดตามด้านล่าง 
2.1. การทวนสอบมาตรฐานผลการเรยีนรู้ขณะนักศึกษายังไมส่ าเร็จการศกึษา 

2.1.1.1. ให้ก าหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของระบบการประกันคุณภาพ
ภายในของสถาบันอุดมศึกษาที่จะต้องท าความเข้าใจตรงกันทั้งสถาบัน และน าไปด าเนินการจนบรรลุผล
สัมฤทธ์ิ ซึ่งผู้ประเมินภายนอกจะต้องสามารถตรวจสอบได้ 

2.1.1.2. การทวนสอบในระดับรายวิชาด าเนินการโดยให้นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในรายวิชาที่นักศึกษา
เรียนเมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนในภาคการศึกษานั้น ๆ (ในระบบทะเบียนของสถาบัน)  มีอาจารย์ประจ า
หลักสูตรและ/หรือประธานหลักสูตรพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอน 

2.1.1.3. การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถท าได้โดยมีระบบประกันคุณภาพภายในสถาบันอุดมศึกษาด าเนินการ
ทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 

2.2. การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา การก าหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ของนักศึกษาเน้นการท าวิจัยสัมฤทธิผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิตและสหกิจศึกษาที่ท าอย่างต่อเนื่องและ
น าผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมาปรบัปรุงกระบวนการการเรียนการสอนและหลกัสูตรแบบครบวงจรรวมทั้งการประเมินคุณภาพ
ของหลักสูตร โดยการวิจัยอาจจะท าด าเนินการดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
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1. ภาวะการณ์ได้งานท าของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษาในด้านของระยะเวลาในการหา
งานท า ต าแหน่งงานที่ตรงกับสาขา ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการ
ประกอบการงานอาชีพ 

2. การตรวจสอบจากผู้ประกอบการโดยการขอเข้าสัมภาษณ์หรือการแบบส่งแบบสอบถามเพื่อประเมินความพึง
พอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าท างานในสถานประกอบการนั้น ๆ ในคาบระยะเวลาต่างๆ เช่น ปีที่ 1 ปี
ที่ 5 เป็นต้น 

3. การประเมินต าแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
4. การประเมินจากสถานศึกษาอื่น โดยการส่งแบบสอบถาม หรือ สอบถามระดับความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม 

และสมบัติด้านอื่นๆของบัณฑิตจะจบการศึกษาและเข้าศึกษาเพื่อปริญญาที่สูงขึ้นในสถานศึกษานั้น ๆ 
5. การประเมินจากนักศึกษาเก่าที่ไปประกอบอาชีพในแง่ของความพร้อมและความรู้จากสาขาวิชาที่เรียนรวมทั้ง

สาขาอื่น ๆ ที่ก าหนดในหลักสูตรที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอ
ข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นด้วย 

6. ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกท่ีมาประเมินหลักสูตรหรือเป็นอาจารย์พิเศษต่อความพร้อมของนักศึกษาใน
การเรียน และคุณสมบัติอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และการพัฒนาองค์ความรู้ของนักศึกษา 

7. ผลงานของนักศึกษาท่ีวัดเป็นรูปธรรมได้ซึ่ง อาทิ  
(ก) จ านวนเทคโนโลยสีารสนเทศที่ออกแบบและติดตั้งใช้งาน  
(ข)  จ านวนโปรแกรมที่พัฒนาและน าไปใช้งานหรือวางขาย 
(ค) จ านวนรางวัลทางวิชาชีพ 
(ง) จ านวนกิจกรรมด้านเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อสังคมและประเทศชาติ 

 
3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

3.1. นักศึกษาทีมีสิทธ์ิไดร้ับปรญิญา ตอ้งมีคุณสมบัติครบถ้วน ดังต่อไปนี ้
3.1.1. เรียนครบหน่วยกิต และรายวิชาตามที่สถาบันก าหนดไว้ในหลักสูตร 
3.1.2. มีแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอดหลักสตูร ไม่ต่ ากว่า 2.00 
3.1.3. ใช้เวลาการศึกษาไม่เกิน 8 ปี ตามความที่ระบไุว้ตามระเบียบสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ว่าด้วย การศึกษาในระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2549 
3.1.4.  ไม่มีพันธะดา้นหนี้สินใด ๆ กับสถาบัน 

3.2. นักศึกษาท่ีมีสิทธ์ิแสดงความจ านงขอส าเร็จการศึกษา ต้องมีคณุสมบตัิครบถ้วนดังน้ี 
3.2.1. เป็นนักศึกษาภาคการศึกษาสดุท้ายที่ลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร 
3.2.2. ผ่านกิจกรรมภาคบังคับ ตามเกณฑ์ที่สถาบันก าหนด 
3.2.3. ให้นักศึกษาที่มีคุณสมบัติครบถ้วนตามที่ระบุไว้ในข้อ 3.2.1 และ 3.2.2 ค าร้องแสดงความจ านงขอส าเรจ็การศึกษา

ต่อส่วนทะเบียนและประเมินผล ภายในระยะเวลาที่สถาบัน ก าหนด มิฉะนั้นอาจไม่ได้รับการพิจารณาเสนอช่ือต่อ
สภาสถาบันเพื่ออนุมัติให้ปริญญา ในภาคการศึกษานั้น 
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หมวดที่ 6. การพัฒนาคณาจารย์ 
 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
1. มีการปฐมนเิทศแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของสถาบันคณะตลอดจนในหลักสตูร

ที่สอน 
2. ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและการวิจยัการบริการวิชาการ

อย่างต่อเนื่องการสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ  การประชุมทาง
วิชาการทั้งในประเทศและต่างประเทศ  

 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
1. ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและการวิจยัการบริการวิชาการ

อย่างต่อเนื่องการสนับสนุนด้านการศึกษาต่อฝึกอบรมดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆการประชุมทาง
วิชาการทั้งในประเทศและต่างประเทศ  

2. การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรยีนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
2.2 การพัฒนาวิชาการและวิจัย 

1. การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวชิาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้และคณุธรรม 
2. มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาที่สังกัด 
3. ส่งเสริมการท าวิจยัสร้างองค์ความรู้ใหม่และเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมีความเช่ียวชาญในสาขาวิชาชีพ 
4. จัดสรรงบประมาณภายในหรือภายนอกส าหรับการท าวิจัย 
5. จัดสรรให้อาจารย์ทุกคนเข้าร่วมกลุ่มวิจัยต่างๆ ของคณะ 
6. จัดให้อาจารยเ์ข้าร่วมกจิกรรมบรกิารวิชาการต่างๆ ของคณะ 
 

2.3 การพัฒนาวิชาชีพในสาขาท่ีเกี่ยวข้องและด้านอืน่ๆ 
1. การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวชิาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้และคณุธรรม 
2. มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาที่สังกัด 
3. ส่งเสริมการท าวิจยัสร้างองค์ความรู้ใหม่และเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมีความเช่ียวชาญในสาขาวิชาชีพ 
4. จัดสรรงบประมาณภายในหรือภายนอกส าหรับการท าวิจัย 
5. จัดสรรให้อาจารย์ทุกคนเข้าร่วมกลุ่มวิจัยต่าง ๆ ของคณะ 
6. จัดให้อาจารยเ์ข้าร่วมกจิกรรมบรกิารวิชาการต่าง ๆ ของคณะ 
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หมวดที่ 7. การประกันคุณภาพและมาตรฐานหลักสูตร 
 

1. การก ากับดูแลคุณภาพและมาตรฐานหลกัสูตร 
หลักสตูรมีการก ากับดูแลคณุภาพตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ตามที่สถาบันฯ 

ก าหนด ดังนี้  
1.1 เกณฑ์ที่ใช้ในการประเมินคณุภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสตูร คือ  

     เกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2557                
1.2 การขอรับรองมาตรฐานหลักสตูร คือ การตรวจสอบและรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษาในหลักสูตรการศึกษา 

ตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา 
 

2. การด าเนินงานตามเกณฑ์ที่ระบุในข้อ 1. ครอบคลุมผลการด าเนินงานด้านต่างๆ ดังนี้ 

1) การก ากับมาตรฐาน 

☒ มีการบรหิารจดัการหลักสตูรใหเ้ปน็ไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสตูรที่ประกาศใช้และตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติหรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชาตลอดระยะเวลาที่มีการจัดการเรยีนการสอนในหลักสตูร 

□    อื่น ๆ (ระบุ) ........................................................... 

 ในการบริหารหลักสูตร จะมีคณะกรรมการประจ าหลักสูตร อันประกอบด้วย ประธานหลักสูตรหรือหัวหน้าภาคเป็น
ประธาน และอาจารย์ประจ าหลักสูตรเป็นกรรมการ โดยมีคณบดีหรือรองคณบดีที่ได้รับมอบหมายเป็นผู้ก ากับดูแลและคอยให้
ค าแนะน า ตลอดจนก าหนดนโยบายปฏิบัติให้แก่คณะกรรมการประจ าหลักสูตร คณะกรรมการประจ าหลักสูตรจะวางแผนการ
จัดการเรียนการสอนร่วมกับอาจารย์ผู้สอน ท าการติดตามและรวบรวมข้อมูล ส าหรับใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสตูรโดยการ
ท าทุกปีอย่างต่อเนื่อง 
 

เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 

1. พัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยโดยอาจารย์และ
นักศึกษาสามารถก้าวทันหรือเป็นผู้น าในการสร้าง
องค์ความรู้ใหม่ๆทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2. กระตุ้นให้นักศึกษาเกิดความใฝ่รู้ มีแนวทางการ
เรียนที่สร้างทั้งความรู้ความสามารถในวิชาการ
วิชาชีพท่ีทันสมัย 

3. ตรวจสอบและปรับปรุงหลักสูตรให้มีคุณภาพ
มาตรฐาน 

4. มีการประเมินมาตรฐานของหลักสูตรอย่าง
สม่ าเสมอ 

1. จัดให้หลักสูตรสอดคล้องกับมาตรฐาน
หลักสูตรวิชาชีพระดับสากลเช่น ACM 
IS2009 

2. ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยโดยมีการ
พิจารณาปรับปรุงหลักสูตรทุกๆ 4 ปี 

3. จัดแนวทางการเรียนในวิชาเรียนให้มี
ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ และมี
แนวทางการเรียนหรือกิจกรรมประจ า
วิชาให้นักศึกษาได้ศึกษาความรู้ที่
ทันสมัยด้วยตนเอง 

4. ก าหนดให้อาจารย์ที่สอนมีคุณวุฒิไม่
ต่ า ก ว่ า ป ริ ญ ญ า โ ท ห รื อ เ ป็ น ผู้ มี
ป ระสบการณ์หลายปี  มี จ านวน

- หลักสูตรที่สามารถอ้างอิงกับ
มาตรฐานสากลด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ มีความทันสมัยและ
มีการปรับปรุงสม่ าเสมอ 

- จ านวนวิชาเรียนที่มีภาคปฏิบัติ
และวิชาเรียนที่มีแนวทางให้
นั ก ศึ ก ษ า ไ ด้ ศึ ก ษา ค้ นคว้ า
ความรู้ใหม่ได้ด้วยตนเอง 

- จ านวนและรายช่ือคณาจารย์
ประจ า ประวัติอาจารย์ด้าน
คุณวุฒิ ประสบการณ์และการ
พัฒนาอบรมของอาจารย์ 
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เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 

คณาจารย์ประจ าไม่น้อยกว่าเกณฑ์
มาตรฐาน 

5. สนับสนุนให้อาจารย์ผู้สอนเป็นผู้น า
ทางวิชาการและหรือเป็นผู้เช่ียวชาญ
ทางวิชาชีพด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
หรือในด้านที่เกี่ยวข้อง 

6. ส่งเสริมอาจารย์ประจ าหลักสูตรให้ไป
ดู งานในหลักสู ตรหรื อวิชาการที่
เกี่ยวข้อง ท้ังในและต่างประเทศ 

7. มี ก า ร ป ร ะ เ มิ น ห ลั ก สู ต ร โ ด ย
คณะกรรมการประจ าหลักสูตรทุกปี
และผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกอย่างน้อย
ทุก 4 ปี  

8. จัดท าฐานข้อมูลทางด้านนักศึกษา 
อาจารย์  อุปกรณ์  เครื่ องมือวิจั ย 
ง บ ป ร ะ ม า ณ  ค ว า ม ร่ ว ม มื อ กั บ
ต่างประเทศ ผลงานทางวิชาการทุกปี
ก ารศึ กษา เพื่ อ เป็นข้อมู ล ในการ
ประเมินของคณะกรรมการ 

9. ประเมินความพึงพอใจของหลักสูตร
และการเรียนการสอน โดยบัณฑิตที่
ส าเร็จการศึกษา 

- จ านวนบุคลากรผู้สนับสนุน
ก า ร เ รี ย น รู้ แ ล ะ บั น ทึ ก
กิจกรรมในการสนับสนุนการ
เรียนรู้ 

- ผลการประเมินการเรียนการ
สอน  อาจารย์ ผู้ ส อน  ครู
ปฏิบัติการและผู้ช่วยสอนโดย
นักศึกษา 

- ป ร ะ เ มิ น ผ ล โ ด ย
คณะกรรมการหลักสูตรและ
อาจารย์ภายในคณะฯทุกปี 

- ป ร ะ เ มิ น ผ ล โ ด ย
คณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ
ภายนอก ทุกๆ 4 ปี  

- ป ร ะ เ มิ น ผ ล โ ด ย บั ณ ฑิ ต
ผู้ส าเร็จการศึกษาทุกๆ 2 ปี  

 
2) บัณฑิต  

☒  คณุภาพบณัฑิตเป็นไปตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิระดับอุดมศกึษาแห่งชาติ 
  โดยพิจารณาจากผลลัพธ์การเรียนรู้ 

☒  บัณฑิตมีงานท าหรือประกอบอาชีพอิสระ 

☒  ผลงานวิจัยของนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษา 

☒  อื่น ๆ (ระบุ) ............................................................ 
(1) จัดอบรมสัมมนา เพื่อพัฒนานักศึกษาได้ทันต่อวิทยาการสมัยใหม ่
(2) มีการศึกษาข้อมลูตลาดแรงงานเพื่อผลิตบณัฑติให้สอดคล้องกับความต้องการ 
(3) มีการตดิตามประเมินผล ความพึงพอใจของบัณฑิตและผู้ใช้บัณฑติตอย่างต่อเนื่อง 
(4)    กิจกรรมของนักศึกษาในหลักสูตรทีไ่ด้มสี่วนร่วมในการพัฒนาสงัคม 

3) นักศึกษา  

☒  การรับนักศึกษาและการเตรยีมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 

☒  มีการควบคมุการดูแลการใหค้ าปรึกษาวิชาการและแนะแนวแก่นักศึกษา 
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☒  มีกระบวนการหรือแสดงผลการด าเนินงาน (การคงอยู่ การส าเรจ็การศึกษา ความพึงพอใจและผลการจัดการ
ข้อร้องเรียนของนักศึกษา) 

□  อืน่ ๆ (ระบุ) ............................................................. 
  

            คณะมีการการให้ค าปรึกษาด้านวิชาการ และอื่น ๆ แก่นักศึกษา โดยคณะมีการแต่งตั้งอาจารย์ที่
ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นักศึกษาทุกคน โดยนักศึกษาที่มีปัญหาในการเรียนสามารถปรึกษากับอาจารย์ที่
ปรึกษาทางวิชาการได้ โดยอาจารย์ของคณะทุกคนจะต้องท าหน้าท่ีอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นักศึกษา 
และทุกคนต้องก าหนดช่ัวโมงให้ค าปรึกษา (Office Hours) เพื่อให้นักศึกษาเข้าปรึกษาได้ นอกจากนี้ ต้องมีที่
ปรึกษากิจกรรมเพื่อให้ค าปรึกษาแนะน าในการจัดท ากิจกรรมแก่นักศึกษา 

ส าหรับการอุทธรณ์ของนักศึกษา กรณีที่นักศึกษามีความสงสัยเกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาใด 
สามารถยื่นค าร้องขอดูกระดาษค าตอบในการสอบ ตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมินของอาจารย์ในแต่ละ
รายวิชาได้ภายในระยะเวลาหนึ่งหลังการสอบเป็นไปตาม ข้อบังคับสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่นว่าด้วยการศึกษา
ระดับปริญญาตรี 
         ทางด้านความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต  ทางหลักสูตรมี
การจัดอบรมสัมมนา เพื่อพัฒนานักศึกษาได้ทันต่อวิทยาการสมัยใหม่, มีการศึกษาข้อมูลตลาดแรงงานเพื่อผลิต
บัณฑิตให้สอดคล้องกับความต้องการ , มีการติดตามประเมินผล ความพึงพอใจของบัณฑิตและผู้ใช้บัณฑิตตอ
ย่างต่อเนื่อง และสร้างกิจกรรมของนักศึกษาในหลักสูตรที่ได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาสังคม 

 
4) อาจารย์ 

☒  มีการบริหารและพัฒนาอาจารย์ตั้งแตร่ะบบการรับอาจารย์ใหม่ 

☒  มีกลไกการคัดเลือกอาจารยท์ี่เหมาะสม โปร่งใส 

☒  อาจารย์ในหลักสูตรมีคณุสมบัติที่เหมาะสมและเพียงพอ มีความรู้ ความเช่ียวชาญทางสาขาวิชาและมี 
ความก้าวหน้าในการผลติผลงานทางวิชาการอย่างต่อเนื่อง 

☒  อื่น ๆ (ระบุ) .............................................. 
4.1    การรับอาจารย์ใหม ่
(1)  อาจารย์ประจ าต้องมีคณุวุฒิเป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการเรื่อง เกณฑ์มาตรฐาน 
  หลักสตูร ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 
(2)  มีความเข้าใจถึงวัตถุประสงค์และเป้าหมายของหลักสูตร 
(3)  มีความรู้ มีทักษะในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาและมี 
  ประสบการณ์ท าวิจัยหรือประสบการณ์ประกอบวิชาชีพในสาขาวิชาที่สอน 

4.2   การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร 
คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และผู้สอน จะต้องประชุมร่วมกันในการวางแผนจัดการเรียนการสอน 
ประเมินผลและให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อเตรียมไว้ส าหรับการ
ปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะท าให้บรรลุเป้าหมายตามหลักสูตร และได้บัณฑิต
เป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ 
4.3  คณาจารย์ที่สอนบางเวลาและคณาจารย์พิเศษ สัดส่วนอาจารย์ต่อนักศึกษาเต็มเวลาเทียบเท่า ให้

เป็นไปตามเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาภายในสถานศึกษาระดับอุดมศึกษา สป.อว. ส าหรับ
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อาจารย์พิเศษถือว่ามีความส าคัญมาก เพราะจะเป็นผู้ถ่ายทอดประสบการณ์ตรงจากการปฏิบัติมา
ให้กับนักศึกษา 

5) หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
มีการบรหิารจดัการหลักสตูรใหม้ปีระสิทธิภาพและประสิทธิผลอย่างต่อเนื่อง เช่น 

☒   มีการออกแบบหลักสตูร ควบคุม ก ากับการจดัท ารายวิชาตา่ง ๆ ให้มีเนื้อหาที่ทันสมัย 

☒   มีการวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชา 

   ☒   มีการประเมินผู้เรยีน ก ากับให้มีการประเมินตามสภาพจริง มีวิธีการประเมินท่ีหลากหลายการจัดกิจกรรม
การเรยีนการสอน 

☒   มีผลการด าเนินงานหลักสตูรตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 

□  อื่น ๆ (ระบุ)................................................................... 
 
6) สิ่งสนับสนนุการเรียนรู้ 
สิ่งสนับสนนุการเรียนรู ้

☒  มีระบบการด าเนินงานของภาควิชา คณะ สถาบัน เพื่อความพร้อมของสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ทั้งความ
พร้อมทางกายภาพและความพร้อมของอุปกรณ์เทคโนโลยีและสิ่งอ านวยความสะดวกหรือทรัพยากรที่
เอื้อต่อการเรียนรูโ้ดยการมสี่วนร่วมของอาจารย์ประจ าหลักสตูร 

☒  มีจ านวนสิ่งสนบัสนุนการเรยีนรู้ที่เพียงพอและเหมาะสมต่อการจัดการเรียนการสอน 

☒  มีการด าเนินการปรับปรุงจากผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและ อาจารยต์่อสิ่งสนบัสนุน
การเรยีนรู ้

6.1   ใช้สถานท่ีและอุปกรณ์การสอนของสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 
         ส าหรับอาคารเรียนเป็นอาคารเรียนรวมสูง 7 ช้ัน 1 อาคาร อาคารสูง 6 ช้ัน 1 อาคาร และอาคาร
อ านวยการและห้องสมุดสูง 6 ช้ัน ประกอบด้วยห้องบรรยายพร้อมโสตทัศนูปกรณ์ นอกจากน้ียังประกอบไปด้วย
สิ่งอ านวยความสะดวกส าหรับนักศึกษาในหลักสูตร อาทิ ศูนย์คอมพิวเตอร์และห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
นอกจากอาคารเรียนแล้วยังมี ห้องประชุม ศูนย์เรียนรู้ภาษา และห้องสมุด 
         สถาบันยังได้ก่อสร้างอาคารเรียนรวมสูง 7 ช้ัน อีก 1 อาคาร และก่อสร้างอาคารศูนย์กีฬา ประกอบด้วย 
สนามฟุตซอล บาสเกตบอล และกฬีาในร่มอีก 1 อาคาร 
6.2   ห้องสมดุ 

 ห้องสมุดของสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น มีทรัพยากรสารนิเทศท่ีเกีย่วข้องด้านระบบสารสนเทศธุรกิจ 
                     และสาขาอ่ืน ๆ ที่สถาบันเปดิสอน เพื่อให้บริการ ประกอบด้วย 
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ทรัพยากรสารสนเทศท่ีมีให้บริการของสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 

 
ประเภททรัพยากรสารสนเทศ 

จ านวน 

ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาญ่ีปุน่ ทรัพยากรสารสนเทศรวม 

1. หนังสือ (เล่ม) 19,406 9,564 7,340 36,310 

2. e-Books (ช่ือเรื่อง) 4,778 4,881 207 9,866 

3. วิทยานิพนธ/์ สารนิพนธ/์งานวจิัย (ช่ือเรื่อง) 1,436 80 15 1,531 

4. E-Thesis/ Research (ช่ือเรื่อง) 1933 82 15 2030 

5. สื่อมัลตมิีเดยี (แผ่น) 1,183 1,227 493 2,903 

6. วารสาร/ นิตยสารฉบับพิมพ์ (ช่ือเรื่อง) 31 4 1 36 

7. e-Journals (ช่ือเรื่อง) - 26,728 - 26,728 

8. e-Magazines (ช่ือเรื่อง) - 5,780 - 5,780 

9. คอร์สออนไลน์ (ช่ือเรื่อง) 328 - - 328 

10. หนังสือพิมพ ์(ช่ือเรื่อง) 8 1 - 9 

11. e-Newspaper (ช่ือเรื่อง) 1 - - 1 

รวม 29,104 48,347 8,071 85,522 
นอกจากน้ีนักศึกษาของสถาบันฯ ยังสามารถใช้บริการห้องสมุดของสมาคมส่งเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุ่น) ซึ่งมีหนังสือและ

สื่อการศึกษาที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรประมาณ 10,000 รายการ ตั้งอยู่ที่ ซอยพัฒนาการ 18 ถนนพัฒนาการ แขวง/เขตสวนหลวง 
กรุงเทพมหานคร ได้อีกด้วย 

(1) บริการยมืระหว่างห้องสมุด 
ให้บริการยืม/ขอส าเนาเอกสารระหว่างห้องสมุด สถาบันอุดมศึกษาทั้งของรัฐและเอกชน และหน่วยงานที่ให้ความรู้ด้าน

วิชาการ 
(2) บริการสืบค้นสารนิเทศ 
ให้บริการสืบค้นทรัพยากรสารนิเทศที่มีอยู่ในห้องสมุดสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น และสมาคมส่งเสริมเทคโนโลยี (ไทย-

ญี่ปุ่น) ด้วยคอมพิวเตอร์ระบบเชื่อมตรงกับฐานข้อมูล (OPAC-Online Public Access Catalog) 
(3) การสืบค้นข้อมลูจากแหล่งข้อมูลอืน่ ๆ ผ่านเครือข่าย Internet 

6.3   การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนที่ส าคัญของสาขาระบบสารสนเทศ คือเครื่องมืออุปกรณ์ห้องปฏิบัติการ 

คอมพิวเตอร์ และซอฟท์แวร์ระบบสารสนเทศ เนื่องจากเป็นหลักสูตรที่ต้องเตรียมความพร้อมให้แก่บัณฑิตส่วนใหญ่ในการ
ท างานจริงในวงการเทคโนโลยีสารสนเทศ จึงมีความจ าเป็นที่นักศึกษาต้องมีประสบการณ์การใช้งานเครื่องมือ อุปกรณ์และ
ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ให้เกิดความเข้าใจหลักการ วิธีการใช้งานที่ถูกต้อง และมีทักษะในการใช้งานจริง รวมทั้งการเข้าถึง
แหล่งสารสนเทศทั้งห้องสมุดและอินเทอร์เน็ต และสื่อการสอนส าเร็จรูป เช่น วีดิทัศน์วิชาการ โปรแกรมการค านวณ รวมถึง
สื่อประกอบการสอนที่จัดเตรียมโดยผู้สอน ดังนั้นต้องมีทรัพยากรขั้นต่ าเพื่อจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 
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(1)   มีห้องเรียนที่มีสื่อการสอนและอุปกรณ์ที่ทันสมัยเอื้อให้คณาจารย์สามารถปฏิบัติงานสอนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

(2) มีห้องปฏิบัติการที่มีความพร้อมทั้งวัสดุอุปกรณ์ เครื่องคอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และ
ระบบซอฟต์แวร์ที่สอดคล้องกับสาขาวิชาที่เปิดสอนอย่างพอเพียงต่อการเรยีนการสอน รวมถึงห้องปฏบิัติการส าหรับการท า
โครงงาน โดยมีการบริหารจัดการอย่างเป็นระบบ 

(3) ต้องมีเจ้าหน้าทีส่นับสนุนดูแลสื่อการเรยีนการสอน อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ และซอฟต์แวร์ที่ใช้
ประกอบการสอนที่พร้อมใช้ปฏิบตัิงาน 

(4) มีห้องสมุดหรือแหล่งความรู้ และสิ่งอ านวยความสะดวกในการสืบค้นความรู้ผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ 
ตลอดจนมีหนังสือ ต าราและวารสารในสาขาวิชาที่เปิดสอนทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศที่เกี่ยวข้องในจ านวนที่
เหมาะสม 

(5)   มีเครื่องมืออุปกรณ์ประกอบการเรยีนวิชาปฏิบัติการระหว่างการเรียนการสอนในวิชาปฏิบัติการ ตอ่
จ านวนนักศึกษาในอัตราส่วน เป็นอย่างน้อย 1:2 

(6)   มีเครื่องคอมพิวเตอรป์ระกอบการเรยีนวิชาปฏิบัติการระหว่างการเรยีนการสอนในวิชาปฏิบัติการ ต่อ
จ านวนนักศึกษาในอัตราส่วน เป็นอย่างน้อย 1:1 

(7)   มีห้องคอมพิวเตอร์เปิดให้บริการแก่นักศึกษานอกเวลาเรียนให้สามารถเข้าใช้ได้ไม่ต่ ากว่า 8 ช่ัวโมงต่อ
วัน โดยมีปริมาณจ านวนคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสม 

(8)   มีโปรแกรมที่ถูกต้องตามกฎหมายติดตั้งบนเครื่องคอมพิวเตอร์ทุกเครื่อง เครื่องคอมพิวเตอร์ควรมีการ
ปรับเปลี่ยนรุ่นใหม่อย่างสม่ าเสมอทุก ๆ 5 ปี 

(9) อาจารย์มเีครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเอง 
6.4   การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 

 มีการประเมินความเพียงพอของทรัพยากรตามข้อก าหนดข้างต้นโดย 
-      จดัท าแบบส ารวจความต้องการจากนักศึกษาในใช้ทรัพยากรสนบัสนุนการเรียนการสอน 
-      จดัประชุมระดมความคิดเห็นจากอาจารยผ์ู้ใช้ทรัพยากรการเรียนการสอน 

6.5   การก าหนดคณุสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่ง 
บุคคลากรสายสนับสนุนควรมีวุฒิปริญญาตรีที่เกี่ยวข้องกับภาระงานที่รับผิดชอบ และมีความรู้ด้าน

คอมพิวเตอร์ หรือเทคโนโลยีสารสนเทศ 
6.6   การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน 

(1) มีการพัฒนาอาจารย์ให้มีพัฒนาการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์ในธุรกิจและอุตสาหกรรม
ด้านระบบสารสนเทศและคอมพิวเตอร์หรือสาขาที่เกี่ยวข้องในกรณีการเรียนรู้แบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการสอนอย่าง
ต่อเนื่อง รวมทั้งสนับสนุนให้อาจารย์มีผลงานวิจัยท่ีสามารถตีพิมพ์ในระดับนานาชาติเพิ่มขึ้น โดยอาจร่วมมือกับอาจารย์ต่าง
สาขาหรือต่างสถาบัน การสนับสนุนสามารถท าได้ในรูปของการให้ค่าเดินทางไปเสนอผลงานทางวิชาการ ตีพิมพ์ใน 
Proceedings และ Journals รวมทั้งการอาจลดภาระงานสอนให้เหมาะกับเวลาที่ใช้เพื่อเพ่ิมพูนความรู้ และการท าวิจัย 

(2) ในกรณีที่อาจารย์ไม่ถนัดในการเพิ่มพูนความรู้โดยผ่านการท าวิจัยได้ หน่วยงานอาจสนับสนุนให้
อาจารย์เข้าร่วมงานกับภาคอุตสาหกรรมหรือธุรกิจในช่วงปิดภาคการศึกษา เพื่อให้อาจารย์ได้มีประสบการณ์จริงในการ
พัฒนาแนวคิด หรือพัฒนาผลิตภัณฑ์ทางระบบสารสนเทศ วิธีในข้อนี้ควรด าเนินการเมื่อข้อ 4 ข้างต้นไม่สามารถท าได้ 

(3)  บุคลากรต้องเข้าใจโครงสร้างและธรรมชาติของหลักสูตร และจะต้องสามารถบริการให้อาจารย์
สามารถใช้สื่อการสอนได้อย่างสะดวก ซึ่งจ าเป็นต้องให้มีการฝึกอบรมเฉพาะทาง เช่น การเตรียมห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ในวิชาที่
มีการฝึกปฏิบัติ 
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7) ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicator) ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ดังนี ้

        มีการก าหนดดัชนีบ่งช้ีผลการด าเนินงานดังนี้ 
(1) อาจารย์ประจ าหลักสตูรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการ

ด าเนินงานหลักสูตร 

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิแห่งชาติ หรือ มาตรฐานคณุวุฒิ
สาขา/สาขาวิชา  

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา ตามแบบ มคอ.3 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

(4) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงานผลการด าเนินการของประสบการณ์ภายใน 30 วัน หลัง
สิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนใหค้รบทุกรายวิชา 

(5) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ ที่ก าหนดใน มคอ.3 อย่างน้อยร้อยละ 25 ของ
รายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศกึษา 

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน หรอืการประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมิน
การด าเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7 ปีท่ีผ่านมา 

(8) อาจารย์ใหม่ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้านการจัดการเรยีนการสอน 

(9) อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพฒันาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

(10) จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน ได้รับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อป ี

(11) ระดับความพงึพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มตี่อคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนน
เต็ม 5.0 ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มตี่อบัณฑิตใหม่ เฉลีย่ไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 
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ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินการตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ พ.ศ. 2552 
เพ่ือการประกันคุณภาพหลักสูตรและการเรียนการสอน และเกณฑ์การประเมินประจ าปี 

ตัวบ่งชี้และเป้าหมาย 
ปีการศึกษา 

ปีที1่ ปีที2่ ปีที3่ ปีที4่ ปีที5่ 

1. อาจารย์ประจ าหลักสตูรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุมเพื่อวางแผน 
ติดตาม และทบทวนการด าเนินงานหลักสตูร 

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
แห่งชาติ หรือ มาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถ้ามี) 

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอยีดของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ 
มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุก
รายวิชา 

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

4. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงานผลการด าเนินการของ
ประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุด
ภาคการศึกษาทีเ่ปิดสอนให้ครบทกุรายวิชา 

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลัง
สิ้นสุดปีการศึกษา 

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ ที่ก าหนดในมคอ.3 
และมคอ.4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแตล่ะปีการศึกษา 

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน หรือ การประเมินผลการ
เรียนรู้ จากผลการประเมินการด าเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 ปีท่ีแล้ว 

 ✔ ✔ ✔ ✔ 

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้านการจัดการเรยีนการ
สอน 

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

9. อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพฒันาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละหนึ่ง
ครั้ง 

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ไดร้ับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือ
วิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มตี่อคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่
น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   ✔ ✔ 

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนน
เต็ม 5.0 

    ✔ 

 

สถาบันอุดมศึกษาอาจก าหนดตัวบ่งช้ีเพิ่มเติม ให้สอดคล้องกับพันธกิจและวัตถุประสงค์ของสถาบันฯ หรือก าหนดเป้าหมาย
การด าเนินงานท่ีสูงขึ้น เพื่อการยกระดับมาตรฐานของตนเอง โดยก าหนดไว้ในรายละเอียดของหลักสูตรสถาบันอุดมศึกษาท่ีจะได้รับ
การรับรองมาตรฐานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ต้องมีผลการด าเนินการบรรลุตามเป้าหมายตัว
บ่งช้ีทั้งหมดอยู่ในเกณฑ์ดีต่อเนื่อง 2 ปีการศึกษาเพื่อติดตามการด าเนินการตาม TQF ต่อไป ท้ังนี้เกณฑ์การประเมินผ่าน คือ มีการ
ด าเนินงานตามข้อ 1-5 และอย่างน้อยร้อยละ 80 ของตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงานท่ีระบุไว้ในแต่ละปี 
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หมวดที่ 8. การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร  
 

1. การประเมินประสิทธิผลของการด าเนินงานหลักสูตรในภาพรวม 
1.1 แนวทางการประเมินผลการด าเนินงานหลกัสูตรในภาพรวม  

 การประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาจากการเรียนการสอนด้วยวิธีการดังนี้ 
1)   ประเมินผลจากการทดสอบ 
2)   ประเมินผลจากการปฏิบัต ิ
3)   ประเมินผลจากงานท่ีมอบหมาย เช่น รายงาน การบ้าน โครงงาน เป็นต้น 
4)   ประเมินผลจากการประเมินตนเองและผู้อื่น 
5) ประเมินจากสมัฤทธิผลการศึกษาจาการเข้าร่วมกิจกรรมแข่งขันหรอืประกวดผลงานของนักศึกษา 
6) อธิบายหลักการวเิคราะห์ข้อมลูและบูรณาการความรู้ที่สามารถใช้ในการแก้ปัญหาหรือสนับสนุนการท างาน

ของธุรกิจได ้
7)      ประเมินผลจากพฤติกรรมผู้เรยีน เช่น การมีส่วนร่วม การแสดงความคิดเห็น การถามตอบ เป็นตน้ 

การประเมินหลักสตูรในภาพรวมนัน้จะกระท า โดยรบัฟังผลประเมินจากผู้มสี่วนได้ส่วนเสียตา่ง ๆ ด้วยวิธีการดังนี้ 
(1) แบบสอบถาม (นักศึกษา, ผู้ใช้บัณฑิต)   
(2) การสัมภาษณ์ (สถานประกอบการ, ผู้ใช้บัณฑิต, ผู้ปกครอง) 
(3) ประชุมระดมสมอง (อาจารย์ผู้สอนในหลักสูตร, ฝ่ายสนับสนุนการเรียนการสอนของสถาบัน, กรรมการ

พัฒนาหลักสูตร) 
1.2 แนวทางการปรับปรุงการด าเนินงานหลกัสูตร  

       อาจารยผ์ู้รับผิดชอบหลักสูตรจะใช้ผลประเมินจากผู้มสี่วนได้ส่วนเสยีต่าง ๆ อาทิเช่น  นักศึกษา, อาจารย์, สถาน
ประกอบการที่นักศึกษาไปสหกิจและฝึกงาน, ผู้ใช้บัณฑิต, ผู้ปกครอง เพื่อน ามาประมวลผล ร่วมกับการศึกษาความต้องการของ
ตลาดแรงงาน และ ค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญในสายวิชาด้านวิทยาการข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมลู เพื่อปรับปรุงหลักสูตรใหม้ี
ความทันสมัยอยู่เสมอ 

2. การประเมินประสิทธิผลของการสอนเพ่ือการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
2.1 แนวทางการประเมินกลยุทธ์หรือแนวทางการสอน 

กระบวนการที่จะใช้ในการประเมินและปรับปรุงยุทธศาสตร์ที่วางแผนไว้เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนนั้น พิจารณาจากตัวผู้เรียน
เป็นหลัก โดยอาจารย์ผู้สอนจะต้องประเมินผู้เรียนในทุก ๆ  หัวข้อว่ามีความเข้าใจหรือไม่ โดยประเมินจากการทดสอบย่อย การสังเกต
พฤติกรรมของนักศึกษา การตอบค าถามของนักศึกษาในช้ันเรียน ซึ่งเมื่อรวบรวมข้อมูลจากที่กล่าวข้างต้นแล้ว ก็ควรจะสามารถประเมิน
เบื้องต้นได้ว่า ผู้เรียนมีความเข้าใจหรือไม่ หากวิธีการที่ใช้ไม่สามารถท าให้ผู้เรียนเข้าใจได้ ก็จะต้องมีการปรับเปลี่ยนวิธีสอน 

การทดสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรยีน รวมถึงการท าโครงงานของนักศึกษา จะสามารถช้ีไดว้่าผู้เรยีนมีความเข้าใจ
หรือไม่ในเนื้อหาที่ไดส้อนไป หากพบว่ามีปัญหาก็จะต้องมีการด าเนนิการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนในโอกาสต่อไป 

 
2.2 แนวทางการปรับปรุงการสอน 
   จากการรวบรวมข้อมูล จะท าให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวม และในแต่ละรายวิชา กรณีที่พบปัญหา

ของรายวิชาก็สามารถที่จะด าเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ได้ทันทีซึ่งก็จะเป็นการปรับปรุงย่อย ในการปรับปรุงย่อยนั้นควรท าได้
ตลอดเวลาที่พบปัญหา ส าหรับการปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับนั้น จะกระท าทุก 4 ปี ทั้งนี้เพื่อให้หลักสูตรมีความทันสมัยและ
สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
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ภาคผนวก 
 
ภาคผนวก ก ข้อบังคับสถาบันฯ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
ภาคผนวก ข  ค าอธิบายรายวิชา 
ภาคผนวก ค  ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกบัหลักสตูรปรับปรุง  
ภาคผนวก ง   ตารางแสดงการเปรียบเทียบเนื้อหาสาระส าคญัขององค์ความรู้ตาม มคอ.1 มาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชา.......(ถ้ามี) 
ภาคผนวก จ  ข้อมูลผลงานทางวิชาการของอาจารย์ประจ าหลักสตูร ท่ีได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ในรอบ 5 ปี  
ภาคผนวก ฉ  ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสตูร 

ภาคผนวก ช  ข้อมูลความต้องการจากผูม้ีส่วนไดส้่วนเสยีต่าง ๆ 
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ภาคผนวก ก 
ข้อบังคับสถาบันฯ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

 
 



 

57 

 

 



 

58 

 

 



 

59 

 

 



 

60 

 

 



 

61 

 

 



 

62 

 

 

 
 
 



 

63 

 

 



 

64 

 

 



 

65 

 

 



 

66 

 

 



 

67 

 

 



 

68 

 

 



 

69 

 

 



 

70 

 

 



 

71 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

72 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
ค าอธิบายรายวิชา 
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BIS-401 การจัดการลูกค้าสัมพันธ์                                                           3 (2-3-6) 
           (Customer Relationship Management) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   : ไม่มี  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 แนวความคิดด้านการบริหารลูกค้าสัมพันธ์ ปัจจัยแห่งความส าเร็จของการบริหารลูกค้าสัมพันธ์ การบริหารข้อมูลการขาย
และการบริการลูกค้า การคัดเลือกกลยุทธ์การบริหารลูกค้าสัมพันธ์ การบริหารและการใช้ข้อมูลลูกค้าร่วมกัน เครื่องมือส าหรับการ
เก็บรวบรวมข้อมูลลูกค้า ข้อตกลงว่าด้วยระดับการให้บริการ การบริหารลูกค้าสัมพันธ์ในระบบอินเตอร์เน็ต การศึกษาความพึงพอใจ
ของลูกค้า การทบทวนกลยุทธ์การบริหารลูกค้าสัมพันธ์ และฝึกปฏิบัติการตามเนื้อหา 
 Concept of customer relationship management; success factors of customer relationship management; 
management of sales data and customer service; selection of CRM strategies; management and utilization of 
customer information; tools for collecting customer information; agreements on service level; Internet-based 
CRM; customer satisfaction studies; revision of CRM strategies; a practice on CRM related issue 
 
BIS-402  การวางแผนทรัพยากรในองค์กร                                                         3 (2-3-6) 
            (Enterprise Resources Planning) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   : ไม่มี  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 กระบวนการทางธุรกิจขององค์กร เช่น การรับออเดอร์ การสั่งซื้อการผลิต การจัดส่ง บัญชี การงางแผนและการควบคุม
การรวมกระบวนการกระบวนการทางธุรกิจ ตัวอย่าง ERP Package วิธีใช้โมดุลต่างๆ แบบจ าลองกระบวนการขององค์กร การ
ทดลองฝึกปฏิบัติโดยใช้ ERP Package แนวคิดการใช้ระบบเอ็นเตอร์ไพรส์ในองค์กร 
 Business processes, receive orders, place order, manufacturing process, shipment process, accounting, 
planning and control; Business Process Integration, ERP Package: Basic ERP; modules using;  practice of ERP system 
using 
 
BIS-406 การตรวจสอบและควบคุมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ     3 (3-0-6) 
 (Information Technology Audit and Controls) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
        การตรวจสอบและควบคุมระบบสารสนเทศในองค์กร ความเสี่ยงของระบบสารสนเทศ แนวทางการตรวจสอบ มาตรฐาน
วิชาชีพ ผู้ตรวจสอบภายในและผู้ตรวจสอบภายนอก การควบคุมข้อมูลและกระบวนการ การควบคุมทางกายภาพ การควบคุม
เครือข่าย ระบบซอฟท์แวร์ ฐานข้อมูล โปรแกรมประยุกต์อินเตอร์เน็ต การเข้าถึงข้อมูล การเข้ารหัส การให้สิทธิใช้ซอฟท์แวร์ไลเซนส์ 
ชนิดของการควบคุมและวิธีการของการตรวจสอบ ศึกษาเกี่ยวกับขั้นตอนของการสร้ างระบบควบคุมอย่างมีกฎเกณฑ์ และการ
ตรวจสอบโครงสร้างพื้นฐานของระบบสารสนเทศ 
 Principles of IT audit and controls in organizations; IT risks; measurement; professional standards; internal 
and external audits; data integrity, system control and processes; network control; software system; database 
system; applications; Internet; data access; encryption; software license authorization; types and processes of IT 
controls 
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BIS-407 นวัตกรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ       3 (3-0-6) 
 (IT Innovation) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
          เทคโนโลยีสารสนเทศสมัยใหม่ที่มีผลต่อสังคมและธุรกิจ เทคโนโลยีสารสนเทศและโลกาภิวัฒน์  เทคโนโลยีที่ท าให้เกิด
โลกอิเล็กโทรนิกส์ นวัตกรรมใหม่ของระบบสารสนเทศ เว็บเซอร์วิส เครื่องมือ Web2.0  องค์กรข้อมูล Virtual Team เศรษฐศาสตร์
ของสินค้าและบริการดิจิตอล การค้นหาข้อมูล การบริหารองค์ความรู้ แนวโน้มการพัฒนาเทคโนโลยีในอนาคต การสร้างนวัตกรรม
ใหม่ๆ (New innovation) อาทิเช่น สังคมออนไลน์ (Online Communities) และการน าความรู้เกี่ยวกับนวัตกรรมเหล่านี้มาใช้กับ
การรีเอนจิเนียริ่งทางการด าเนินการทางธุรกิจ 
 New technologies in IT for society and enterprises, IT and globalization, IT innovation, web services; Web 
2.0 tools; virtual team; economics of digital goods and service; information searching; knowledge management; 
trends of IT development in the future, new innovation i.e. online communities; adoption of innovation in re-
engineering for business management 
 
BIS-408  การให้ค าปรึกษาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ      3 (3-0-6)  
 (Information Technology Consultancy) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
           ความหมายของการท างานอย่างที่ปรึกษา การเตรียมพร้อมเพื่อให้เกิดกระบวนการในการคิดอย่างมีระบบและมีเหตุมีผล 
เพื่อให้สามารถพูดตอบโต้ รวมไปถึงการปฏิบัติเพื่อตอบสนองกระบวนการต่างๆ เพื่อให้ผู้ที่มาปรึกษาด้วยเกิดความเชื่อมั่น ไม่ว่าจะ
เป็นวิธีการล าดับเรื่องราว การจับประเด็นส าคัญ การเสนอแนะแนวทาง การสร้างเส้นทางของความคิดให้กับผู้ที่มาปรึกษา การสรุป
ความคิด และศิลปะในการน าเสนอความคิด มีการจัดการประชุมปฏิบัติการ (Workshop) เพื่อให้เกิดความคุ้นเคยกับกระบวนการ
ของการเป็นท่ีปรึกษาอย่างแท้จริง 
 Definition of IT consultancy; preparation for logical thinking and rational solutions to response to any IT 
related issues and make advisees feel confident; issue diagnosis; provision of advice; thinking path for advisees; 
summarization; workshop for IT consulting practices 
 
BIS-409  การเขียนโปรแกรมทางธุรกิจ                                                                   3 (2-3-6) 
            (Business Application Programming) 
วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน             : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่          : ไม่มี 
 ทักษะการเขียนโปรแกรมเชิงธุรกิจ ซอฟต์แวร์ทางธุรกิจและบทบาทส าคัญในเส้นทางไหลของธุรกิจ คุณค่าและประโยชน์
ของโปรแกรมในงานด้านธุรกิจต่างๆ 
 Skills for business programming; business software and its role in the business flow; value and benefits 
of programming in various business areas 
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BIS-414 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ                                                                               3 (3-0-6) 
            (Business Intelligence) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   : INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
          แนวคิดเกี่ยวกับธุรกิจอัจฉริยะและระบบสนับสนุนการตัดสินใจ หลักการและองค์ประกอบของธุรกิจอัจฉริยะ การพัฒนา
คลังข้อมูล  การสร้างและใช้งาน Cube การสร้างรายงาน และการสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้งาน 
 Concept of business intelligence and decision support systems; principles and elements of business 
intelligence; data warehouse development; cube creation and use; report generation; building user interface 
 
BIS-415  ผู้ประกอบการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ                                             3 (3-0-6) 
            (Information Technology Entrepreneur) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
            การประกอบธุรกิจด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ ลักษณะของผู้ประกอบการ ทักษะที่จ าเป็น
ของผู้ประกอบการ การหาโอกาสของธุรกิจใหม่ ปัญหาและอุปสรรคของธุรกิจใหม ่การเขียนแผนธุรกิจ การเตรียมความพร้อมส าหรบั
การเป็นผู้ประกอบการ การวิเคราะห์ความเป็นไปได้ทางธุรกิจ การบริหารความเสี่ยง รวมถึงการปรับตัวเพื่อรองรับภาวะการ
เปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ 
 Technology business operations; concept of entrepreneurship; characteristics and essential skills of an 
entrepreneur; finding new business opportunities; problems and obstacles of new businesses; writing a business 
plan; preparing for entrepreneurship 
 
DAT-402 การค้นคืนสารสนเทศ        3 (3-0-6) 

 (Information Retrieval) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

หลักการและแนวคิดในการค้นคืนสารสนเทศ องค์ประกอบของการค้นคืนสารสนเทศ  ขั้นตอนการค้นคืนสารสนเทศ     
กลยุทธ์และเทคนิคการค้นคืนสารสนเทศ การประเมินผลการค้นคืนสารสนเทศ 

Theories and concepts of information retrieval; main components of information retrieval; process and 
steps for information retrieval; strategies and techniques of information retrieval and evaluations        
 
DAT-403 การคัดกรองและแปรรูปข้อมูล       3 (3-0-6) 
 (Data Wrangling and Transformation) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

การสกัด การแปรรูปและการน าเข้าข้อมูล การจัดหาและการเก็บชุดข้อมูล การตรวจช าระข้อมูล การน าเสนอ การท าให้
เป็นอัตโนมัติ การติดตั้งเครื่องมือและสภาพแวดล้อม การแปรรูปข้อมูลที่ไม่ใช่เชิงตัวเลข การลดสัญญาณรบกวน การจัดรูปแบบ
ข้อมูล การหาค่าผิดปกติและข้อมูลที่เสีย การหาค่าซ้ า การจับคู่แบบรีกูล่ารเอ็กซ์เพรสชัน การส ารวจและการวิเคราะห์ข้อมูล การ
สกัดข้อมูลจากเว็บ การเก็บรวบรวมข้อมูลแบบอัตโนมัติ 
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Data extraction; transformation and loading; data acquisition and storage; cleaning, presentation and 
automation; Installation and setup of developer environment; transformation of non-numerical data; noise 
reduction; cleanup techniques including formatting data, finding outliers, bad data; finding duplicates; regular 
expression matching; data exploration and analysis; web scraping; automating data collection 
 
 DAT-405 การใช้งาน APIs ของเครือข่ายสังคมออนไลน์      3 (3-0-6) 

(Social Network APIs Implementation) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : DAT-203 เทคโนโลยีเว็บ 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู ่ : ไม่มี 

การเข้าถึงข้อมูลและบริการต่าง ๆ ของเครือข่ายสังคมออนไลน์ผ่านทางเอพีไอ การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
ที่เรียกใช้งานทรัพยากรและบริการต่าง ๆ ของเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

Access to online social resource and service using APIs (Application Programming Interfaces); design and 
development the application using online social network resources and services   
 
DAT-407 โครงข่ายประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึก      3 (3-0-6) 
 (Artificial Neural Network and Deep Learning) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

พื้นฐานโครงข่ายประสาทเทียม เพอร์เซพตรอน เพอร์เซพตรอนแบบหลายช้ัน อัลกอริธึมการฝึกสอนโครงข่ายประสาท
เทียม แนวคิดของการเรียนรู้เชิงลึก โครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวลูช่ัน โครงข่ายประสาทเทียมแบบรีเคอร์เรนท์ โครงข่ายการ
สร้างเชิงปรปักษ์ 

Fundamental of Artificial Neural Network (ANN); Perceptron; multilayer percentron; training algorithm for 
ANN; concepts of deep learning; convolution neural network; Recurrent Neural Network; Generative Adversarial 
Networks 
 
DAT-418 เทคโนโลยีบล็อกเชน         3 (3-0-6) 
  (Blockchain Technology) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

ความหมาย หลักการท างาน ผลกระทบ และการประยุกต์ใช้ของเทคโนโลยีบล็อกเชน และบิทคอยน์ ตลอดจนเทคโนโลยี
ใหม่ ๆ ท่ีก าลังจะเกิดขึ้น หรืออาจจะเกิดในอนาคตอันใกล้ สกุลเงินดิจิทัล สัญญาอัจฉริยะ เงินสกุลไลบรา ระบบการเงินไร้ตัวกลาง 
แอปพลิเคชันแบบกระจาย 

Meaning, principles, impacts and applications of blockchain and bitcoin technologies; bitcoin; ethereum; 
hyperledger fabric; solidity; cryptography; cryptocurrency; smart contract; Libra currency; Defi; decentralized 
applications 
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DTM-104 จิตวิทยาการสื่อสาร        3 (3-0-6) 
  (Communication Psychology) 
วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 
 กระบวนการทางจิตวิทยาของการสื่อสารและการโน้มน้าว การเรียนรู้เจตคติ และบุคลิกภาพของผู้ส่งและผู้รับสาร 
กระบวนการสื่อสารของบุคคลในระดับต่าง ๆ ในหน่วยงานหรือองค์การ วิธีการสื่อสารและทักษะในการติดต่อสื่อสาร เทคนิควิธีการ
โน้มน้าว ผลกระทบของการสื่อสารและการโน้มน้าวท่ีมีต่อประสิทธิภาพการท างานในองค์การ 
 Psychological processes of communication and inducement; learning in attitude and personality of the 
sender-receiver; communication process of people at different standard according to agency or organization;  
communication methods and communication skills; persuasion techniques; impact of communication and 
persuasion on organizational performance 
     
DTM-201 การถ่ายภาพเพ่ือการสื่อสาร       3 (2-3-6) 
  (Principle of Photography for Communication) 
วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 
 การใช้งานกล้องถ่ายภาพแบบดิจิทัล เรียนรู้เทคนิคการใช้งานกล้องถ่ายภาพ การจัดแสง การจัดองค์ประกอบภาพเพื่อสื่อ
ความหมาย การตกแต่งภาพด้วยคอมพิวเตอร์ ฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพเพื่อการสื่อสารส าหรับน าไปใช้ในงานให้เหมาะสมกับสื่อที่
น าไปใช้ 

Using of digital camera; learning about camera techniques, lighting, composing the meaning; computer 
image retouching; practicing in photography for communication that suit in 
 
DTM-304 การตลาดดิจิทัล                                                             3 (3-0-6) 
             (Digital Marketing) 
วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่  : ไม่มี 

แนวคิดเกี่ยวกับการตลาดยุคดิจิทัล โอกาสปัญหาและกลยุทธ์เกี่ยวกับการใช้อินเทอร์เน็ตเพื่องานทางการตลาด ลักษณะ
และพฤติกรรมของผู้ใช้อินเทอร์เน็ต ความส าคัญของการสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ตและการสร้างตราสินค้า การสร้างประสบการณ์ของ
ลูกค้าบนอินเทอร์เน็ต การใช้อินเทอร์เน็ตเป็นเครื่องมือในการสื่อสารมวลชนและการสื่อสารเฉพาะบุคคล และเป็นช่องทางในการจัด
จ าหน่าย เพื่อสร้างความสัมพันธ์ที่ดีกับลูกค้า 
 Concepts of digital marketing; opportunities, problems and strategies relate to the Internet marketing; 
characteristics and behavior of internet users; importance of internet communication and branding creation 
belong to customer experiences on the Internet 
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ENL-121 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร  3 (3-0-6) 
 (English for Communication) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

ค าศัพท์ ส านวน และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน เพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวนั 
English vocabulary, expressions and structures; listening, speaking, reading and writing skills for daily 

communication 
 

ENL-122 พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ  3 (3-0-6) 
 (English Language Skill Development) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ENL-121 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

ทักษะการฟังเพื่อจับใจความส าคัญ การพูดอภิปราย การแสดงความคิดเห็นตามสถานการณ์ที่ก าหนด การอ่านข้อความ
เพื่อศึกษารายละเอียดและการเขียนสรุปใจความส าคัญ 

Listening comprehension, discussion, view expression on the given contexts; reading for details and 
summarizing 

ENL-221 ภาษาอังกฤษเพ่ือการท างาน  3 (3-0-6) 
 (English for Work) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ENL-122 พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

ค าศัพท์ ส านวน และไวยากรณ์ภาษาอังกฤษท่ีใช้ในบริบททางธุรกิจ เพื่อเตรียมพร้อมในการท างาน 
English vocabulary, expressions and structures in business contexts to prepare for work 

 

ENL-424 ภาษาอังกฤษฉบับคนไอที  3 (3-0-6) 
 (English for Information Technology People) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ENL-221 ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

ศัพท์ ส านวนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนในบริบทเทคโนโลยีสารสนเทศ 
English vocabulary, expressions found in information technology; listening, speaking, reading and writing 

in information technology contexts 
 

HUM-125 ศิลปะการใช้ชีวิต          3 (3-0-6) 
 (Arts of Life) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 พฤติกรรมมนุษย์ ความต้องการขั้นพื้นฐานของมนุษย์ผ่านสื่อต่างๆ เช่น ภาพยนตร์ วรรณกรรม เป็นต้นเพื่อให้เข้าใจและ
เห็นคุณค่าของตนเองและผู้อื่น การใช้ชีวิตร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้ 
 Human behavior; basic human needs through media such as film and literature to understand and 
appreciate their own and others; living together with others in society 
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HUM-126 ศิลปะประเพณีนิยมไทย         3 (3-0-6) 
 (Thai Traditional Arts) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 ศิลปะประเพณีนิยมไทยจากอดีตถึงปัจจุบัน ศิลปะจินตทัศน์ ศิลปะการแสดง ดนตรี เป็นต้นการพิจารณาในเชิงอนุรักษ์และ
สร้างสรรค์ศิลปะประเพณีนิยม ค่านิยมจากอดีตพัฒนามาสู่ศิลปะประเพณีนิยมร่วมสมัย และแนวโน้มในการพัฒนาไปสู่อนาคต 
 Traditional art from the past to the present; preserving and creating traditional arts; values from the past 
to contemporary art traditions future development trend 
 
HUM-127 จุดเปลี่ยนโลก          3(3-0-6) 
 (World's Great Turning Point) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 ปรากฏการณ์ทางการเมือง เศรษฐกิจสังคม ความคิด การประดิษฐ์คิดค้น ที่มีอิทธิพลต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกในยุค
ต่างๆ และวิถีชีวิตของมนุษยชาติ 
 Political phenomenon social economy, ideas, invention that influence the changes of the world in 
different eras; way of life of humanity 
 
HUM-128 อยู่ได้ อยู่เป็น          3 (3-0-6) 
 (Live Well) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 มารยาทและการวางตัวในการเข้าสังคมการปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นในสังคมที่มีความแตกต่างกันทางด้านเช้ือชาติ วัฒนธรรม 
และศาสนา 
 Manners and social behavior Interacting with others in societies with racial, cultural, religious differences 
 
HUM-129 ทราบศิลป์          3 (3-0-6) 
 (Knowing Master Arts) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 นานาอารยวิจิตรศิลป์ช้ินเอกของโลก อาทิ จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม วรรณกรรม คีตศิลป ์
 Various civilized fine arts, painting, sculpture, architecture, literature, composing, world masterpieces 
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HUM-130 มีเงินไว้ ใช้เงินเป็น         3 (3-0-6) 
 (Having Money, Spending Money) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 แนวคิดทางเศรษฐศาสตร์ เพื่อการตัดสินใจด้านการเงินในชีวิตประจ าวัน เช่น การเงินส่วนบุคคล การลงทุน 
อสังหาริมทรัพย์ ภาษี เป็นต้น 
 Economic concept in daily life, personal finance, investments, real estate, taxes 
 
INT-105   เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต         3 (3-0-6) 

 (Internet Technology) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 

เครือข่ายอินเตอร์เน็ต ภาพรวมของระบบเปิด โปรโตคอลบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต รูปแบบการแลกเปลี่ยนข้อมูล 
เซิร์ฟเวอร์และไคลเอ็นท์ หลักการท างานของบราวเซอร์ การเขียนเว็บเพจ มาตรฐานเอชทีเอ็มแอล สี ภาพ และสื่อประสม เทคโนโลยี
บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต  เช่น จาวา ฐานข้อมูลแบบออนไลน์  อินเตอร์เน็ตไร้สาย เสิร์ชเอ็นจิน อีเมล เทคโนโลยีบรอดแบนด์  

Internet network; overview of open systems; protocols on the internet network; data exchange format; 
server and client; principles of operation of the browser; writing web pages; HTML standards, color, images, 
multimedia; internet-based technologies, Java, online databases, WiFi, Search engines, email, broadband 
technology 

 
INT-107 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น      3 (2-3-6) 
   (Introduction to Computer Programming) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 เรียนรู้พื้นฐานการเขียนโปรแกรม การเขียนผังงานเพื่ออธิบายโครงสร้างของโปรแกรม การแก้ไขปัญหาด้วยการใช้งานตัวแปร
ตัวด าเนินการต่างๆ เง่ือนไขการตัดสินใจ การท างานซ้ า โครงสร้างข้อมูลเบื้องต้น การตรวจจับข้อผิดพลาด การท างานกับไฟล์ และ
ทฤษฎีการเขียนโปรแกรมด้วยการฝึกปฏิบัติจริง การใช้เครื่องมือ การทดสอบโปรแกรม การแก้ปัญหาโปรแกรม รวมถึงการเขียน
โปรแกรมย่อยต่างๆ 
 Learn programming basics; programming flowcharts to explain program structure; problem solving by using 
variables, operators, decision conditions, loops, basic data structures (arrays, constructors), error detection, 
working with files; programming theory with hands-on practice; using tools; program testing; program 
troubleshooting; writing various sub-programs 
 
INT-108 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น       3 (2-3-6) 
 (Introduction to Object-Oriented Programming) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : INT-107 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
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 เรียนรู้แนวคิดและเทคนิคการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ นิยามและคุณสมบัติของภาษาเชิงวัตถุ การสร้างแบบจ าลองซอฟแวร์
เชิงวัตถุด้วย UML ไวยกรณ์ของภาษาเชิงวัตถุ ได้แก่ ประเภทข้อมูลโอเปอเรเตอร์ และนิพจน์ หลักการของออบเจ็กค์ คลาส เอนแคป
ซูเลชัน อินเฮอร์ริแทนซ์ และโพลีมอร์ฟิซึม การจัดการสิ่งผิดปกติ การวิเคราะห์ปัญหา การอธิบายโครงสร้างของโปรแกรมเชิงวัตถุ 
UML และน าทฤษฎีมาฝึกปฏิบัติจริง ด้วยเครื่องมือในการเขียน ดีบัก แก้ไข และทดสอบโปรแกรม ฝึกวิเคราะห์ปัญหาเพื่อการเขียน
โปรแกรมที่ได้ และท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพโดยใช้แนวคิดเชิงวัตถุ 
 Learn object-oriented programming concepts and techniques; definition and properties of object-
oriented language Object-Oriented Software Modeling with UML; syntax of object-oriented languages includes 
data types, operators and expressions; principle of object class encapsulation; inheritance and polymorphism 
 
INT-204  การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ      3 (3-0-6) 
            (Information System Analysis and Design) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
 ขั้นตอนเบื้องต้นของการวิเคราะห์ระบบ เครื่องมือในการวิเคราะห์ระบบ แบบจ าลองระบบ วิธีจ าลองระบบ เทคนิคการ
จ าลองระบบ กระบวนการและภาษาในการจ าลอง การออกแบบกระบวนงาน ผังระบบงาน กระบวนการพัฒนาระบบและซอฟต์แวร์ 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
 Overview of system analysis; system analysis tools; system models; system modeling; modeling 
techniques; process and languages;  process design;  process model; software and system development process; 
object-oriented system analysis and design 
 
INT-205  การระบบการสื่อสารและเครือข่าย 1                                       3 (2-3-6) 
            (Computer Network & Communication Systems1) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : INT-105 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
 พื้นฐานการสื่อสารข้อมูล สถาปัตยกรรมตามแบบจ าลองของโอเอสไอ ล าดับชั้นของโพรโตคอลในอินเทอร์เน็ต การเช่ือมต่อ
ระหว่างเครือข่าย โพรโตคอลในช้ันแอพพลิเคช่ันเลเยอร์ การมัลติเพล็กซิ่งและดีมัลติเพล็กซิ่ง หลักการส่งข้อมูลแบบเช่ือถือได้ 
โปรโตคอล ทีซีพี/ไอพี การก าหนดเส้นทางในเครือข่าย โพรโตคอลที่ใช้ในการก าหนดเส้นทาง โพรโตคอลการเข้าถึงหลายทาง 
เครือข่ายพื้นท่ีท้องถิ่น การท างานของอุปกรณ์บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เช่น ฮับ สวิตช์ และเราเตอร์ เป็นต้น ปฏิบัติการตั้งค่าสวิตช์ 
และเราเตอร์ด้วยอุปกรณ์จริง และซอฟต์แวร์จ าลองเสมือนจริง 
 Fundamentals of data communication; OSI model based architecture; internet protocol hierarchy; 
connection between networks Protocols in the application layer multiplexing and D-Multiplexing; principles of 
reliable data transmission, TCP / IP protocols, and routing 
 
INT-305  ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์        3 (2-3-6) 

 (Relational Database) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
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สถาปัตยกรรมระบบฐานข้อมูล และโมเดลข้อมูลประเภทต่างๆ หน้าที่ของระบบจัดการฐานข้อมูล แนวคิดเกี่ยวกับการ
ออกแบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ภาษาในการค้นคืนข้อมูล การควบคุมการท างานของ โพรเซสหลายๆโพรเซสที่ท างานพร้อมกันใน
ระบบจัดการฐานข้อมูล เทคนิคการกู้กลับข้อมูล ความปลอดภัยของฐานข้อมูล การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ฐานข้อมูล และ ฝึก
ปฏิบัติการจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 

Database system architecture; various types of data models; the functions of database management 
systems; relational database design concepts; data retrieval language; controlling the operation of multiple 
processes running simultaneously in a database management system; data recovery technique; database 
security; database application development; and relational database management practices 
 
INT-303 วิศวกรรมซอฟต์แวร์                   3 (3-0-6) 

(Software Engineering) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ITE-210  โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึมเชิงปฏิบัติการ 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 

วงจรชีวิตและกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ปัญหาในการพัฒนาซอฟต์แวร์ การเก็บรวบรวมความต้องการ
ของผู้ใช้งาน เทคนิคการออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ การสร้างโมเดลทางซอฟต์แวร์ การทดสอบซอฟต์แวร์ การประเมิน
ประสิทธิภาพการพัฒนาซอฟต์แวร์ การบ ารุงรักษาซอฟต์แวร์ การวางแผนการพัฒนาซอฟต์แวร์ การประเมินต้นทุน รวมทั้งเครื่องมือ
และชุดเครื่องมือท่ีใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

Software development life cycle and process; problem analysis in software development; user 
collection software design and development techniques; software modeling; software testing; evaluation of 
software development; performance software maintenance 
 
ITE-208  ระบบการสื่อสารและเครือข่าย 2       3 (2-3-6) 
 (Computer Networks and Communication Systems 2) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : INT-205  การระบบการสื่อสารและเครือข่าย 1 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 การสลับช่องสัญญาณแบบวงจร และแบบแพกเกจ ระบบเครือข่ายข้อมูลสาธารณะ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ 
เครือข่ายแวนแบบต่าง ๆ เช่น เอทีเอ็ม  เอ็มพีแอลเอส  ไอพีเวอร์ช่ัน 6  เครือข่ายพื้นที่ท้องถิ่นไร้สาย เครือข่ายพื้นที่ท้องถิ่นแบบ
เสมือน โปรโตคอล เอสทีพี และ วีทีพี  ปฏิบัติการตั้งค่าสวิตช์และเราเตอร์ด้วยอุปกรณ์จริง และซอฟต์แวร์จ าลองเสมือนจริง  
 Integrated and packaged channel switching, public information networking; large computer network 
Various van networks such as ATMs, MPs, IPS, version 6; wireless local area network; virtual local area networks, 
STP and VT protocols 
 
ITE-210  โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึมเชิงปฏิบัติการ      3 (2-3-6) 
            (Data Structure and algorithm) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  INT-108 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึมต่างๆ เพื่อการน าไปใช้ในการเขียนโปรแกรมที่มีประสิทธิภาพ ศึกษาโครงสร้างข้อมูลต่างๆ 
ได้แก่ การประมวลผลสายอักขระ แถวล าดับ ระเบียน ตัวช้ี รายการโยง กองซ้อน คิว การเรียกซ้ า ต้นไม้ กราฟ ศึกษาอัลกอริธึมแบบ
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ต่างๆ ได้แก่ อัลกอริธึมค้นหาข้อมูลและอัลกอริธึมการจัดเรียงข้อมูล การออกแบบอัลกอริธึมและวิเคราะห์การท างานของอัลกอริธึม
โดยใช้โครงสร้างข้อมูลชนิดต่างๆ 
 Data structures and algorithms for effective programming; Data structure such as Strings, Arrays, Records, 
Indexes, Lists, Stacks, Queues, Recursion, Tress, Graphs; Algorithm such as sorting and searching; algorithm design 
and algorithm analysis by data structure 
 
ITE-211  เทคโนโลยีเว็บ         3 (3-0-6) 
 (Web Technology) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 องค์ประกอบของระบบเว็บ หลักการท างานของระบบเว็บ แนะน าเทคโนโลยีเว็บฝั่งไคลแอนท์ ได้แก่ เอชทีเอ็มแอล ซีเอส
เอส และ จาวาสคริปต์  เทคโนโลยีเว็บฝั่งเซิร์ฟเวอร์ส าหรับการสร้างหน้าเว็บที่สามารถปรับเปลี่ยนเนื้อหาได้ เครื่องมือส าหรับการ
ออกแบบและพัฒนาเว็บ โดยการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น การติดต่อฐานข้อมูลและ การทดสอบการแสดงผลบนเว็บบราวเซอร์ การ
จดทะเบียนโดเมนเนม การเช่าพ้ืนท่ีเซิร์ฟเวอร์ ตลอดจนการเผยแพร่เว็บไซต์ให้ตรงกับกลุ่มเป้าหมาย 

Elements of web systems; principles of web system; introducing client-side web technologies: HTML, 
CSS and JavaScript; server-side web technologies for creating web pages that can modify content; tools for web 
design and development by basic programming; database contact and display testing on web browsers; Domain 
Name Registration renting server space; distributing websites to match the target audience 
 
ITE-305  การบริหารโครงการซอฟต์แวร์        3 (3-0-6) 

(Software Project Management)  
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  ไม่มี       
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
 การบริหารโครงการซอฟต์แวร์ทั้งด้านการจัดการและด้านเศรษฐศาสตร์ วงจรชีวิตของการพัฒนาซอฟต์แวร์ การไหลของ
งานในกระบวนการ รูปแบบการบริหารโครงการซอฟต์แวร์ ได้แก่ การวางแผนโครงการซอฟต์แวร์ในเรื่องการประเมินต้นทุน การท า
งบประมาณและเรื่องการจัดตารางเวลา การควบคุมโครงการที่รวมไปถึงการประกันคุณภาพ การจัดการกับการเปลี่ยนแปลงระบบ
ซอฟต์แวร์หรือคอนฟิกุเรช่ัน การวิเคราะห์และบริหารความเสี่ยง การจัดโครงสร้างทีมงาน การจัดสรรผู้ร่วมโครงการ และการ
ด าเนินการโครงการซอฟต์แวร์ การวัดและประเมินผลการพัฒนาซอฟต์แวร์ การบริหารโครงการซอฟต์แวร์ตามหลักการซีเอ็มเอ็ม 
(CMM) 
     Software project management includes both managerial and economic aspects; software development 
life cycle; work flow in the process;  software project management model, software project planning in terms of 
cost estimation; budgeting and scheduling matters; project control including quality assurance; dealing with 
changes to software systems or configurations; risk analysis and management; team structure; allocation of 
project participants and implementing software projects; software development measurement and evaluation; 
software project management according to CMM principles 
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ITE-310  ออกแบบโครงสร้างพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในองค์กร   3 (3-0-6) 
            (Infrastructure Design Information and Communication Technology in organizations) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 พื้นฐานการออกแบบโครงสร้างพื้นฐานในองค์กร กระบวนการจัดการ ICT ในองค์กร กระบวนการจัดซื้อจัดจ้างงาน ICT 
การออกแบบข้อก าหนดโครงการ ICT (TOR) และการอ่านและการท า รายละเอียดของงาน ICT ในองค์กร การออกแบบโครงสร้าง
พื้นฐานและระบบเครือข่ายในองค์กร การให้บริการงาน ICT การจัดการศูนย์กลางข้อมูลขั้นพื้นฐาน และการน าไปใช้งาน รวมทั้งการ
จัดการน าโปรแกรมประยุกต์มาใช้กับงาน  ICT ในองค์กร 
 Fundamentals of infrastructure design in the organization; ICT management process in organization; ICT 
procurement process; ICT project specification design (TOR) and reading and making; details of ICT work in 
organization, design of infrastructure and networking in organization ICT services 
 
ITE-311  เทคโนโลยีมัลติมีเดียเชิงปฏิบัติการ       3 (3-0-6) 
 (Multimedia Technology Laboratory) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 ความรู้ ทฤษฎี หลักการ และการประยุกต์ใช้งานของเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ทางด้านการสร้างสรรค์ข้อมูลมัลติมีเดีย การ
วิเคราะห์-ประมวลผลข้อมูลมัลติมีเดีย  และการปฎิสัมพันธ์ระหว่างคนกับคอมพิวเตอร์ 

Interaction between human and computer; human factors; good quality interface development; computer 
system access; user-centric software design; understanding of communication with multimedia technology 
 
ITE-411  การจัดการองค์ความรู้        3 (3-0-6) 

(Knowledge Management) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
 แนวคิดของการจัดการองค์ความรู้ การแบ่งประเภทขององค์ความรู้ การสร้างโมเดลความรู้ กระบวนการต่างๆ ของการ
จัดการองค์ความรู้ การสร้างและการใช้ความรู้  การบริหารจัดการต้นทุนด้านความรู้ขององค์กรอย่างมีประสิทธิผลและประสิทธิภาพ 
ทั้งวิธีปฏิบัติ กระบวนการและเทคโนโลยี การบริหารจัดการทรัพย์สินทางปัญญา เครื่องมือและเทคนิคในการจัดการองค์ความรู้ 
 Concept of knowledge management; classification of knowledge knowledge; modeling various; 
processes of knowledge management; creation and use of knowledge; effective and efficient management of 
organizational knowledge costs Both methods; process and technology; intellectual property management; 
knowledge management tools and techniques 
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ITE-416  หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1      3 (3-0-6) 
 (Special Topic in Information Technology 1) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี  
 ปัญหาพิเศษหรือหัวข้อเทคโนโลยีทันสมัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศตามความเห็นของอาจารย์ผู้สอนและได้รับความ
เห็นชอบจากประธานหลักสูตร 
 Particular up-to-date technology problems or topic under approval by lecturer and dean of faculty 
 
ITE-417  หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2      3 (3-0-6) 
 (Special Topic in Information Technology 2) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 

 ปัญหาพิเศษหรือหัวข้อเทคโนโลยีทันสมัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศตามความเห็นของอาจารย์ผู้สอนและได้รับความ
เห็นชอบจากประธานหลักสูตร  
 Particular up-to-date technology problems or topic under approval by lecturer and dean of faculty 
 
ITE-420  การสื่อสารแบบไร้สายเบื้องต้น       3 (3-0-6) 
 (Fundamental of Wireless Communications) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
 ส่วนประกอบของระบบสื่อสารแบบไร้สาย สนามไฟฟ้าสถิตและสนามแม่เหล็กสถิ ต สนามแม่เหล็กไฟฟ้าที่มีการ
เปลี่ยนแปลงตามเวลา แนะน ากฏต่างๆ ของสนามแม่เหล็กไฟฟ้าที่เป็นที่มาของสมการแมกซ์เวลล์ การกระจายของคลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้า คลื่นระนาบ โพลาไรเซช่ันของคลื่น พอยท์ติงเว็กเตอร์ สัมประสิทธ์ิการส่งผ่าน ค่าคงท่ีเฟสและค่าคงท่ีของการลดทอน 
เงื่อนไขขอบเขต การสะท้อนและการส่งผ่านของคลื่น ความลึกของผิว สายน าสัญญาณ ไฟเบอร์ออพติก สายอากาศ หลักการพื้นฐาน
ของการสื่อสารแบบไร้สาย มอดูเลช่ัน เครื่องส่ง เครื่องรับ การรบกวนของสนามแม่เหล็กไฟฟ้า การเข้ากันได้ของสนามแม่เหล็กไฟฟา้ 
แนะน าระบบสื่อสารไร้สายต่างๆ ได้แก่ ระบบเรดาร์ , RFID, ITS, GPS 
 Components of a wireless communication system; electrostatic fields and static magnetic fields;        
time-varying electromagnetic field; introduces the electromagnetic field laws that form the basis of Maxwell's 
equations; distribution of electromagnetic waves, plane waves, wave polarization; pointing vector; transmission 
coefficient; phase constant and attenuation constant; boundary conditions; reflection and transmission of waves; 
surface depth, signal cables, fiber optics, antennas, basic principles of wireless communication, modulation, 
transmitters, receivers, electromagnetic field interference; electromagnetic field compatibility Introducing various 
wireless communication systems including radar, RFID, ITS, GPS. 
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ITE-423 ระบบความปลอดภัยของคอมพิวเตอร์       3 (3-0-6) 
(Computer Security System)   

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   : ไม่มี    
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี   

การก าหนดนโยบายความมั่นคง การโจมตีระบบและการป้องกันแบบต่างๆ เช่น ไวรัส โทรจัน ดีโอเอส หลักการท างานของ
เทคนิคการเข้ารหัสแบบสมมาตร และอสมมาตร การน าระบบการเข้ารหัสไปใช้ในการพิสูจน์สิทธิรูปแบบต่าง ๆ เช่น การลงนาม
ระบบดิจิตัล หนังสือรับรองระบบดิจิตอล ระบบโครงสร้างพื้นฐานในการกระจายกุญแจสาธารณะ กฎหมายและจริยธรรมในสังคมที่
ใช้ระบบคอมพิวเตอร์ การวางแผนกู้ภัยเมื่อเกิดเหตุฉุกเฉิน 

Security policy formulation; system attacks and defenses, viruses, trojans, DOS; principles of sysmetrical 
and asymmetric encryption techniques; applications of encryption system in various forms of authentication, 
digital signing, digital certificate, public key infrastructure; laws and ethics in a computer system. strategies and 
techniques for emergency plan in cyber-attack. risk management; capability to govern various kind of cyber-
attacks and cyber resilience 

 
ITE-425   ปัญญาประดิษฐ์                                                                                   3 (3-0-6) 
             (Artificial Intelligence) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 พื้นฐานของปัญญาประดิษฐ์และเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องจักร การวิเคราะห์การถดถอย การวิเคราะห์การถดถอยโลจิ
สติกส์ การเรียนรู้เบย์อย่างง่าย การเรียนรู้แบบต้นไม้ตัดสินใจ ขั้นตอนวิธีแบบป่าสุ่ม โครงข่ายประสาทเทียม และการเรียนรู้เชิงลึก 
เพื่อสามารถน ามาใช้ในการจ าแนกข้อมูล จัดกลุ่มข้อมูล และการท านายข้อมูลประเภทภาพ วิดีโอ เสียง และภาษาธรรมชาติ 
นอกจากนั้นยังสามารถประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ส าหรับงานทางด้านวิทยาศาสตร์ วิศวกรรม อุตสาหกรรม และธุรกิจ  การศึกษา
อนาคตและผลกระทบของปัญญาประดิษฐ์ 
 Foundations of artificial intelligence and machine learning techniques regression analysis; logistic 
regression analysis; easy Bayesian Learning; decision tree learning; random forest algorithm artificial neural 
network; deep learning to be able to use in classifying data; group data and predicting image, video, audio,  
natural language data; artificial intelligence can also be applied for science, engineering, industry, and business; 
studying the future and impact of artificial intelligence 
 
ITE-426  การประมวลผลคลาวด์         3 (3-0-6) 
           (Cloud Computing) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 แนวคิดการประมวลผลคลาวด์  คุณลักษณะส าคัญของการประมวลผลคลาวด์  ประเภทของการประมวลผลคลาวด์  
เทคโนโลยีต่างๆ ที่ใช้เวอร์ชวลไลเซช่ัน การจัดการคลาวด์  รูปแบบการให้บริการของคลาวด์ ความปลอดภัยในคลาวด์ การใช้
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เครื่องมือและซอฟแวร์ที่เกี่ยวกับคลาวด์  นโยบายต่างๆส าหรับองค์กรในการน าการประมวลผลคลาวด์มาใช้   กรณีศึกษาที่ส าคัญใน
การประมวลผลคลาวด์  รวมทั้งสถานะของการพัฒนาคลาวด์ที่เกิดขึ้นในปัจจุบันและแนวโน้มในอนาคต 
 concepts of cloud computing; important features of cloud computing; types of cloud computing; various 
technologies that uses virtualization; cloud management, cloud service model; security in the cloud using cloud-
related tools and software; various policies for organizations to adopt cloud computing; case studies in cloud 
computing; current state of cloud development and future trends 
 
ITE-429 การทวนสอบและตรวจสอบซอฟต์แวร์                                                   3 (3-0-6) 
           (Software Verification and Validation)  
 รายวชิาทต่ีอ้งเรยีนมาก่อน    :  ไมม่ี  
รายวชิาทต่องเรียนควบคู่   :  ไมม่ี  
           ระดับของการทดสอบซอฟต์แวร์ เทคนิคการทดสอบซอฟต์แวร์ การพิสูจน์ความถูกต้อง การจ าลองและการสร้างตัวแบบ 
การตามรอยความต้องการ การวางแผนการทวนสอบ และการตรวจสอบซอฟต์แวร์กิจกรรมการตามรอยการทดสอบ การประเมิน
และติดตามปัญหา 
 Software testing level; software testing techniques; verification; simulation and modeling tracking; 
planning verification and validation of software; tracing activity; problem assessment and monitoring 
 
ITE-430 วิทยาการรหัสลับเบื้องต้น                                                                    3 (3-0-6) 
          (Introduction to Cryptography) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : MSC-201 คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 วิทยาการรหัสลับเบื้องต้นที่จ าเป็นส าหรับการปกป้องข้อมูลในระบบคอมพิวเตอร์ เรียนรู้ทฤษฎีพื้นฐานและเทคนิคการ
เข้ารหัสลับท่ีใช้ในการรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอร์ ซึ่งประกอบด้วย การเข้ารหัสคีย์สมมาตรพื้นฐาน ความสมบูรณ์ของข้อความ 
การเข้ารหัสคีย์สาธารณะ และลายเซ็นดิจิทัล  

Basic cryptography necessary to protect information in computer systems; learn basic theories and 
cryptographic techniques used in computer security; basic symmetric-key encryption, message integrity, public 
key cryptography, digital signatures 

 
ITE-431 วิธีการวิจัย                  3 (3-0-6) 
           (Research Methodology) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : MSC-202 สถิติและความน่าจะเป็น 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 ค้นคว้าในกระบวนการขั้นต้นของการวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การระบุปัญหา การศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องทิศทาง
ความเป็นไปของงานท่ีจะท าการวิจัย เทคนิคต่างๆ ทางสถิติที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูล การน าเสนอข้อมูลผลการวิจัย 
 Research in the preliminary process of information technology research; problem identification; study of 
related research, possible directions of research work, various statistical techniques related to research; data 
analysis; presentation of research results 
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ITE-432 กฎหมายและจริยธรรมทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ                        3 (3-0-6) 
           (Information Technology Laws and Ethics) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 ทรัพย์สินทางปัญญา ความเป็นเจ้าของสารสนเทศ กฎหมายเกี่ยวกับลิขสิทธิ์  สิทธิบัตรและเครื่องหมายการค้า ความลับ
ทางการค้า อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์ วัฒนธรรมองค์กร ความเป็นมืออาชีพ กฎระเบียบหลักเกณฑ์ทางวิชาชีพ ปัญหาเกี่ ยวกับ
จริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ ความเป็นส่วนตัวและความลับ การละเมิดลิขสิทธิ์ซอฟต์แวร์และกรณีศึกษาด้าน
กฏหมายและจริยธรรมทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 Intellectual property; ownership of information; copyright law; patents and trademarks; trade secret; 
computer crime; corporate culture; professionalism; professional rules and regulations; ethical issues related to 
information technology; privacy and secrecy; software piracy and case studies in information technology law and 
ethics 
 
ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง                                  3 (3-0-6) 
           (Internet of Things) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :  INT-107 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 พัฒนาระบบ IoT ที่เป็นประโยชน์ขึ้นได้จริง เช่น บ้านอัจฉริยะ ฟาร์มอัจฉริยะ เมืองอัจฉริยะ การขนส่งอัจฉริยะ การดูแล
สุขภาพอัจฉริยะ การบูรณาการเทคโนโลยีตา่งๆ เช่น การสื่อสาร เครือข่ายคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ไมโครคอนโทรลเลอร์ อุปกรณ์ระบบ
สมองกลฝังตัว อุปกรณ์เซนเซอร์ และข้อมูล เข้าด้วยกัน ให้สามารถรับรู้ แลกเปลี่ยนข้อมูล แสดงผล ควบคุมหรือทางานร่วมกันได้  
 Develop truly useful IoT systems, Smart Home, Smart Farm, Smart City, Smart Transportation, Smart 
Healthcare; integrating various technologies, communications, computer networks, microcontroller devices, 
embedded system, equipment sensor devices and data together to be able to recognize, exchange data, display, 
control or work together 
  
ITE-434 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่แบบไฮบริด                   3 (3-0-6) 
           (Hybrid Application Development) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   :   INT-108 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 การพัฒนาแอปพลิเคชัน โดยอาศัยเฟรมเวิร์กที่ถูกสร้างมาจากหลากหลายภาษาที่มีเครื่องมือที่เหมาะสมกับเฟรมเวิร์กโดย
ใช้เวลาน้อยในการพัฒนาแอปพลิเคชันที่สามารถแปลงไปใช้กับระบบปฏิบัติการอื่นๆ ได้ รวมถึงการเช่ือมต่อ รับ-ส่ง และแสดงผล
ข้อมูลจากฐานข้อมูล และเน้นให้ท าความเข้าใจถึงกระบวนการการพัฒนาแอปพลิเคชันรวมถึงเครื่องมือ และภาษาโปรแกรมต่างๆ 
 Application development based on a multi-lingual framework provides framework-optimized tools with 
less time developing applications that can be converted to other operating system; connection, receive - send 
and display data from the database; emphasizes on understanding the application development process, tools, 
various programming languages 
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ITE-435  การพัฒนาแอปพลิเคชั่นด้วย .NET Framework            3(3-0-6) 
 (Developing Applications with .NET Framework) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : INT-108 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 เรียนรู้การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคช่ันด้วย .NET Framework ตามเทคโนโลยีที่ก าลังเป็นท่ีนิยมในปัจจุบัน ฝึกการ
วิเคราะห์และแก้ไขปัญหาของโปรแกรม การใช้คอนโทรลต่างๆ การใช้ตัวแปร, การใช้โอเปอร์เรเตอร์, การใช้เงื่อนไข กับเช่ือมต่อกับ
ฐานข้อมูล บนเครื่องมือท่ีใช้ในการพัฒนาโปรแกรม เพื่อน าไปประยุกต์ใช้ในการท างานจริง 
 Design and develop application based on .NET Framework and today's popular technology; analyzing 
and solving program problems using, controls, variables, operators, conditions to connect to database to be 
applied in real-world application 
ITE-437 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์        3 (3-0-6) 
  (Electronic Commerce) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
 การน าเทคโนโลยีดิจิทัลมาประยุกต์ใช้กับธุรกิจสมัยใหม่ และการท าธุรกิจออนไลน์ ผ่านสื่อดิจิทัลต่างๆ  บนระบบดิจิทัล 
อาทิเช่น เว็บ โมบายแอพพลิเคชัน หรือโซเชียลมีเดีย รวมทั้งการวิเคราะห์ถึง การท าการตลาดออนไลน์ การจัดการลูกค้าสัมพันธ์ 
การวางแผนและกลยุทธ์การท าธุรกิจ แนวโน้มของสื่อดิจิทัลกับธุรกิจบนอินเทอร์เน็ต การประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อดิจิทัล จรรยาบรรณ 
และกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการท าธุรกิจออนไลน์ 
 Digital technology applied to modern business and doing business online through digital media on digital 
systems such as web, mobile applications or social media Including analysis of online marketing customer 
relationship management, planning and business strategy 
 
ITE-438 วิทยาการข้อมูล         3 (3-0-6) 
 (Data Science) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
           แนวคิดของวิทยาการข้อมูล การออกแบบการวิจัยด้านวิทยาการข้อมูล การรวบรวม ขอ้มูล การจัดหาข้อมูล การเตรียม
ข้อมูล การวิเคราห์ข้อมูลออกแบบและสร้างรูปแบบการน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ การวิเคราะห์ด้วยวิธีการและอัลกอริธึมต่าง ๆ 
ส าหรับการประมาณและการท านายเชิงสถิติ การจ าแนกประเภท การวิเคราห์กลุ่ม  และสรุปผลเพื่อน าไปสู่ผลลัพธ์ที่เป็นประโยชน์ 
พร้อมท้ังปลูกฝังให้ผู้เรียนมีจริยธรรมของนักวิทยาการข้อมูล 
 Concepts of data science research; design in data science; data collection; data acquisition; data 
preparation; analyzing data; designing and creating visualizations with diagrams; analysis by means of various 
methods and algorithms for statistical estimation and prediction 
 
ITE-439  การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่      3 (3-0-6) 
 (Mobile Device Application Development) 



 

90 

 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : INT-108 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 แนวคิดสถาปัตยกรรมและเครื่องมือของการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ การออกแบบส่วนติดต่อกับ
ผู้ใช้ของโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ระบบสารสนเทศและโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่  การท าให้เกิดผลของ
ส่วนติดต่อกับผู้ใช้การท าให้เกิดผลของผู้รับและผู้ให้บริการ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ด้วยฐานข้อมูล 
 Concepts architecture and tools for developing mobile applications; designing the user interface for 
mobile applications, information systems, and mobile applications; implementation of the user interface; 
implementation of the recipient and service provider; developing mobile applications with databases 
 

 
ITE-440 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งส าหรับธุรกิจ  3 (3-0-6) 

(Internet of Things for Business) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

อินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่งส าหรับธุรกิจ ประกอบด้วย โครงสร้างพื้นฐาน โปรโตคอลและมาตรฐานการสื่อสาร ประเภทและ
คุณสมบัติของเซ็นเซอร์ การวิเคราะห์ข้อมูล ความปลอดภัยในอุตสาหกรรม และกระบวนการต่างๆทางธุรกิจ อาทิเช่น การผลิต การ
ขนส่งและโซ่อุปทาน  การค้าปลีกและการตลาด ด้านสุขภาพ เมืองอัจฉริยะ การเกษตร พลังงานและสาธารณูปโภค การบริการทาง
การเงิน ธุรกิจการแพทย์และการท่องเที่ยว กฎหมายและจรรยาบรรณ แนวโน้มในอนาคตและนวัตกรรมที่เกี่ยวข้องกับอินเทอร์เน็ต
ทุกสรรพสิ่ง 

Internet of Things (IoT) for Busines: infrastructure, protocols, and communication standards; sensor types 
and characteristics; data analysis; security for industrail; applications in business such as production, 
transportation and supply chains, retail and marketing, healthcare, smart cities, agriculture, energy and utilities, 
financial services, medical and tourism business, laws and ethics; future trends and innovations related to the 
Internet of Things  
 
ITE-441 เทคโนโลยีซอฟต์แวร์หุ่นยนต์อัตโนมัติ       3 (3-0-6) 
 (Automated robot software technology) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

เทคโนโลยีซอฟต์แวร์หุ่นยนต์อัตโนมัติ พื้นฐานเทคโนโลยีซอฟต์แวร์และโรบอท การติดตั้งเครื่องมือ การสร้างและการ
จัดการระบบ การท างานกับข้อมูล เว็บ แอปพลิเคชันบนพีซี การเขียนสคริปต์พื้นฐาน การใช้งานตัวแปลภาษา การปรับแต่งสคริปต์
ส าหรับงานท่ีทันสมัย การบูรณาการการท างานของโรบอท การพัฒนาและทดสอบ การดูแลรักษา การจัดการข้อผิดพลาดและแก้ไข
ปัญหา  

Automated robot software technology; fundamentals of software technology and robotics; install tools; 
create and manage systems; working with data; web applications on PCs; basic script writing; using language 
translators; customizing scripts for modern tasks; integrative robot operations; development and test; 
maintenance; error management; problem-solving 
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ITE-442 เตรียมความพร้อมด้านวิชาชีพ  3 (3-0-6) 
 (Professional Preparation) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

สัมมนาประเด็นส าคัญทางด้านเทคโนโลยีสารสนเททศที่เป็นท่ีสนใจในขณะนั้น เพิ่มเติมความรู้ที่ส าคัญที่มีการเปลี่ยนแปลง
จากท่ีเคยศึกษามาในหลักสูตร และเตรียมความพร้อมส าหรับการสมัครงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Seminars on key issues in information technology that are of interest at the time; adding important 
knowledge that have changed from what has been studied in the course; preparing for job applications in 
information technology 
 
ITE-443  การรู้จ าเสียงพูดอัตโนมัติ                                                      3 (3-0-6) 
 (Automatic Speech Recognitions) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

ภาพรวมของเทคโนโลยีทางภาษาและเสียงพูด แบบจ าลองการเปล่งเสียงพูดของมนุษย์ สเปกโทรแกรม เสียงพูดในภาษา
และการอ่านสเปกโทรแกรม ตัวแทนของเสียง การจับคู่เทมเพลตโดยไดนามิกไทม์วอร์ปปิง การสร้างแบบจ าลองทางเสียง การรู้ จ า
เสียงพูดบนพื้นฐานกรอบทางเวลาโดยใช้แบบจ าลองฮิดเดนมาร์คอฟ การสร้างแบบจ าลองภาษา ตัวอย่างของวิธีรู ้จ าเสียงพูด
อัตโนมัติแบบอื่นๆ 

Overview of speech and language technology; human speech production models; spectrogram; speech 
sounds in languages and spectrogram reading; speech representation; template matching using dynamic time 
warping; acoustic modeling; frame-based speech recognition using Hidden Markov models; language modeling; 
examples of other approaches to automatic speech recognition 
 

ITE-444 เทคโนโลยีฟูลสแต็ก                                                    3 (3-0-6) 
 (Fullstack Technology) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :    ITE-211 เทคโนโลยีเว็บ 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 ทักษะด้านการพัฒนาเว็บ การออกแบบและพัฒนา front-end การสร้างและจัดการ back-end การเรียนรู้การใช้เครื่องมอื
ต่างๆ เช่น HTML, CSS, JavaScript, Node.js และฐานข้อมูล การสร้างแอปพลิเคชันท่ีสมบูรณ์แบบ 
 Web development skills; front-end design and development; back-end creation and management; 
learning to use various tools such as HTML, CSS, JavaScript, Node.js, and databases; creating complete 
applications 
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ITE-445 ความปลอดภัยทางไซเบอร์        3 (3-0-6) 

(Cyber Security) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : INT-205  ระบบการสื่อสารและเครือข่าย 1    
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 สถาปัตยกรรม และแนวคิดด้านความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ ในส่วนของเครือข่าย ระบบ ระบบงาน  การเข้ารหัส  
การพิสูจน์ยืนยันตัวตน การโจมตีรูปแบบต่าง ๆ การระบุช่องโหว่  วิธีการตรวจสอบป้องกันดูแลระบบเครือข่ายและเว็บแอพพลิเคชัน  
โดยเน้นเรื่องความปลอดภัยของข้อมูล  ทั้งข้อมูลส่วนบุคคลและข้อมูลส าคัญขององค์กร ข้อตกลงและนโยบาย กฎหมายที่เกี่ยวข้อง 
เทคนิคตรวจสอบและวิเคราะห์การรั่วไหลของข้อมูล ประเด็นความปลอดภัยของข้อมูลขนาดใหญ่ big data และการใช้ AI และ 
machine learning ช่วยตรวจจับภัยคุกคาม 

Cyber security architecture and concepts in a networking systems and working process;  encryption and  
authentication methods; cyber security attack pattern; vulnerability assessment; steps to monitor and protect 
network and web application; protecting data security both in personnel and corporate level:  agreement, policy, 
and related law; techniques to investigate and analyze data leakage toward big data using AI and Machine 
learning 
 
ITE-447 การออกแบบระบบเครือข่ายขั้นสูง                                3 (3-0-6) 

(Advanced Network Design) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 การเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล การวิเคราะห์ความต้องการในด้านสมรรถนะและความเช่ือถือได้ การจัดการใน
กระบวนการออกแบบเครือข่าย การวิเคราะห์การไหลของข้อมูล การพัฒนาสถาปัตยกรรมเครือข่ายที่เน้นสมรรถนะ ความปลอดภัย 
และการก าหนดเส้นทาง กระบวนการออกแบบจะรวมถึงการก าหนดรูปแบบการเชื่อมต่อ การก าหนดความสามารถของอุปกรณ์และ
สายสื่อสาร การเลือกเทคโนโลยีส าหรับอุปกรณ์เครือข่ายและอุปกรณ์เชื่อมต่อเครือข่าย 

Information collection and analysis; efficiency and reliability requirements analysis; management in the 
network design process, data flow analysis, network architecture development focusing on performance, security, 
and routing; design process encompasses configurable connections; determining the capabilities of equipment 
and communication lines; selecting appropriate technologies for network equipment and connecting network 
devices 
 
ITE-448 เทคโนโลยีในระบบฐานข้อมูล                               3 (3-0-6) 
       (Technologies in Database Management Systems) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 การเขียนโปรแกรมฐานข้อมูลขั้นสูง การจัดการทรานซัคช่ัน ความปลอดภัยของระบบฐานข้อมูล การกู้คืนข้อมูล การ
เข้ารหัสข้อมูล การวิเคราะห์ภาวะคุกคามและจุดอ่อนที่เสี่ยงต่อการถูกโจมตี การก าหนดนโยบายและการปฏิบัติตาม โปรแกรม
ประยุกต์ขั้นสูงที่ใช้ระบบจัดการฐานข้อมูล เช่น โปรแกรมประยุกต์ส าเร็จรูปด้านการบัญชี โปรแกรมประยุกต์ส าเร็จรูปด้านการ
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จัดการคลังวัสดุ อุปกรณ์และสินค้า การประยุกต์ใช้ฐานข้อมูลในสภาพแวดล้อมคลาวด์ คอนเทนเนอร์ และการจัดการข้อมูลขนาด
ใหญ่ 

Database programming techniques; transaction management; database security; data recovery; data 
encryption; threat analysis; vulnerability assessment, and policy setting and compliance; advanced application 
software for database management; accounting and inventory management systems; application of databases 
in cloud environments; containers; big data management 
 

ITE-449 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์และลินุกซ์                              3 (3-0-6) 
       (Unix and Linux System Programming)                      
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : INT-107 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 การเขียนโปรแกรมเชลล์ การใช้งานซิสเต็มคอลล์ ระบบไฟล์และไดเรกทอรี การประมวลผลไฟล์ การสร้างและควบคุม     
โพรเซส การส่งสัญญาณ การติดต่อกับเทอร์มินัล การสร้างโพรเซสเดมอน และการติดต่อระหว่างโปรแกรม การใช้งานเครื่องมือและ
เทคโนโลยีใหม่ ๆ ในการพัฒนาโปรแกรมบนระบบลินุกซ์ เช่น Docker และ Kubernetes เพื่อสนับสนุนการพัฒนาและการจัดการ
แอปพลิเคชันในสภาพแวดล้อมท่ีมีการปรับขนาดได้ 
 Shell programming; system call usage; file system and directory management; file processing; process 
creation and control; signal handling; terminal communication; daemon process creation; inter-process 
communication; new tools and technologies for development on Linux systems, Docker and Kubernetes to 
support scalable application development and management 
 
ITE-450 การพัฒนาโปรแกรมเชิงเหตุการณ์                                                           3 (3-0-6) 
           (Event-Driven Application Development) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : INT-108 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 การเขียนโปรแกรมแบบขับเคลื่อนโดยเหตุการณ์ การออกแบบเชิงวัตถุและการออกแบบแบบโมดูลาร์ การตรวจหา
ข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้น การจัดการเหตุการณ์ ความหมายของเหตุการณ์ และล าดับของเหตุการณ์ การใช้งานเครื่องมือในการพัฒนา
แอปพลิเคชันเพ่ือติดต่อกับฐานข้อมูล การจัดการข้อมูลในฐานข้อมูล การสร้างส่วนประสานการติดต่อกับผู้ใช้  และการสร้างรายงาน
เพื่อประยุกต์ใช้ในงานธุรกิจ  
 Event-driven programming; object-oriented and modular design; error detection; event management; 
the meaning and sequence of events; using tools for application development to interact with databases; data 
management in databases; creating user interfaces, and generating reports for business applications 
 
ITE-451 ข้อมูลขนาดใหญ่และการวิเคราะห์เชิงลึก      3 (3-0-6) 

(Big Data and Advanced Analytics) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่ม่ี  
            การจัดการและการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ เทคโนโลยีในการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ การน าข้อมูลไปท าเหมืองข้อมูล 
การเตรียมข้อมูล การคัดเลือกข้อมูล เทคนิคการท าเหมืองข้อมูล โดยการใช้ความรู้ทางด้านการเรียนรู้ของเครื่อง ( Machine 
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Learning) เพื่อสร้างแบบจ าลองส าหรับการจ าแนกหมวดหมู่ของข้อมูล การคาดคะเน การจัดกลุ่ม และการค้นหากฎความสัมพันธ์
ของข้อมูล การประมวลผลและสรุปผลเพื่อการใช้งานในธุรกิจ 
 Management and analysis of big data; technologies for big data management; data mining 
implementation; data preparation; data selection; and data mining techniques using machine learning to build 
models for data classification, prediction, clustering, and association rule discovery; data processing and 
summarization for practical business applications 
 
 

ITE-452 การรักษาความปลอดภัยในการเขียนโปรแกรม                       3 (3-0-6) 
 (Programming Security) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : INT-107 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู ่ : ไม่ม่ี  
 การเขียนโค้ดที่ปลอดภัย การเข้ารหัสข้อมูล การจัดการกุญแจ การรับรองความถูกต้องและการอนุญาต การจัดการความ
เสี่ยง การตอบสนองต่อเหตุการณ์ และการทดสอบความปลอดภัย วิเคราะห์กรณีศึกษา 
 Secure coding; data encryption; key management; authentication and authorization; risk management; 
incident response; security testing; case study analysis 
 
 

ITE-491  เตรียมสหกิจศึกษา         1 (1-0-2) 
 (Pre-Cooperative Education) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ตามที่สาขาวิชาเห็นชอบ 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี   
           หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา กระบวนการและขั้นตอนของสหกิจศึกษา ระเบียบข้อบังคับเกี่ยวข้องกับสหกิจ
ศึกษา การเตรียมความพร้อมด้านวิชาการ ทักษะวิชาชีพและจริยธรรมที่จ าเป็นก่อนออกไปปฏิบัติงานท่ีสถานประกอบการ 

Principles and concepts about cooperative education; cooperative education processes and procedures; 
regulations related to cooperative education; academic preparation; professional skills and ethics required before 
going out to work at an establishment 

 
ITE-492  สหกิจศึกษา                6 (0-40-10) 
 (Co-operative Education) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ITE-491 เตรียมสหกิจศึกษา 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี   
           การปฏิบัติงานและแก้ปัญหาให้กับสถานประกอบการเป็นเวลา 16 สัปดาห์ ในโรงงานอุตสาหกรรมหรือสถานประกอบการ
อื่นใด ซึ่งเป็นไปตามความเห็นชอบของสาขาวิชา เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้ในสาขา พร้อมทั้งสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการ
ปฏิบัติงานได้จริง มีทักษะวิชาชีพตามสาขาของนักศึกษา ช่วยพัฒนาความช านาญ มีจริยธรรมและคุณธรรมหรือลักษณะนิสัยหรือ
บุคลิกภาพท่ีจ าเป็นต่อการปฏิบัติงาน 
 Operate and solving problems in the working places during the 16 weeks in industrial factory or other 
working places under faculty approval, so as to students gain more experience in studying field and be capable 
of applying knowledge to actual operations 
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ITE-493  ฝึกงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ        1 (0-40-10) 
    (Information Technology Practice) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี   
 ฝึกงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศในสถานประกอบการ โรงงานอุตสาหกรรม หรือองค์กร ทางมหาวิทยาลัยเห็นชอบ 
ไม่ต่ ากว่า 320 ช่ัวโมงและต้องเสนอรายงานการฝึกงาน 
 Internship in information technology field in the working places, industrial factory or organization with 
an approval from the university with a minimum of 320 working hours and presentation of internship 
 

ITE-494 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1       1 (0-3-2) 
  (Information Technology Project 1) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี   
 โครงการหรือปัญหาที่น่าสนใจทางปฏิบัติในด้านต่าง ๆ ของเทคโนโลยีสารสนเทศ ก าหนดโดยสาขาวิชา ต้องเขียนรายงาน
การศึกษาและต้องน าเสนอต่อคณะกรรมการสอบโครงงาน 
 Project or interesting practical problems in any topics related to information technology assigned by the 
faculty, student have to report the study and present to the committee of project assessment 
ITE-495  โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2       2 (0-6-3) 
 (Information Technology Project 2) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ITE- 494  โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี   
 โครงการหรือปัญหาที่น่าสนใจทางปฏิบัติของเทคโนโลยีสารสนเทศ ก าหนดโดยสาขาวิชา ต้องเขียนรายงานการศึกษาและ
ต้องน าเสนอผลงานต่อคณะกรรมการสอบโครงงาน 
 Project or interesting practical problems in topics related to information technology assigned by the 
faculty, student have to report the study and present to the committee of project assessment 
 
ITE-496  กิจกรรมเสริมหลักสูตรด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 1     1 (1-0-10) 
 (Extra Curriculum Activity in Information of Technology 1) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี   
            การท าโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือด้านอื่นใดตามที่ได้รับมอบหมาย ท่ีใช้เวลาท า
โครงงานหรือกิจกรรมนั้นๆ ไม่น้อยกว่า 15 ช่ัวโมง 
 Project or activity in information technology or any related fields assigned by the faculty with working 
hours not less than 15 hours 
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ITE-497  กิจกรรมเสริมหลักสูตรด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 2     3 (3-0-10) 
 (Extra Curriculum Activity in Information of Technology 2) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี   
 การท าโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือด้านอื่นใดตามที่ได้รับมอบหมาย ท่ีใช้เวลาท า
โครงงานหรือกิจกรรมนั้นๆ ไม่น้อยกว่า 45 ช่ัวโมง 
 Project or activity in information technology or any related fields assigned by the faculty with working 
hours not less than 45 hours 
 
JPN-101 ภาษาญ่ีปุ่นธุรกิจ 1              3 (3-0-6) 

(Business Japanese 1) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
          ค าศัพท์ คันจิ และไวยากรณ์ภาษาญี่ปุ่นช้ันต้นระดับต้น  การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน และการโต้ตอบเกี่ยวกับเรื่อง
ของตัวเองอย่างง่าย ในบริบทการท างานภาคธุรกิจและอุตสาหกรรมญี่ปุ่น 
 Vocabulary, kanji and elementary Japanese grammar; easy listening, speaking, reading, writing and 
interactions about one's own subject in the context of working in Japanese business and industry 
 
JPN-102 ภาษาญ่ีปุ่นธุรกิจ 2        3 (3-0-6) 

(Business Japanese 2) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : JPN-101 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 1 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 ค าศัพท์ คันจิ และไวยากรณ์ภาษาญี่ปุ่นช้ันต้นระดับกลาง  การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน และการโต้ตอบเรื่องต่างๆ 
รอบตัวอย่างง่าย ในบริบทการท างานภาคธุรกิจและอุตสาหกรรมญี่ปุ่น 
 Vocabulary, kanji and middle-elementary Japanese grammar; easy listening, speaking, reading, writing 
and interactions about everyday life in the context of working in Japanese business and industry  
 
JPN-201 ภาษาญ่ีปุ่นธุรกิจ 3          3 (3-0-6) 

(Business Japanese 3)     
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  JPN-102 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 2 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
          ค าศัพท์ คันจิ และไวยากรณ์ภาษาญี่ปุ่นช้ันต้นระดับกลาง  การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน การโต้ตอบและแสดงความ
คิดเห็นต่อเรื่องต่าง ๆ รอบตัวที่ซับซ้อนข้ึน ในบริบทการท างานภาคธุรกิจและอุตสาหกรรมญี่ปุ่น 
 Vocabulary, kanji and middle-elementary Japanese grammar; fairly complexed listening, speaking, 
reading, writing and interactions about everyday life in the context of working in Japanese business and industry 
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JPN-202   ภาษาญ่ีปุ่นธุรกิจ 4        3 (3-0-6) 
   (Business Japanese 4)     
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 3 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
          ค าศัพท์ คันจิ และไวยากรณ์ภาษาญี่ปุ่นช้ันต้นระดับสูง  การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน การโต้ตอบและแสดงความคิดเห็น
ต่อเรื่องในอนาคต ในบริบทการท างานภาคธุรกิจและอุตสาหกรรมญี่ปุ่น 
 Vocabulary, kanji and upper elementary Japanese grammar; fairly complexed listening, speaking, reading, 
writing and interactions about future in the context of working in Japanese business and industry 
 
JPN-301 ภาษาญ่ีปุ่นธุรกิจ 5         3 (3-0-6) 
 (Business Japanese 5) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 3 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 

ค าศัพท์ คันจ ิและไวยากรณ์ภาษาญี่ปุ่นช้ันต้นระดับสูงถึงช้ันกลางระดับต้น  การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน การโต้ตอบ
และแสดงความคิดเห็นต่อเรื่องที่ตนเองสนใจ ในบริบทการท างานภาคธุรกิจและอุตสาหกรรมญี่ปุ่น 

Vocabulary, kanji and upper elementary to low intermediate Japanese grammar; listening, speaking, 
reading, writing and interactions about one's interest in the context of working in Japanese business and industry 

 
JPN-428 ภาษาญ่ีปุ่นฉบับคนไอที         3 (3-0-6) 

(Japanese for Information Technology People) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : JPN-301 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 5 หรือ JBJ-204 ภาษาญี่ปุ่นสาหรับบริหารธุรกิจญี่ปุ่น 8 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

ภาษาญี่ปุ่นด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ การใช้คอมพิวเตอร์ภาษาญี่ปุ่นเบื้องต้น โปรแกรมพื้นฐาน การใช้อินเตอร์เน็ตสืบค้น
แหล่งข้อมูลภาษาญี่ปุ่น 

Japanese in Information Technology; basic computer usage in Japanese; basic program; using the 
Internet to search for Japanese resources 
 
MSC-126 คณิตศาสตร์ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                                         3 (3-0-6) 
 (Mathematics for Information Technology) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
 เกี่ยวกับฟังก์ชันลิมิตความต่อเนื่องอนุพันธ์ ปริพันธ์ การประยุกต์ของอนุพันธ์และปริพันธ์พีชคณิตเชิงเส้นเบื้องต้น ระบบ
สมการเชิงเส้น และการหาผลเฉลยของระบบสมการเชิงเส้นเมทริกซ์และดีเทอร์มิแนนท์ทฤษฎีกราฟ 
 Limit functions, continuity, derivative; integrals; applications of derivatives and integrals; introductory 
linear algebra, systems of linear equations and solutions of systems of linear equations; matrices and 
determinants, graph theory 
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MSC-201 คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์         3 (3-0-6) 
  (Computer Mathematics) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  :  MSC-126 คณิตศาสตร์ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
 ความรู้เกี่ยวกับคณิตศาสตร์แบบไม่ต่อเนื่อง เซตและการด าเนินการ หลักการนับ ระบบเลขฐานทฤษฎีจ านวนและการ
เข้ารหัสพีชคณิตบูลีน ตัวอย่างการประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาค้วยคอมพิวเตอร์ 
 Knowledge of discrete mathematics; sets and operations; counting principles; base number systems; 
number theory and coding; Boolean algebra; examples of applications of mathematics in solving problems with 
computers 
 
MSC-202 สถิติและความน่าจะเป็น        3 (3-0-6)   
    (Statistics and Probability) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 ความหมายและวิธีการทางสถิติ ลักษณะปัญหาทางสถิติ ทฤษฎีความน่าจะเป็นเบื้องต้น  ตัวแปรสุ่มและการแจกแจงของ
ตัวแปรสุ่ม ทฤษฎีการสุ่มตัวอย่างพร้อมทั้งการทดสอบสมมุติฐาน การวิเคราะห์ความแปรปรวนและการวางแผนการทดลองเบื้องต้น 
การวิเคราะห์การถดถอยและสหสัมพันธ์เชิงเส้นอย่างง่าย 
 Meaning and statistical methods; statistical problem characteristics; elementary probability theory; 
random variable and distribution of random variables, sampling theory and hypothesis testing; analysis of 
variance and planning of preliminary trials; regression analysis and linear correlation 

  
MTE-204 การออกแบบส่วนติดต่อและประสบการณ์ของผู้ใช้                     3 (3-0-6)            
             (User Experience and Interface Design)                                                         
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      : ไม่มี 
           เรียนรู้หลักการออกแบบหน้าจอผู้ใช้ และประสบการณ์ผู้ใช้ การศึกษารูปแบบการตอบสนองต่อการใช้งาน เพื่อการพัฒนา
ส่วนติดต่อกับมนุษย์ท่ีมีประสิทธิภาพ ให้เกิดความพึงพอใจต่อผู้ใช้งานระบบ 
 Principle of User Interface and User Experience designing, study of responsive patterns for better 
interaction and user sastifaction 
 
MTE-310 การประมวลผลภาพและคอมพิวเตอร์วิทัศน์                              3 (3-0-6) 

(Image Processing and Computer Vision) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

 พื้นฐานการประมวลผลภาพ ปัญญาประดิษฐ์ การเรียนรู้เชิงลึก การเรียนรู้ของเครื่องจักร เทคนิคการประมวลผลภาพ
ในงานมัลติมีเดีย  

Image processing fundamentals; the introduction of artificial intelligence; deep learning; machine 
learning; image processing techniques in multimedia 
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MTE-468 ความจริงเสมือน         3 (3-0-6) 
          (Virtual and Augmented Reality) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 หลักการและแนวคิดของความจริงเสมือน องค์ประกอบพื้นฐานของความจริงเสมือน เครื่องมือส าหรับการสร้างความจริง
เสมือน การออกแบบสภาพแวดล้อมเสมือนจริง การผสานเทคโนโลยีความจริงเสมือน การประยุกต์ใช้ความจริงเสมือน 
 Principles and concepts of virtual reality; basic elements of virtual reality; tool for creating virtual reality; 
designing a virtual environment; combining the technology of virtual reality; application of virtual reality 
  
MTE-450 การออกแบบอินโฟกราฟิก                                                  3 (3-0-6) 
           (Infographic Design) 
วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน    : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 
 การน าข้อมูลหรือความรู้มาสรุปเป็นสารสนเทศ ในลักษณะของกราฟิก เป็นภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว ดูแล้วเข้าใจง่ายใน
เวลารวดเร็ว ชัดเจน น่าสนใจ สามารถสื่อสารให้ผู้รับสารเข้าใจความหมายของข้อมูลทั้งหมดได้ 
 Summarizing information into infographic, both still and animated, easy to understand in a glance, clear 
and interesting; being able to convey all information to the audience 
 
MTE-462 การพัฒนาเว็บไซต์ขั้นประยุกต์                             3 (3-0-6) 
 (Applied Website Development) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 การพัฒนาเว็บไซต์ให้ตรงกับกลุ่มเป้าหมาย การออกแบบส่วนติดต่อบนเว็บที่เข้าใจง่าย การเขียนโปรแกรมเว็บไซต์ที่
เชื่อมโยงกับระบบฐานข้อมูล ตามโจทย์ท่ีได้รับ 
 Website development to match the target audience; Easy-to-understand web interface design; web 
programming with database connection according to the question received 
 
MTE-464 การบริหารจัดการโครงการเกมและอีสปอร์ต           3 (3-0-6) 

(Game and E-Sports Project Management) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 ภาพรวมของการบริหารจัดการโครงการเกมและอีสปอร์ต การศึกษาความเป็นไปได้ของการจัดงานเกมอีสปอร์ต การ
วางแผนการท างาน การบริหารทีมงานนักเกมอีสปอร์ต การควบคุมคุณภาพการติดตาม การประเมินและบริหารความเสี่ยง 
 Game and esports project management; a feasibility study of organizing an e-sports game event; work 
planning; managing an esports team; follow-up quality control; risk assessment and management 
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SOC-126 คนใจสิงห์         3 (3-0-6) 
 (Lion Heart People) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 

หลักการจิตวิทยาอุตสาหกรรมและองค์การเบื้องต้น วิธีคิดเพื่อให้สามารถท างานภายใต้สภาวะกดดันทั้งจากภายในและ
ภายนอกองค์กรวิธีการจัดการอารมณ์ของตนและเพื่อนร่วมงาน การสร้างมโนทัศน์เชิงบวกในการท างานเพื่อเพิ่มคุณค่าในตน 

Introduction to industrial and organizational psychology; working under pressure from both inside and 
outside the organization; ways to manage your and your coworkers' emotions; creating a positive attitude at work 

 

SOC-127 รู้ทันการเมือง         3 (3-0-6) 
 (Political Awareness) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 ความสัมพันธ์ของธรรมาภิบาลและการเมืองการปกครอง วาทกรรมทางการเมืองการปกครอง จากกรณีศึกษาที่เกี่ยวข้อง 
เพื่อให้รู้เท่าทันสถานการณ์ทางการเมืองการปกครองที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินชีวิต 
 Relationship of governance and politics; political discourse; political and administrative situations related to life 
 

SOC-128 กฏหมายสามัญประจ าบ้าน        3 (3-0-6) 
 (Live Life Laws) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการท างานและการด ารงชีพ เพื่อให้สามารถด าเนินชีวิตได้โดยไม่ถูกเอาเปรียบและไม่เอาเปรียบใคร
ในมุมกฎหมาย เช่น กฎหมายแรงงาน กฎหมายภาษี กฎหมายแพ่งพาณิชย์ กฎหมายอาญา เป็นต้น 
 Laws related to work and livelihood; labor law, tax law; civil and commercial law; criminal law 
 

SOC-129 สังคมและวัฒนธรรมไทย        3 (3-0-6) 
 (Thai Society and Culture) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 สภาพพื้นฐานท่ัวไปของสังคมและวัฒนธรรมไทยในด้านต่างๆ เช่น ครอบครัวและประชากร เศรษฐกิจ สังคมการเมือง การ
ปกครอง การศึกษาศีลธรรม ศาสนา และค่านิยม การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม รวมทั้งสภาพปัญหาต่างๆ ของสังคมและ
วัฒนธรรมไทย ตลอดจนวิธีการแก้ไข 
 Thai society and culture; family and population, economy, society, politics, government, education, 
morals, religion, values, social and cultural changes; problems in Thai society and culture 
 

SOC-130 ญี่ปุ่นปัจจุบัน         3 (3-0-6) 
 (Japan Today) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
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 สถานการณ์ญี่ปุ่นปัจจุบัน เหตุการณ์ส าคัญที่ปรากฏในสื่อของญี่ปุ่น การเช่ือมโยงและประยุกต์ใช้ในการท างานข้าม
วัฒนธรรม 
 Current situation in Japan; major events appearing in Japanese media; connecting and applying to work 
across cultures 
 

SOC-131 สุดยอดการจัดการนวัตกรรมสมัยใหม่       3 (3-0-6) 
 (Innovative Solutions Management) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 หลักการเบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการนวัตกรรมและการจัดการสมัยใหม่ การผสมผสานองค์ความรู้ให้เกิดประโยชน์ในการ
เพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจ ผ่านกรณีศึกษาที่น่าสนใจ เพื่อคาดการณ์รูปแบบการจัดการนวัตกรรมในอนาคต 
 Introduction to innovation management and modern management; combining knowledge for the 
benefit of increasing economic value 
 

SOC-132 อาเซียน-ญี่ปุ่นศึกษา        3 (3-0-6) 
 (Asean-Japanology) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 ภูมิหลังความเป็นมาของอาเซียนความสัมพันธ์อาเซียนกับญี่ปุ่น กลไกการด าเนินความสัมพันธ์ ภาพรวมความร่วมมือใน
ด้านการเมืองและความมั่นคง เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมของอาเซียนกับญี่ปุ่น ตลอดจนสถานการณ์ปัจจุบันเพื่อให้เข้าใจความ
ซับซ้อนท่ีสัมพันธ์กันท้ังโลก 
 ASEAN background; ASEAN relationship with Japan Relationship; mechanism overview of cooperation in 
the fields of politics and security, economy, society and culture of ASEAN and Japan 
 

SOC-133 พ้นพิบัติสารพัดภัย        3 (3-0-6) 
 (Avoiding Natural Disasters Avoiding Natural Disasters) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 ประเภทและสาเหตุของภัยธรรมชาติ สถานการณ์และความเป็นไปได้ในภาวะวิกฤติ วิธีเอาชีวิตรอด ผ่านกรณีศึกษาต่างๆ 
ที่เกิดขึ้น ตลอดจนการรับมือกับภัยพิบัติเชิงกลยุทธ์ได้ 

Types and causes of natural disasters; crisis situations and possibilities; ways to survive strategic disaster 
response 
 

SOC-134 เปิดโลกไทย-นิจิ         3 (3-0-6) 
 (Thai-Nichi Society) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 ภูมิหลังความสัมพันธ์ไทยกับญี่ปุ่นในด้านต่างๆ รวมถึงหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง โดยเฉพาะสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น (TNI) 
เพื่อให้ตระหนักถึงบทบาทการเป็นผู้เช่ือมความสัมพันธ์ไทยญี่ปุ่น และเกิดความภาคภูมิใจในฐานะนักศึกษาตามค่านิยมของสถาบัน 
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 Background of Thai-Japanese relations in various aspects Including related agencies especially Thai-Nichi 
Institute of Technology (TNI) to realize its role as a connector for Thai-Japanese relations; being proud of being 
student according to the institution's values 
 

SOC-135 เท่าทันสื่อ         3 (3-0-6) 
 (Media Literacy) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 ประเภทของสื่อ วิธีการเข้าถึงสื่อ การประเมิน การวิเคราะห์ และการสร้างสื่อ เพื่อให้สามารถตัดสินใจเลือกรับข่าวสารได้
อย่างเหมาะสม และตระหนักถึงผลกระทบเชิงลบจากการใช้สื่ออย่างขาดวิจารณญาณ 
 Types of media; methods for accessing media; evaluating, analyzing, and creating media in order to be 
able to decide on receiving news appropriately and be aware of the negative effects of using media without 
judgment 
 

SOC-136 กินดีอยู่ดี         3 (3-0-6) 
 (Healthy living) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 แนวคิดและวิธีการดูแลสุขภาพในการด ารงชีวิตยุคปัจจุบันเช่น การเลือกรับประทานอาหารที่มีประโยชน์  การใช้ยาอย่าง
ถูกต้อง การออกก าลังกายอย่างเหมาะสม เป็นต้น เพื่อให้มีสุขภาพท่ีดีและมีความสุข 
 Ways to take care of health in today's life; healthy food choices; proper use of the drug; proper exercise 
 

SOC-137 สตาร์ทอัพศึกษา         3 (3-0-6) 
 (Startup Studies) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 แนวคิดและหลักการพื้นฐานของการเป็นเจ้าของธุรกิจใหม่ (Startup) นวัตกรรมและเทคโนโลยีปัจจุบันทักษะส าคัญที่
จ าเป็นในการด าเนินธุรกิจปัจจุบันผ่านกรณีศึกษาของธุรกิจที่ประสบความส าเร็จและไม่ประสบความส าเร็จ 
 Basic principles of new business ownership (Startup), innovation and current technology; essential skills 
in running today's business 
 

SOC-138 ท่องเทคโนโลย ี         3 (3-0-6) 
 (Technology Tour) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
  ความส าคัญและลักษณะของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่ส าคัญในปัจจุบัน การใช้เทคโนโลยีในการด าเนินชีวิตและการ
ท างาน 
  Importance and characteristics of the current information technology system; using technology in life 
and work 
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ภาคผนวก ค 
ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568) 
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บทสรุปสาระส าคัญการปรับปรุงหลักสูตร 

 
1. ชื่อหลักสูตร 

1) ช่ือเดิม หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563) 

2) ช่ือใหม่ หลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568) 

2. ประเภทการปรับหลักสูตร ☒ ปรับตามรอบ (5 ปี)  ☐ ปรับก่อนรอบ 

3. วัตถุประสงค์การปรับปรุงหลักสตูร 

1) เพื่อปรับปรุงเนื้อหาวิชาและโครงสร้างหลักสตูรให้ตอบสนองต่อความต้องการของผู้มสี่วนไดส้่วนเสีย เพื่อให้ผู้ส าเร็จการศึกษามี
ทักษะและความรู้ที่ตรงตามที่ตลาดแรงงานต้องการ               

2) เพิ่มรายวิชาบังคับสาขาและปรับปรุงเนื้อหาและวิธีการเรียนการสอนให้มีความทันสมัย และสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงทาง

เทคโนโลยี เพือ่ให้นักศึกษามีองค์ความรู้ทางด้านวิชาชีพมากข้ึน 

3) ปรับลดจ านวนหน่วยกิตในหลักสูตรโดยไม่กระทบต่อคุณภาพและมาตรฐานการศึกษา เพื่อให้นักศึกษาใช้เวลาเรียนรู้ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ และมีเวลาในการท ากิจกรรมนอกห้องเรียนมากขึ้น  

4) เพิ่มและจัดกลุ่มวิชาเลือกในหลักสูตรให้มีความหลากหลายและครอบคลุม เพื่อให้นักศึกษาสามารถเลือกเรียนตามความสนใจ

และความต้องการของตนเอง ท าให้สามารถพัฒนาความรู้และทักษะในสาขาท่ีต้องการได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4. การขอรับรองปริญญาจากสภาวิชาชีพ ☒ ไม่ขอรับรอง  ☐ ขอรบัรอง ............(โปรดระบุ).............. 

5. จุดเด่นของหลักสูตรภายหลังการปรับปรุง 

1) หลักสูตรเน้นการเรียนการสอนที่ผสมผสานระหว่างทฤษฎีและการปฏิบัติ ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเชิงลึกและสามารถ

น าความรู้นั้นไปประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์นวัตกรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2) เพิ่มรายวิชาบังคับสาขา เพื่อให้นักศึกษามีองค์ความรู้และทักษะทางวิชาชีพที่จ าเป็นมากยิ่งขึ้น รองรับความต้องการของ

ตลาดแรงงานและความก้าวหน้าทางอาชีพ 

3) เพิ่มรายวิชาเลือกที่ทันสมัยและสอดคล้องกับเทคโนโลยีที่มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เช่น Cyber Security, Programming 

Security, Blockchain, Data Science, API, Advanced Web, และ Full Stack Technology เพื่อให้นักศึกษาได้รับ

การศึกษาในสาขาที่ก าลังเป็นที่ต้องการและมีความส าคัญในยุคปัจจุบัน 

4) การจัดกลุ่มรายวิชาเลือกตามองค์ความรู้ของกลุ่มวิชา เพื่อต่อยอดความรู้ของนักศึกษา ช่วยให้นักศึกษาสามารถเลือกเรียนใน

สาขาท่ีสนใจและต้องการพัฒนาความรู้เพิ่มเติมได้อย่างมีระบบและเป็นระเบียบ 
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6. สรุปการปรับปรุงท่ีส าคัญตามหลักการ Outcome-based Education (OBE) 

หลักสตูรได้ปรบัปรุงตามผลลัพธ์การเรยีนรู้หลักระดับหลักสตูร (PLO) โดยมรีายละเอียดดังนี ้
PLO.1 สร้างนวัตกรรมที่สามารถแก้ไขปัญหาในสถานการณ์ที่ซับซ้อนได้อย่างเป็นระบบ 
หลักสตูรได้ใช้วิธีการสอนทีเ่น้นหลกัการทางทฤษฎีและลงมือปฏิบัติ และฝึกให้นักศึกษาคิดสิ่งใหม่ ซึ่งช่วยในการแก้ไขปัญหาใน
สถานการณ์ที่ซับซ้อนได้ โดยวิชาส าคัญที่สอดคล้องกับ PLO.1 ได้แก ่

 ITE-211 เทคโนโลยีเว็บ  

 INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์  

 ITE-311 เทคโนโลยีมัลติมีเดียเชิงปฏิบัติการ 

 ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  

PLO.2 เลือกและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสมกับแต่ละภารกิจและวัตถุประสงค์ขององค์กร 
หลักสตูรไดส้อนให้นักศึกษาไดเ้รียนรู้เทคโนโลยตี่าง ๆ ทีน่ ามาใช้ในการประมวลผลข้อมลู จากนั้นฝึกให้นักศึกษาเลือกใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสมกับแต่ละภารกจิ โดยวิชาส าคัญทีส่อดคล้องกับ PLO.2 ไดแ้ก ่

 ITE-210 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึมเชิงปฏิบัต ิ

 ITE-442 เตรียมความพร้อมด้านวชิาชีพ  

 ITE-445 ความปลอดภัยทางไซเบอร์  

PLO.3 ออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศที่มีประสิทธิภาพ ปลอดภัย และสามารถใช้งานได้จริงในสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกัน 
หลักสตูรไดส้อนให้นักศึกษาได้ออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศที่มีประสิทธิภาพ ปลอดภัย และสามารถใช้งานได้จริง โดยวิชา
ส าคัญทีส่อดคล้องกับ PLO.3 ได้แก ่

 INT-204 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ 

 ITE-310 ออกแบบโครงสร้างพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในองค์กร 

 BIS-406 การตรวจสอบและควบคมุทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 BIS-402 การวางแผนทรัพยากรในองค์กร 

 BIS-415 ผู้ประกอบการด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
PLO.4 พัฒนานวัตกรรมใหม่ๆ หรือปรับปรุงเทคโนโลยีที่มีอยู่เพ่ือตอบสนองต่อความต้องการของภาครัฐ ธุรกิจ และ
อุตสาหกรรม 
หลักสตูรได้เปดิรายวิชาที่นักศึกษาสามารถน าความรู้ที่ไดเ้รียนมาไปใช้ในการพัฒนานวัตกรรมใหม่ๆ หรือปรับปรุงเทคโนโลยีที่มีอยู่
เพื่อตอบสนองต่อความต้องการของภาครัฐ ธุรกิจ และอุตสาหกรรม โดยวิชาส าคญัที่สอดคล้องกับ PLO.4 ได้แก ่

 ITE-492 สหกิจศึกษา 

 ITE-493 ฝึกงานด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ  

 ITE-494 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1  

 ITE-495 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  
PLO.5 สร้างและส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรมในการปฏิบัติงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศของนักศึกษา 

หลักสตูรได้เปดิรายวิชาที่สอดแทรกคุณธรรม จรยิธรรมในการปฏิบตังิานทางด้านเทคโนโลยีของนักศึกษา อย่างเช่น การตรงต่อเวลา 
การไมค่ัดลอกงานผู้อื่น โดยวิชาส าคัญที่สอดคล้องกับ PLO.5 ได้แก ่
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 INT-107 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

 INT-108 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 

 ITE-432 กฎหมายและจรยิธรรมทางด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

7. การเปลี่ยนแปลงจ านวนหน่วยกติของหลักสูตร 

หมวดวิชา สาเหตุของการเปลี่ยนแปลงหน่วยกิต 
และผลกระทบ 

หน่วยกิตท้ังหลักสูตร รวม เดิม 132 หน่วยกิต เป็น 124 หน่วยกิต 
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป รวม เดิม   36 หน่วยกิต เป็น   30 หน่วยกติ 
2) หมวดวิชาเฉพาะ รวม เดิม   90 หน่วยกิต เป็น   88 หน่วยกิต 
 2.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐาน  เดิม     9 หน่วยกิต เป็น     9 หน่วยกิต 
 2.2 กลุ่มวิชาบังคับ  เดิม   53 หน่วยกิต เป็น   57 หน่วยกิต 
 2.3 กลุ่มวิชาฝึกปฏิบัติ 

 แผนสหกิจศึกษา        เดิม    7 หน่วยกิต เป็น     7 หน่วยกิต 

 แผนฝึกงาน  เดิม    4 หน่วยกิต เป็น     4 หน่วยกิต 
 2.4 กลุ่มวิชาเลือกสาขา 

 แผนสหกิจศึกษา  เดิม   21 หน่วยกิต เป็น   15 หน่วยกิต 

 แผนฝึกงาน  เดิม   24 หน่วยกิต เป็น   18 หน่วยกิต 
3) หมวดวิชาเลือกเสรี รวม เดิม     6 หน่วยกิต เป็น    6 หน่วยกิต 
 

ปรับลดจ านวนหน่วยกิตเนื่องจากลดบางรายวิชา
ที่ไม่ได้ใช้ในการประกอบอาชีพหลงัจบการศึกษา
ของนักศึกษา และเพิ่มรายวิชาที่ตรงกับสายอาชีพ
ที่นักศึกษาสนใจหลังจบการศึกษา 
ได้แก ่
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ปรับลด 6 หน่วยกิต 
(ปรับลดรายวิชาในกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์หรือ
สังคมศาสตร์ จ านวน 3 หนว่ยกิต และ กลุม่วิชา
วิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ 3 หน่วยกิต) 
หมวดวิชาเฉพาะ ปรับลด 2 หน่วยกิต 
(เพิ่มรายวิชาบังคับ 4 หน่วยกิต แต่ปรับลดกลุม่
วิชาเลือกสาขา 6 หน่วยกิต) 
(รายละเอียดตามตารางเปรียบเทยีบ) 

 

8. สรุปการเปลี่ยนแปลงรายวิชาที่ส าคัญ 

8.1 หลักสูตรตอบสนองความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียซึ่งมีความต้องการดังนี้ 
1) ให้นักศึกษาสร้างนวัตกรรมที่สามารถแก้ไขปัญหาในสถานการณ์ที่ซับซ้อนได้อย่างเป็นระบบ โดยหลักสูตรเปิดรายวิชาใหม่

ในกลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ จ านวน 4 รายวิชา ได้แก่   

 ITE-211 เทคโนโลยีเว็บ  

 INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์  

 ITE-311 เทคโนโลยีมัลติมีเดียเชิงปฏิบัติการ 

 ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  

2) ให้นักศึกษาเลือกและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมกับแต่ละภารกิจและวัตถุประสงค์ขององค์กร  หลักสูตรได้สอน

เทคโนโลยีที่น ามาใช้ในการประมวลผลข้อมูล และฝึกให้นักศึกษาเลือกใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับแต่ละภารกิจ ได้เปิด

รายวิชา 3 รายวิชา ต่อไปนี้  

 ITE-210 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึมเชิงปฏิบัต ิ

 ITE-442 เตรียมความพร้อมด้านวชิาชีพ  

 ITE-445 ความปลอดภัยทางไซเบอร์  
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8.2 หลักสูตรเพิ่มรายวิชาที่มีความทันสมัยสอดคล้องกับเทคโนโลยีที่มีการพัฒนาในปัจจุบัน และจัดกลุ่มรายวิชาเลือกตามองค์

ความรู้ของกลุ่มวิชา เพื่อช่วยให้นักศึกษาสามารถเลือกเรียนในสาขาที่สนใจและต้องการพัฒนาความรู้เพิ่มเติม  โดยการเพิ่ม

รายวิชาและจัดกลุ่มวิชาเลือกสาขา ดังนี้ 

1. กลุ่มวิชาด้านระบบและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 ITE-420 การสื่อสารแบบไร้สายเบื้องต้น 

 ITE-423 ระบบความปลอดภัยของคอมพิวเตอร์ 

 ITE-426 การประมวลผลคลาวด์ 

 ITE-430 วิทยาการรหัสลับเบื้องต้น 

 ITE-447 การออกแบบระบบเครือข่ายขั้นสูง 

 ITE-449 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์และลินุกซ์                           

 ITE-452 การรักษาความปลอดภัยในการเขียนโปรแกรม                    

2. กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

 ITE-429 การทวนสอบและตรวจสอบซอฟต์แวร์ 

 ITE-431 วิธีการวิจัย 

 ITE-432 กฎหมายและจริยธรรมทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ITE-434 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่แบบไฮบริด 

 ITE-435 การพัฒนาแอปพลิเคชันด้วย .Net Framework 

 ITE-441 เทคโนโลยีซอฟต์แวร์หุ่นยนต์อัตโนมัติ 

 ITE-444 เทคโนโลยีฟูลสแต็ก                                                  

 ITE-448 หัวข้อข้ันสูงในระบบฐานข้อมูล                           

 ITE-450 การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ์                        

 ITE-451 ข้อมูลขนาดใหญ่และการวิเคราะห์เชิงลึก 

 MTE-462 การพัฒนาเว็บไซต์ขั้นประยุกต์                          

 MTE-464 การบริหารจัดการโครงการเกมและอีสปอร์ต          

 DAT-402 การค้นคืนสารสนเทศ                                                                            

 DAT-403 การคัดกรองและแปรรูปข้อมูล 

 DAT-405 การใช้งาน APIs ของเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

 DAT-407 โครงข่ายประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึก 

 DAT-418 เทคโนโลยีบล็อกเชน 

3. กลุ่มวิชาด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

 DTM-104 จิตวิทยาการสื่อสาร 

 DTM-201 การถ่ายภาพเพื่อการสื่อสาร 
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 DTM-304 การตลาดดิจิทัล 

 ITE-443 การรู้จ าเสียงพูดอัตโนมัติ   

 MTE-204 การออกแบบส่วนติดต่อและประสบการณ์ของผู้ใช้ 

 MTE-310  การประมวลผลภาพและคอมพิวเตอร์วิทัศน์ 

 MTE-468 ความจริงเสมือน 

 MTE-450 การออกแบบอินโฟกราฟิก 

4. กลุ่มวิชาด้านเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 

 BIS-401 การจัดการลูกค้าสัมพันธ ์

 BIS-402 การวางแผนทรัพยากรในองค์กร 

 BIS-403 การจัดการโซ่อุปทาน 

 BIS-406 การตรวจสอบและควบคุมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 BIS-407 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสมัยใหม่ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 BIS-408 การให้ค าปรึกษาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 BIS-409 การเขียนโปรแกรมทางธุรกิจ 

 BIS-410 การวิเคราะห์ข้อมูลและการท าโมเดล                                                    

 BIS-414 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ                                                                              

 BIS-415 ผู้ประกอบการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ                                             

 ITE-411 การจัดการองค์ความรู้ 

 ITE-440 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งส าหรับธุรกิจ 

5. กลุ่มหัวข้อพิเศษและกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

 ITE-416 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 

 ITE-417 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 

 ITE-496 กิจกรรมเสริมหลักสูตรด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 

 ITE-497 กิจกรรมเสริมหลักสูตรด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 

6. กลุ่มวิชาภาษาส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 JPN-428 ภาษาญี่ปุ่นฉบับคนไอท ี

 ENL-424 ภาษาอังกฤษฉบับคนไอที 

8.3 หลักสูตรได้ปรับลดจ านวนหนว่ยกิตของรายวิชาที่ไมไ่ด้ใช้ในการประกอบอาชีพหลังจบการศึกษาของนักศึกษา และควบ
รวมวิชาบรรยายและปฏิบตัิการเขา้ด้วยกันโดยมอบหมายให้นักศึกษาค้นคว้าและท าโครงงาน  เพื่อให้นักศึกษาใช้เวลา
เรียนรูไ้ด้อยา่งมีประสิทธิภาพ และมีเวลาในการท ากิจกรรมการเรยีนรู้นอกห้องเรียนมากขึ้น โดยมรีายละเอยีดการปรับลด
หน่วยกิต ดังนี ้

- ปรับลดหน่วยกติรายวิชาในกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์หรือสังคมศาสตร์ จ านวน 3 หน่วยกิต  
- รายวิชาที่ควบรวมวิชาบรรยายและปฏิบตัิการเข้าด้วยกัน ได้แก่ รายวิชา INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
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สถาบันเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่น 

ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรเดมิกับหลักสูตรปรับปรุง 
หลักสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568) 

1. โครงสร้างหลักสูตร 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 เหตุผลในการปรับปรุง 

จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสตูร  ไม่น้อยกว่า   132  หน่วยกิต จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสตูร ไม่น้อยกว่า 124 หน่วยกิต ปรับลดหน่วยกิตในภาพรวม จาก 
132 หน่วยกิต เหลือ 124  หน่วย
กิต โดยลดจากข้อ (1) หมวดวิชา
ศึกษาทั่วไป 6 หน่วยกิต และข้อ 
(2) หมวดวิชาเฉพาะ 2 หน่วยกิต 
(โดยมีรายละเอียดดังนี้ เป็นการ
เพิ่มหน่วยกิตใน (2.2) กลุ่มบังคับ 
4 หน่วยกิต และลด (2.4) วิชาเลือก 
6 หน่ วยกิ ต  ร วมทั้ ง สิ้ น ข้ อ  (2) 
หมวดวิชาเฉพาะ ลดลง 2 หน่วย
กิต) 

 
 

(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า        36 หน่วยกิต (1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
1.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  ไม่น้อยกว่า          3 หน่วยกิต 
1.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์ ไม่น้อยกว่า     3 หน่วยกิต 
1.3 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์           6 หน่วยกิต 
1.4 กลุ่มวิชาภาษา                                 24 หน่วยกิต       

1.1 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์   3 หน่วยกิต 
1.2 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร ์   3 หน่วยกติ 
1.3 กลุ่มวิชาภาษา    24 หน่วยกิต 

(2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า        90 หน่วยกิต (2) หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่น้อยกวา่ 88 หน่วยกิต 
2.1 กลุ่มวิชาพื้นฐาน   9 หน่วยกิต 
2.2 กลุ่มวิชาบังคับ        53 หน่วยกิต 
2.3 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                             
         - แผนสหกิจศึกษา   7 หน่วยกิต 
         - แผนฝึกงานและท าโครงงาน    4 หน่วยกิต 
2.4 กลุ่มวิชาเลือก 
         - แผนสหกิจศึกษา   21 หน่วยกิต 
         - แผนฝึกงานและท าโครงงาน   24 หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มวิชาพื้นฐาน   9 หน่วยกิต 
2.2 กลุ่มวิชาบังคับ     57 หน่วยกิต 
2.3 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                             
         - แผนสหกิจศึกษา   7 หน่วยกิต 
         - แผนฝึกงานและท าโครงงาน         4 หน่วยกิต 
2.4 กลุ่มวิชาเลือก 
         - แผนสหกิจศึกษา   15 หน่วยกิต 
         - แผนฝึกงานและท าโครงงาน  18 หน่วยกิต 

(3) หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต (3) หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
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2. รายวิชาในหลักสูตร   
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 เหตุผลการปรับปรุงแก้ไข 

(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต (1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต  
1.1 กลุ่มวิชามนษุยศาสตร์  ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
HUM-125 ศิลปะการใช้ชีวติ   3 (3-0-6) 
HUM-126 ศิลปะประเพณีนิยมไทย   3 (3-0-6) 
HUM-127 จุดเปลี่ยนโลก   3 (3-0-6) 
HUM-128 อยู่ได้ อยู่เป็น   3 (3-0-6) 
HUM-129 ทราบศิลป์   3 (3-0-6) 
HUM-130 มีเงินไว้ ใช้เงินเป็น   3 (3-0-6) 
1.2 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์ ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
SOC-125 เตรียมความพร้อมสู่วิชาชีพ                 3 (3-0-6) 
SOC-126 คนใจสิงห์                                      3 (3-0-6) 
SOC-127 รู้ทันการเมอืง                                  3 (3-0-6) 
SOC-128 กฎหมายสามัญประจ าบา้น                  3 (3-0-6) 
SOC-129 สังคมและวัฒนธรรมไทย                       3 (3-0-6) 
SOC-130 ญี่ปุ่นปัจจุบัน                                     3 (3-0-6) 
SOC-131 สุดยอดการจัดการนวัตกรรมสมัยใหม่          3 (3-0-6) 
SOC-132 อาเซียน-ญี่ปุ่นศึกษา                            3 (3-0-6) 
SOC-133 พ้นพิบัติสารพัดภัย                               3 (3-0-6) 
SOC-134 เปิดโลกไทย-นิจิ                                    3 (3-0-6) 
SOC-135 เท่าทันสื่อ                                         3 (3-0-6) 
SOC-136 กินดีอยู่ดี                                          3 (3-0-6) 
SOC-137 สตาร์ทอัพศึกษา                                  3 (3-0-6) 
SOC-138 ท่องเทคโนโลยี                                    3 (3-0-6) 

1.1  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 

 

 ยกเลิก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ปรับลดรายวิชาในกลุม่วิชามนุษยศาสตร์
หรือสังคมศาสตร์ จ านวน 3 หน่วยกิต  

 
 
 
 
 

 

คงเดิม 

คงเดิม 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 เหตุผลการปรับปรุงแก้ไข 

1.3 กลุ่มวชิาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต  
MSC-112 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี    3 (3-0-6) 
MSC-202 สถิติและความน่าจะเปน็    3 (3-0-6) 

 1.2  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ไม่น้อยกว่า   3    หน่วยกิต 
 ยกเลิก 
 คงเดิม 

ปรับลดกลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และ
คณิตศาสตร์ 3 หน่วยกิต  

1.4 กลุ่มวิชาภาษา  24 หน่วยกิต 
JPN-101 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 1                        3 (3-0-6) 
JPN-102 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ2     3 (3-0-6) 
JPN-201 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 3    3 (3-0-6) 
JPN-202 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ 4                        3 (3-0-6) 
JPN-301 ภาษาญี่ปุ่นธุรกิจ5     3 (3-0-6) 

  ENL-121 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร        3 (3-0-6) 
  ENL-122 พัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษ        3 (3-0-6) 
  ENL-221 ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน        3 (3-0-6) 

1.3 กลุ่มวิชาภาษา  24 หน่วยกิต 
 
 
 

 
  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

(2)  หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 90 หน่วยกิต (2)  หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 88 หน่วยกิต  
 2.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐาน  9 หน่วยกิต 
INT-105 เทคโนโลยีอินเทอร์เนต็                   3 (3-0-6) 
MSC-126 คณิตศาสตรส์ าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ    3 (3-0-6) 
MSC-201 คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์   3 (3-0-6) 

 2.1  กลุ่มวิชาพ้ืนฐาน  9 หน่วยกิต 
 

  

 
 
 

 

2.2   กลุ่มวิชาบังคับ  53 หน่วยกิต 
2.2.1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 9 หน่วยกิต 
INT-204 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ   3 (3-0-6) 
ITE-305 การบริหารโครงการซอฟต์แวร์                        3 (3-0-6) 
ITE-310 การออกแบบโครงสร้างพื้นฐาน  3 (3-0-6) 
           เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร              

2.2 กลุ่มวิชาบังคับ  57 หน่วยกิต 
2.2.1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ  9   หน่วยกิต 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

คงเดิม 

คงเดิม 

คงเดิม 
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2.2.2) กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต ์               20 หน่วยกิต 
INT-301 ระบบฐานข้อมูล                                   3 (3-0-6) 
INT-302 ปฏิบัติการระบบฐานข้อมูล                           1 (0-3-2) 
ITE-309 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย                                3 (2-3-6) 
ITE-207 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์                     3 (2-3-6) 
ITE-490 โปรแกรมประยุกต์เพื่องานทางธุรกิจ                1 (0-3-2) 
ITE-208 ระบบการสื่อสารและเครือข่าย 2                   3 (2-3-6) 
ITE-439 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณเ์คลื่อนที่       3 (3-0-6) 
ITE-437 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์                                 3 (3-0-6) 
 
 
 
 
 
2.2.3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธกีารทางซอฟต์แวร์   15 หน่วยกิต 
INT-107 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น         3 (2-3-6) 
INT-108 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น               3 (2-3-6) 
INT-303 วิศวกรรมซอฟต์แวร์                                 3 (3-0-6) 
ITE-425 ปัญญาประดิษฐ์                                   3 (3-0-6) 
ITE-438 วิทยาการข้อมูล                                    3 (3-0-6) 
 
 
 

2.2.2) กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต ์       21 หน่วยกิต 
 
 
 

 
 
 

 
 

ITE-211 เทคโนโลยีเว็บ                                        3 (3-0-6) 
INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์                              3 (2-3-6) 
ITE-311 เทคโนโลยีมัลติมีเดียเชิงปฏิบัติการ                   3 (3-0-6) 
ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิง่                                3 (3-0-6) 
 
2.2.3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธกีารทางซอฟต์แวร์   18 หน่วยกิต 

 
 

 
 
 
ITE-442 เตรียมความพร้อมด้านวชิาชีพ                        3 (3-0-6) 
 
 

 
ยกเลิก INT-301 และ INT-302 เพื่อรวม
วิชาบรรยายและปฏิบัติเข้าด้วยกัน 
ยกเลิก ITE-309, ITE-207, เพื่อเปลี่ยน
ช่ือวิชาและจ านวนหน่วยกิต 
ยกเลิก ITE-490 เพื่อเปิดรายวิชาที่มี
ความทันสมัยมากกว่า 
 
 
เปิด ITE-211 แทน ITE-207 
เปิด INT-305 แทน INT-301, INT-302 
เปิด ITE-311 แทน ITE-309 
เปลี่ยน ITE-433 จากวชิาเลือกสาขา 
เป็นวิชาบังคับ 

 
 
 
 
 
 

เปิด ITE-442 เพื่อเตรียมความพรอ้ม
ด้านวิชาชีพให้กับนักศึกษา 

 

ยกเลิก 

คงเดิม 

คงเดิม 
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2.2.4) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ                9 หน่วยกิต 
INT-205 ระบบการสื่อสารและเครือข่าย 1            3 (2-3-6) 
ITE-407 ความมั่นคงของระบบเครือข่าย                  3 (2-3-6) 
ITE-418 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม                    3 (2-3-6) 
 
 
2.3) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
 แผนสหกิจศกึษา                               7 หน่วยกิต 
ITE-491 เตรียมสหกิจศึกษา                            1 (1-0-2) 
ITE-492 สหกิจศึกษา                                        6 (0-40-10) 
 แผนฝึกงานและท าโครงงาน                   4  หน่วยกิต 
ITE-493 ฝึกงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ             1 (0-40-10) 
ITE-494 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1                1 (0-3-2) 
ITE-495 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 2                 2 (0-6-3) 
2.4 กลุ่มวิชาเลือก 
     - แผนสหกิจศึกษา                            21 หน่วยกิต 
     - แผนฝึกงานและท าโครงงาน               24 หน่วยกิต 
โดยให้เลือกเรยีนจากรายวิชาดังตอ่ไปนี้ 
ITE-206 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วสิ                                 3 (2-3-6) 
ITE-304 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ                     3 (3-0-6) 
ITE-408 การออกแบบระบบเครือข่าย                         3 (2-3-6) 
ITE-409 หัวข้อข้ันสูงในระบบฐานข้อมูล                      3 (2-3-6) 
ITE-427 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์                 3 (2-3-6) 

2.2.4) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ             9 หน่วยกิต 
 คงเดิม 

 
 

ITE-210 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึมเชิงปฏิบัติการ        3 (3-0-6) 
ITE-445 ความปลอดภัยทางไซเบอร์                             3 (3-0-6) 
2.3) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  

 แผนสหกิจศกึษา                        7 หน่วยกิต 
 
 

 แผนฝึกงานและท าโครงงาน                 4  หน่วยกิต 
 
 

 
2.4 กลุ่มวิชาเลือก 
     - แผนสหกิจศึกษา                                 15 หน่วยกิต 
     - แผนฝึกงานและท าโครงงาน                  18 หน่วยกิต 
โดยให้เลือกเรยีนจากรายวิชาดังตอ่ไปนี้ 

 
 
 
 
 

 
 

เปิด ITE-210 แทน ITE-418 
เปิด ITE-445 แทน ITE-407 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ยกเลิก วิชา ITE-206, ITE-304 เพื่อเปิด
รายวิชาที่มีความทันสมัยมากกว่า 
 

ยกเลิก 

คงเดิม 

คงเดิม 

ยกเลิก 
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ITE-428 การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ์                     3 (2-3-6) 
ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง                                  3 (3-0-6) 
ITE-436 ข้อมูลขนาดใหญ่และการท าเหมืองข้อมูล                3 (2-3-6) 
MTE-414 การออกแบบกราฟิกคอมพิวเตอร์                      3 (2-3-6) 
MTE-415 การพัฒนาเกม                                             3 (2-3-6) 
MTE-418 การสร้างภาพจ าลองเสมือนจริง (VR/AR)             3 (3-0-6) 
MTE-435 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ขั้นประยุกต์          3 (2-3-6) 
MTE-456 การพัฒนาเว็บไซต์เพื่อธุรกิจออนไลน์                  3 (3-0-6) 
 
ITE-420 การสื่อสารแบบไร้สายเบือ้งต้น  3 (3-0-6) 
ITE-423 ระบบความปลอดภัยของคอมพิวเตอร ์  3 (3-0-6) 
ITE-426 การประมวลผลคลาวด์    3 (3-0-6) 
ITE-430 วิทยาการรหัสลับเบื้องตน้   3 (3-0-6) 
 
 
 
 
 
 
ITE-429 การทวนสอบและตรวจสอบซอฟต์แวร ์   3 (3-0-6) 
ITE-431 วิธีการวิจัย                               3 (3-0-6) 
ITE-432 กฎหมายและจรยิธรรมทางด้านเทคโนโลยี  3 (3-0-6) 

สารสนเทศ    

 
 
 
 
 
 
 
 

● กลุ่มวชิาด้านระบบและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 
ITE-447 การออกแบบระบบเครือข่ายขั้นสูง                     3 (3-0-6) 
ITE-449 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์และลินุกซ ์        3 (3-0-6) 
ITE-452 การรักษาความปลอดภยัในการเขียนโปรแกรม       3 (3-0-6) 
DAT-405 การใช้งาน APIs ของเครือข่ายสังคมออนไลน ์      3 (3-0-6) 
DAT-418 เทคโนโลยีบล็อกเชน   3 (3-0-6) 

●  กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
 
 
 
 

ยกเลิก ITE-408, ITE-409, ITE-427, 
ITE-428, ITE-436 เพื่อเปลี่ยนรหสั ช่ือ
วิชาและปรับปรุงเนื้อหารายวิชา 
ยกเลิก ITE-433 จากวิชาเลือกเพื่อปรับ
เป็นวิชาบังคับ 
ยกเลิก MTE-414, MTE-415, MTE-
418, MTE-435, MTE-456 ตามนโยบาย
ของหลักสูตรเทคโนโลยมีัลติมีเดีย  
จัดกลุ่มวิชาเลือกสาขา และเพิ่มวชิาใหม่
เพื่อให้หลักสตูรมีความทันสมัยและ
เหมาะสมกับความต้องการของสถาน
ประกอบการ จ านวน  19  รายวิชา 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

คงเดิม 

คงเดิม 

ยกเลิก 
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ITE-434 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณเ์คลื่อนที่             3 (3-0-6) 
แบบไฮบริด    

ITE-435 การพัฒนาแอปพลิเคชันด้วย .Net Framework    3 (3-0-6) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
DTM-104 จิตวิทยาการสื่อสาร                                3 (3-0-6) 
DTM-201 การถ่ายภาพเพื่อการสือ่สาร    3 (2-3-6) 
DTM-304 การตลาดดิจิทัล                                3 (3-0-6) 
MTE-204 การออกแบบส่วนติดตอ่และประสบการณ์ของผู้ใช้ 3 (3-0-6) 
MTE-450 การออกแบบอินโฟกราฟิก           3 (3-0-6) 
 
 
 

 

 
 
 
ITE-441 เทคโนโลยีซอฟต์แวร์หุ่นยนต์อัตโนมัต ิ  3 (3-0-6) 
ITE-444 เทคโนโลยีฟูลสแต็ก   3 (3-0-6) 
ITE-448 หัวข้อข้ันสูงในระบบฐานข้อมูล   3 (3-0-6) 
ITE-450 การพัฒนาโปรแกรมเชิงเหตุการณ์                    3 (3-0-6) 
ITE-451 ข้อมูลขนาดใหญ่และการวิเคราะห์เชิงลึก            3 (3-0-6) 
MTE-462 การพัฒนาเว็บไซต์ขั้นประยุกต์      3 (3-0-6) 
MTE-464 การบริหารจัดการโครงการเกมและอีสปอร์ต  3 (3-0-6) 
DAT-402 การค้นคืนสารสนเทศ                                  3 (3-0-6) 
DAT-403 การคัดกรองและแปรรปูข้อมูล    3 (3-0-6) 
DAT-407 โครงข่ายประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึก    3 (3-0-6) 

● กลุ่มวชิาด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
 
 
 
 
 
ITE-443 การรู้จ าเสียงพูดอัตโนมัต ิ   3 (3-0-6) 
MTE-310 การประมวลผลภาพและคอมพิวเตอร์วิทัศน์       3 (3-0-6) 
MTE-468 ความจริงเสมือน                                3 (3-0-6) 
 

 
 
 

 
 

คงเดิม 

คงเดิม 
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BIS-401 การจัดการลูกค้าสัมพันธ์                         3 (2-3-6) 
BIS-402 การวางแผนทรัพยากรในองค์กร                 3 (2-3-6) 
BIS-403 การจัดการโซ่อุปทาน                              3 (2-3-6) 
BIS-406 การตรวจสอบและควบคุมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  3 (3-0-6) 
BIS-407 นวัตกรรมและเทคโนโลยสีมัยใหม่ทางเทคโนโลยี 

สารสนเทศ                            3 (3-0-6) 
BIS-408 การให้ค าปรึกษาทางเทคโนโลยสีารสนเทศ        3 (3-0-6) 
BIS-409 การเขียนโปรแกรมทางธรุกิจ                        3 (2-3-6) 
BIS-410 การวิเคราะห์ข้อมูลและการท าโมเดล              3 (3-0-6) 
BIS-414 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ                                 3 (3-0-6) 
BIS-415 ผู้ประกอบการด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ            3 (3-0-6) 
ITE-411 การจัดการองค์ความรู้                                3 (3-0-6) 
ITE-426 การประมวลผลคลาวด์                                3 (3-0-6) 
 

● กลุ่มวชิากิจกรรมเสริมหลักสูตร 
ITE-496 กิจกรรมเสรมิหลักสตูรด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 1   1 (1-0-10) 
ITE-497 กิจกรรมเสรมิหลักสตูรด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 2   3 (3-0-10) 
ITE-416 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1            3 (3-0-6) 
ITE-417 หัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2            3 (3-0-6) 
 
 
 

● กลุ่มวชิาด้านเทคโนโลยีธุรกิจดิจทิัล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ITE-440 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งส าหรับธรุกิจ 3(3-0-6) 

● กลุ่มวชิากิจกรรมเสริมหลักสูตร  
 
 
 
 
 
 
 

คงเดิม 

คงเดิม 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 เหตุผลการปรับปรุงแก้ไข 

● กลุ่มวชิาภาษาส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
JPN-428 ภาษาญี่ปุ่นฉบับคนไอท ี                              3 (3-0-6) 
ENL-424 ภาษาอังกฤษฉบับคนไอที                            3 (3-0-6) 

● กลุ่มวชิาภาษาส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   
  

(3)  หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต (3)    หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต  

ให้เลือกเรยีนวิชาใด ๆ ท่ีเปิดสอนในสถาบันเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่น ท้ังนี้ให้อยู่ภายใต้
เงื่อนไขวิชาที่ต้องศึกษามาก่อนด้วย 

ให้เลือกเรยีนวิชาใด ๆ ท่ีเปิดสอนในสถาบันเทคโนโลยไีทย-ญี่ปุ่น ท้ังนี้ให้อยู่
ภายใต้เงื่อนไขวิชาที่ต้องศึกษามาก่อนด้วย 
 

 

คงเดิม 



 

118 
 

3. ค าอธิบายรายวิชา  (แสดงเฉพาะรายวิชาท่ีเพ่ิมใหม่หรือมีการเปลี่ยนแปลงค าอธิบายรายวิชา) 
DAT-402 การค้นคืนสารสนเทศ        3 (3-0-6) 

(Information Retrieval) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

หลักการและแนวคิดในการค้นคืนสารสนเทศ องค์ประกอบของการค้นคืนสารสนเทศ  ขั้นตอนการค้นคืนสารสนเทศ     
กลยุทธ์และเทคนิคการค้นคืนสารสนเทศ การประเมินผลการค้นคืนสารสนเทศ 

Theories and concepts of information retrieval; main components of information retrieval; process and 
steps for information retrieval; strategies and techniques of information retrieval and evaluations        
 
DAT-403 การคัดกรองและแปรรูปข้อมูล       3 (3-0-6) 

(Data Wrangling and Transformation) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

การสกัด การแปรรูปและการน าเข้าข้อมูล การจัดหาและการเก็บชุดข้อมูล การตรวจช าระข้อมูล การน าเสนอ การท าให้
เป็นอัตโนมัติ การติดตั้งเครื่องมือและสภาพแวดล้อม การแปรรูปข้อมูลที่ไม่ใช่เชิงตัวเลข การลดสัญญาณรบกวน การจัดรูปแบบ
ข้อมูล การหาค่าผิดปกติและข้อมูลที่เสีย การหาค่าซ้ า การจับคู่แบบรีกูล่าเอ็กซ์เพรสชัน การส ารวจและการวิเคราะห์ข้อมูล การสกัด
ข้อมูลจากเว็บ การเก็บรวบรวมข้อมูลแบบอัตโนมัติ 

Data extraction; transformation and loading; data acquisition and storage; cleaning, presentation and 
automation; Installation and setup of developer environment; transformation of non-numerical data; noise 
reduction; cleanup techniques including formatting data, finding outliers, bad data; finding duplicates; regular 
expression matching; data exploration and analysis; web scraping; automating data collection 
 
DAT-405 การใช้งาน APIs ของเครือข่ายสังคมออนไลน์      3 (3-0-6) 

(Social Network APIs Implementation) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : DAT-203 เทคโนโลยีเว็บ 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู ่ : ไม่มี 

การเข้าถึงข้อมูลและบริการต่าง ๆ ของเครือข่ายสังคมออนไลน์ผ่านทางเอพีไอ การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
ที่เรียกใช้งานทรัพยากรและบริการต่าง ๆ ของเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

Access to online social resource and service using APIs (Application Programming Interfaces); design and 
development the application using online social network resources and services   
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DAT-407 โครงข่ายประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึก      3 (3-0-6) 
 (Artificial Neural Network and Deep Learning) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

พื้นฐานโครงข่ายประสาทเทียม เพอร์เซพตรอน เพอร์เซพตรอนแบบหลายช้ัน อัลกอริธึมการฝึกสอนโครงข่ายประสาท
เทียม แนวคิดของการเรียนรู้เชิงลึก โครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวลูช่ัน โครงข่ายประสาทเทียมแบบรีเคอร์เรนท์ โครงข่ายการ
สร้างเชิงปรปักษ์ 

Fundamental of Artificial Neural Network (ANN); Perceptron; multilayer percentron; training algorithm for 
ANN; concepts of deep learning; convolution neural network; Recurrent Neural Network; Generative Adversarial 
Networks 
 
DAT-418 เทคโนโลยีบล็อกเชน         3 (3-0-6) 
  (Blockchain Technology)  
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

ความหมาย หลักการท างาน ผลกระทบ และการประยุกต์ใช้ของเทคโนโลยีบล็อกเชน และบิทคอยน์ ตลอดจนเทคโนโลยี
ใหม่ ๆ ท่ีก าลังจะเกิดขึ้น หรืออาจจะเกิดในอนาคตอันใกล้ สกุลเงินดิจิทัล สัญญาอัจฉริยะ เงินสกุลไลบรา ระบบการเงินไร้ตัวกลาง 
แอปพลิเคชันแบบกระจาย 

Meaning, principles, impacts and applications of blockchain and bitcoin technologies; bitcoin; ethereum; 
hyperledger fabric; solidity; cryptography; cryptocurrency; smart contract; Libra currency; Defi; decentralized 
applications 
 
INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ ์     3 (3-0-6) 
 (Relational Database)    
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 

สถาปัตยกรรมระบบฐานข้อมูล และโมเดลข้อมูลประเภทต่างๆ หน้าที่ของระบบจัดการฐานข้อมูล แนวคิดเกี่ยวกับการ
ออกแบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ภาษาในการค้นคืนข้อมูล การควบคุมการท างานของโพรเซสหลาย ๆ โพรเซสที่ท างานพร้อมกันใน
ระบบจัดการฐานข้อมูล เทคนิคการกู้กลับข้อมูล ความปลอดภัยของฐานข้อมูล การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ฐานข้อมูล และ ฝึก
ปฏิบัติการจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 

Database system architecture; various types of data models; the functions of database management 
systems; relational database design concepts; data retrieval language; controlling the operation of multiple 
processes running simultaneously in a database management system; data recovery technique; database 
security; database application development; relational database management practices 
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ITE-210  โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึมเชิงปฏิบัติการ      3 (3-0-6) 
(Data Structure and Algorithm Laboratory) 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน   : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึมต่างๆ เพื่อการน าไปใช้ในการเขียนโปรแกรมที่มีประสิทธิภาพ ศึกษาโครงสร้างข้อมูลต่างๆ 
ได้แก่ การประมวลผลสายอักขระ แถวล าดับ ระเบียน ตัวช้ี รายการโยง กองซ้อน คิว การเรียกซ้ า ต้นไม้ กราฟ ศึกษาอัลกอริธึมแบบ
ต่าง ๆ ได้แก่ อัลกอริธึมค้นหาข้อมูลและอัลกอริธึมการจัดเรียงข้อมูล การออกแบบอัลกอริธึมและวิเคราะห์การท างานของอัลกอริธึม
โดยใช้โครงสร้างข้อมูลชนิดต่างๆ  

Data structures and algorithms for effective programming; Data structure such as Strings, Arrays, Records, 
Indexes, Lists, Stacks, Queues, Recursion, Tress, Graphs; algorithm such as sorting and searching; algorithm design 
and algorithm analysis by data structure 
 
ITE-211 เทคโนโลยีเว็บ          3 (3-0-6) 

(Web Technology) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 องค์ประกอบของระบบเว็บ หลักการท างานของระบบเว็บ แนะน าเทคโนโลยีเว็บฝั่งไคลแอนท์ ได้แก่ เอชทีเอ็มแอล ซีเอส
เอส และ จาวาสคริปต์  เทคโนโลยีเว็บฝั่งเซิร์ฟเวอร์ส าหรับการสร้างหน้าเว็บที่สามารถปรับเปลี่ยนเนื้อหาได้ เครื่องมือส าหรับการ
ออกแบบและพัฒนาเว็บ โดยการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น การติดต่อฐานข้อมูลและ การทดสอบการแสดงผลบนเว็บบราวเซอร์ การ
จดทะเบียนโดเมนเนม การเช่าพ้ืนท่ีเซิร์ฟเวอร์ ตลอดจนการเผยแพร่เว็บไซต์ให้ตรงกับกลุ่มเป้าหมาย 

Elements of web systems; principles of web system; introducing client-side web technologies: HTML, 
CSS, and JavaScript; server-side web technologies for creating web pages that can modify content; tools for web 
design and development by basic programming; database contact and display testing on web browsers; Domain 
Name Registration renting server space; distributing websites to match the target audience   
 
ITE-311  เทคโนโลยีมัลติมีเดียเชิงปฏิบัติการ       3 (3-0-6) 
 (Multimedia Technology Laboratory) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 ความรู้ ทฤษฎี หลักการ และการประยุกต์ใช้งานของเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ทางด้านการสร้างสรรค์ข้อมูลมัลติมีเดีย การ
วิเคราะห์-ประมวลผลข้อมูลมัลติมีเดีย  และการปฎิสัมพันธ์ระหว่างคนกับคอมพิวเตอร์ 

Interaction between human and computer; human factors; good quality interface development; computer 
system access; user-centric software design; understanding of communication with multimedia technology 
 
 
 
 
 



 

121 
 

ITE-440 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งส าหรับธุรกิจ      3 (3-0-6) 
 (Internet of Things for Business) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

อินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่งส าหรับธุรกิจ ประกอบด้วย โครงสร้างพื้นฐาน โปรโตคอลและมาตรฐานการสื่อสาร ประเภทและ
คุณสมบัติของเซ็นเซอร์ การวิเคราะห์ข้อมูล ความปลอดภัยในอุตสาหกรรม และกระบวนการต่างๆทางธุรกิจ อาทิเช่น การผลิต การ
ขนส่งและโซ่อุปทาน  การค้าปลีกและการตลาด ด้านสุขภาพ เมืองอัจฉริยะ การเกษตร พลังงานและสาธารณูปโภค การบริการทาง
การเงิน ธุรกิจการแพทย์และการท่องเที่ยว กฎหมายและจรรยาบรรณ แนวโน้มในอนาคตและนวัตกรรมที่เกี่ยวข้องกับอินเทอร์เน็ต
ทุกสรรพสิ่ง 

Internet of Things (IoT) for Busines: infrastructure, protocols, and communication standards; sensor types 
and characteristics; data analysis; security for industrail; applications in business such as production, 
transportation and supply chains, retail and marketing, healthcare, smart cities, agriculture, energy and utilities, 
financial services, medical and tourism business, laws and ethics; future trends and innovations related to the 
Internet of Things  
 
ITE-441 เทคโนโลยีซอฟต์แวร์หุ่นยนต์อัตโนมัติ       3 (3-0-6) 
 (Automated robot software technology) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

เทคโนโลยีซอฟต์แวร์หุ่นยนต์อัตโนมัติ พื้นฐานเทคโนโลยีซอฟต์แวร์และโรบอท การติดตั้งเครื่องมือ การสร้างและการ
จัดการระบบ การท างานกับข้อมูล เว็บ แอปพลิเคชันบนพีซี การเขียนสคริปต์พื้นฐาน การใช้งานตัวแปลภาษา การปรับแต่งสคริปต์
ส าหรับงานท่ีทันสมัย การบูรณาการการท างานของโรบอท การพัฒนาและทดสอบ การดูแลรักษา การจัดการข้อผิดพลาดและแก้ไข
ปัญหา  

Automated robot software technology; fundamentals of software technology and robotics; install tools; 
create and manage systems; working with data; web applications on PCs; basic script writing; using language 
translators; customizing scripts for modern tasks; integrative robot operations; development and test; 
maintenance; error management; problem-solving 

 
ITE-442 เตรียมความพร้อมด้านวชิาชีพ       3 (3-0-6) 
 (Professional Preparation) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

สัมมนาประเด็นส าคัญทางด้านเทคโนโลยีสารสนเททศที่เป็นท่ีสนใจในขณะนั้น เพิ่มเติมความรู้ที่ส าคัญที่มีการเปลี่ยนแปลง
จากท่ีเคยศึกษามาในหลักสูตร และเตรียมความพร้อมส าหรับการสมัครงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Seminars on key issues in information technology that are of interest at the time; adding important 
knowledge that have changed from what has been studied in the course; preparing for job applications in 
information technology 
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ITE-443 การรู้จ าเสียงพูดอัตโนมัติ                                                                       3 (3-0-6) 
 (Automatic Speech Recognitions) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

ภาพรวมของเทคโนโลยีทางภาษาและเสียงพูด แบบจ าลองการเปล่งเสียงพูดของมนุษย์ สเปกโทรแกรม เสียงพูดในภาษา
และการอ่านสเปกโทรแกรม ตัวแทนของเสียง การจับคู่เทมเพลตโดยไดนามิกไทม์วอร์ปปิง การสร้างแบบจ าลองทางเสียง การรู้จ า
เสียงพูดบนพื้นฐานกรอบทางเวลาโดยใช้แบบจ าลองฮิดเดนมาร์คอฟ การสร้างแบบจ าลองภาษา ตัวอย่างของวิธีรู ้จ าเสียงพูด
อัตโนมัติแบบอื่นๆ 

Overview of speech and language technology; human speech production models; spectrogram; speech 
sounds in languages and spectrogram reading; speech representation; template matching using dynamic time 
warping; acoustic modeling; frame-based speech recognition using Hidden Markov models; language modeling; 
examples of other approaches to automatic speech recognition 

 
ITE-444 เทคโนโลยีฟูลสแต็ก                                                    3 (3-0-6) 
 (Fullstack Technology) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ITE-211 เทคโนโลยีเว็บ 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 ทักษะด้านการพัฒนาเว็บ การออกแบบและพัฒนา front-end การสร้างและจัดการ back-end การเรียนรู้การใช้เครื่องมอื
ต่างๆ เช่น HTML, CSS, JavaScript, Node.js และฐานข้อมูล การสร้างแอปพลิเคชันท่ีสมบูรณ์แบบ 
 Web development skills; front-end design and development; back-end creation and management; 
learning to use various tools such as HTML, CSS, JavaScript, Node.js, and databases ; creating complete 
applications 
 

ITE-445 ความปลอดภัยทางไซเบอร์        3 (3-0-6) 
 (Cyber Security) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : INT-205  ระบบการสื่อสารและเครือข่าย 1    
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 สถาปัตยกรรม และแนวคิดด้านความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์ ในส่วนของเครือข่าย ระบบ ระบบงาน  การเข้ารหัส  
การพิสูจน์ยืนยันตัวตน การโจมตีรูปแบบต่าง ๆ การระบุช่องโหว่  วิธีการตรวจสอบป้องกันดูแลระบบเครือข่ายและเว็บแอพพลิเคชัน  
โดยเน้นเรื่องความปลอดภัยของข้อมูล  ทั้งข้อมูลส่วนบุคคลและข้อมูลส าคัญขององค์กร ข้อตกลงและนโยบาย กฎหมายที่เกี่ยวข้อง 
เทคนิคตรวจสอบและวิเคราะห์การรั่วไหลของข้อมูล ประเด็นความปลอดภัยของข้อมูลขนาดใหญ่ big data และการใช้ AI และ 
machine learning ช่วยตรวจจับภัยคุกคาม 

Cyber security architecture and concepts in a networking systems and working process;  encryption and  
authentication methods; cyber security attack pattern; vulnerability assessment; steps to monitor and protect 
network and web application; protecting data security both in personnel and corporate level:  agreement, policy, 
and related law; techniques to investigate and analyze data leakage toward big data using AI and Machine 
learning 
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ITE-447 การออกแบบระบบเครือข่ายขั้นสูง                                3 (3-0-6) 
   (Advanced Network Design) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
 การเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล การวิเคราะห์ความต้องการในด้านสมรรถนะและความเช่ือถือได้ การจัดการใน
กระบวนการออกแบบเครือข่าย การวิเคราะห์การไหลของข้อมูล การพัฒนาสถาปัตยกรรมเครือข่ายที่เน้นสมรรถนะ ความปลอดภัย 
และการก าหนดเส้นทาง กระบวนการออกแบบจะรวมถึงการก าหนดรูปแบบการเชื่อมต่อ การก าหนดความสามารถของอุปกรณ์และ
สายสื่อสาร การเลือกเทคโนโลยีส าหรับอุปกรณ์เครือข่ายและอุปกรณ์เชื่อมต่อเครือข่าย 

Information collection and analysis; efficiency and reliability requirements analysis; management in the 
network design process, data flow analysis, network architecture development focusing on performance, security, 
and routing; design process encompasses configurable connections; determining the capabilities of equipment 
and communication lines; selecting appropriate technologies for network equipment and connecting network 
devices 

 
ITE-448 เทคโนโลยใีนระบบฐานข้อมูล                               3 (3-0-6) 

(Technologies in Database Management Systems) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน :  INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์   
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่    : ไม่มี 
 การเขียนโปรแกรมฐานข้อมูลขั้นสูง การจัดการทรานซัคช่ัน ความปลอดภัยของระบบฐานข้อมูล การกู้คืนข้อมูล การ
เข้ารหัสข้อมูล การวิเคราะห์ภาวะคุกคามและจุดอ่อนที่เสี่ยงต่อการถูกโจมตี การก าหนดนโยบายและการปฏิบัติตาม โปรแกรม
ประยุกต์ขั้นสูงที่ใช้ระบบจัดการฐานข้อมูล เช่น โปรแกรมประยุกต์ส าเร็จรูปด้านการบัญชี โปรแกรมประยุกต์ส าเร็จรูปด้านการ
จัดการคลังวัสดุ อุปกรณ์และสินค้า การประยุกต์ใช้ฐานข้อมูลในสภาพแวดล้อมคลาวด์ คอนเทนเนอร์ และการจัดการข้อมูลขนาด
ใหญ่ 

Database programming techniques; transaction management; database security; data recovery; data 
encryption; threat analysis; vulnerability assessment, and policy setting and compliance; advanced application 
software for database management; accounting and inventory management systems; application of databases 
in cloud environments; containers; big data management 
 
ITE-449 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์และลินุกซ์                              3 (3-0-6) 

(Unix and Linux System Programming) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : INT-107 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 การเขียนโปรแกรมเชลล์ การใช้งานซิสเต็มคอลล์ ระบบไฟล์และไดเรกทอรี การประมวลผลไฟล์ การสร้างและควบคุม     
โพรเซส การส่งสัญญาณ การติดต่อกับเทอร์มินัล การสร้างโพรเซสเดมอน และการติดต่อระหว่างโปรแกรม การใช้งานเครื่องมือและ
เทคโนโลยีใหม่ ๆ ในการพัฒนาโปรแกรมบนระบบลินุกซ์ เช่น Docker และ Kubernetes เพื่อสนับสนุนการพัฒนาและการจัดการ
แอปพลิเคชันในสภาพแวดล้อมท่ีมีการปรับขนาดได้ 
 Shell programming; system call usage; file system and directory management; file processing; process 
creation and control; signal handling; terminal communication; daemon process creation; inter-process 
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communication; new tools and technologies for development on Linux systems, Docker and Kubernetes to 
support scalable application development and management 
 

ITE-450 การพัฒนาโปรแกรมเชิงเหตุการณ์                                                           3 (3-0-6) 
           (Event-Driven Application Development) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : INT-108 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่     : ไม่มี 
 การเขียนโปรแกรมแบบขับเคลื่อนโดยเหตุการณ์ การออกแบบเชิงวัตถุและการออกแบบแบบโมดูลาร์ การตรวจหา
ข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้น การจัดการเหตุการณ์ ความหมายของเหตุการณ์ และล าดับของเหตุการณ์ การใช้งานเครื่องมือในการพัฒนา
แอปพลิเคชันเพ่ือติดต่อกับฐานข้อมูล การจัดการข้อมูลในฐานข้อมูล การสร้างส่วนประสานการติดต่อกับผู้ใช้  และการสร้างรายงาน
เพื่อประยุกต์ใช้ในงานธุรกิจ  
 Event-driven programming; object-oriented and modular design; error detection; event management; 
the meaning and sequence of events; using tools for application development to interact with databases; data 
management in databases; creating user interfaces, and generating reports for business applications 
 
ITE-451 ข้อมูลขนาดใหญ่และการวิเคราะห์เชิงลึก                                    3 (3-0-6) 

(Big Data and Advanced Analytics) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่ม่ี  
            การจัดการและการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ เทคโนโลยีในการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่  การน าข้อมูลไปท าเหมืองข้อมูล 
การเตรียมข้อมูล การคัดเลือกข้อมูล เทคนิคการท าเหมืองข้อมูล โดยการใช้ความรู้ทางด้านการเรียนรู้ของเครื่อง (Machine 
Learning) เพื่อสร้างแบบจ าลองส าหรับการจ าแนกหมวดหมู่ของข้อมูล การคาดคะเน การจัดกลุ่ม และการค้นหากฎความสัมพันธ์
ของข้อมูล การประมวลผลและสรุปผลเพื่อการใช้งานในธุรกิจ 
 Management and analysis of big data; technologies for big data management; data mining 
implementation; data preparation; data selection; and data mining techniques using machine learning to build 
models for data classification, prediction, clustering, and association rule discovery; data processing and 
summarization for practical business applications 
 

ITE-452 การรักษาความปลอดภัยในการเขียนโปรแกรม                       3 (3-0-6) 
(Programming Security) 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : INT-107 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไมม่ี  
 การเขียนโค้ดที่ปลอดภัย การเข้ารหัสข้อมูล การจัดการกุญแจ การรับรองความถูกต้องและการอนุญาต การจัดการความ
เสี่ยง การตอบสนองต่อเหตุการณ์ และการทดสอบความปลอดภัย วิเคราะห์กรณีศึกษา 
 Secure coding; data encryption; key management; authentication and authorization; risk management; 
incident response; security testing; case study analysis 
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MTE-310 การประมวลผลภาพและคอมพิวเตอร์วิทัศน์                              3 (3-0-6) 
       (Image Processing and Computer Vision) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 

พื้นฐานการประมวลผลภาพ ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) การเรียนรู้เชิงลึก (Deep Learning) การเรียนรู้
ของ เครื่องจักร (Machine Learning) เทคนิคการประมวลผลภาพในงานมัลติมีเดีย  

Image processing fundamentals; the introduction of artificial intelligence; deep learning; machine 
learning; image processing techniques in multimedia 
 

MTE-468 ความจริงเสมือน                                            3 (3-0-6) 
(Virtual and Augmented Reality) 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่ : ไม่มี 
 หลักการและแนวคิดของความจริงเสมือน องค์ประกอบพื้นฐานของความจริงเสมือน เครื่องมือส าหรับการสร้างความจริง
เสมือน การออกแบบสภาพแวดล้อมเสมือนจริง การผสานเทคโนโลยีความจริงเสมือน การประยุกต์ใช้ความจริงเสมือน 
 Principles and concepts of virtual reality; basic elements of virtual reality; tool for creating virtual reality; 
designing a virtual environment; combining the technology of virtual reality; application of virtual reality 
 

MTE-462 การพัฒนาเว็บไซต์ขั้นประยุกต์                             3 (3-0-6) 
 (Applied Website Development) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่   : ไม่มี 
 การพัฒนาเว็บไซต์ให้ตรงกับกลุ่มเป้าหมาย การออกแบบส่วนติดต่อบนเว็บที่เข้าใจง่าย การเขียนโปรแกรมเว็บไซต์ที่
เชื่อมโยงกับระบบฐานข้อมูล ตามโจทย์ท่ีได้รับ 
 Website development to match the target audience; Easy-to-understand web interface design; web 
programming with database connection according to the question received 
 
MTE-464 การบริหารจัดการโครงการเกมและอีสปอร์ต           3 (3-0-6) 

(Game and E-Sports Project Management) 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน    : ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่      : ไม่มี 
 ภาพรวมของการบริหารจัดการโครงการเกมและอีสปอร์ต การศึกษาความเป็นไปได้ของการจัดงานเกมอีสปอร์ต การ
วางแผนการท างาน การบริหารทีมงานนักเกมอีสปอร์ต การควบคุมคุณภาพการติดตาม การประเมินและบริหารความเสี่ยง 
 Game and esports project management; a feasibility study of organizing an e-sports game event; work 
planning; managing an esports team; follow-up quality control; risk assessment and management 
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ภาคผนวก ง 
ตารางแสดงการเปรียบเทียบเนื้อหาสาระส าคัญขององค์ความรู้ตาม มคอ.1  

มาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชา คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 
 

ล าดับ 
รายวิชาในกรอบมาตรฐานคุณวุฒ ิ

สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
องค์ความรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ ฯ 

สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
รายวิชาในหลักสูตร 

1 พื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ  
(Information Technology 
Fundamentals) 

-  บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร 
-  ประวัติของคอมพิวเตอร์และการสื่อสาร 
-  ระบบดิจิทัล 
-  องค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 
-  ซอฟต์แวร์ประเภทต่างๆ 
-  แพลตฟอร์มคอมพิวเตอร์ 
-  ข้อมูลและการบริหารข้อมูล 
-  เครือข่ายและการสื่อสาร 
-  อินเทอร์เน็ตและเวิลด์ไวด์เว็บ 
-  ระบบประมวลผล 
-  ภัยคุกคามและความม่ันคงของระบบ 
-  จริยธรรมและสังคมไซเบอร์ 

INT-105 เทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต 
MSC-126 คณิตศาสตร์ส าหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
MSC-201 คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
INT-205 ระบบการสื่อสารและเครือข่าย 1 

2 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม  - หลักส าคัญเกี่ยวกับโปรแกรม  
- การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ 
- การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือท างานบนระบบต่าง ๆ 

INT-107 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น 
INT-108 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 
INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
ITE-221 เทคโนโลยีเว็บ 

3 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึม - โครงสร้างข้อมูล  
- การค้นหาข้อมูล 
- การเรียงล าดับข้อมูล  
- การประยุกต์โครงสร้างข้อมูลเพื่อแก้ปัญหาใน
ธุรกิจ 

INT-303 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
ITE-210 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริธึมเชิง
ปฏิบัติการ 
ITE-425 ปัญญาประดิษฐ์ 
ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
ITE-438 วิทยาการข้อมูล 
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ล าดับ 
รายวิชาในกรอบมาตรฐานคุณวุฒ ิ

สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
องค์ความรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ ฯ 

สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
รายวิชาในหลักสูตร 

4 การเขียนโปรแกรมระบบเว็บ - ภาษามาตรฐานของเว็บ  
- การสร้างโปรแกรมฝั่งแม่ข่าย 
- การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้  
- กลไกคุกกี้และการสร้างเว็บท่ีเก็บสถานะ 
- การสร้างเว็บแบบสแตติกและไดนามิก  
- ระบบประมวลผลร่วมกับฐานข้อมูล 
- สภาวะแวดล้อมของเว็บแอพพลิเคชัน  
- ข้อค านึงถึงด้านความมั่นคงของระบบงาน 
- การโปรแกรมฝั่งลูกข่าย 

ITE-211 เทคโนโลยีเว็บ 
INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
ITE-311 เทคโนโลยีมัลติมีเดียเชิงปฏิบัติการ 
ITE-310 ออกแบบโครงสร้างพื้นฐานเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารในองค์กร 
ITE-445 ความปลอดภัยทางไซเบอร์ 
ITE-425 ปัญญาประดิษฐ์ 
ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
ITE-438 วิทยาการข้อมูล 

5 ระบบฐานข้อมูลและการวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงธุรกิจ 

- หลักส าคัญของระบบฐานข้อมูล  
- ภาษาเอสคิวแอล 
- สถาปัตยกรรมของระบบฐานข้อมูล  
- การออกแบบฐานข้อมูล 
- คุณสมบัติของฐานข้อมูล  
- ความมั่นคงของฐานข้อมูล 
- ระบบจัดการฐานข้อมูล  
- การดูแลระบบฐานข้อมูล 
-การวิเคราะห์ข้อมูลและการท าโมเดล  และพื้นฐาน
ทางด้านวิทยาการข้อมูล 
- การวิเคราะห์ข้อมูลธุรกรรมอิเลคทรอนิกส์ 
- การวิเคราะห์ข้อมูลเน้ือหาและการตลาดบนสังคม
ออนไลน์ 
- การท าเหมืองข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลขนาด
ใหญ่และการแสดงข้อมูลด้วยแผนภาพ 
- การพัฒนาระบบฐานข้อมูลเชิงธุรกิจ 
 

INT-305 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
ITE-438 วิทยาการข้อมูล 
ITE-442 เตรียมความพร้อมด้านวิชาชีพ       

6 ระบบสารสนเทศเพื่อวิทยาการ
ข้อมูลและปัญญาประดิษฐ์ 

- พื้นฐานของระบบสารสนเทศและโครงสร้าง
พื้นฐาน 
- พื้นฐานทางด้านวิทยาการข้อมูล 
- พื้นฐานทางด้านการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจ 
- พื้นฐานทางด้านปัญญาประดิษฐ์ 
- การบริหารทรัพย์สินระบบสารสนเทศ 
- บทบาทของระบบสารสนเทศในองค์การ - ระบบ
สนับสนุนการตัดสินใจ คลังข้อมูลและเหมืองข้อมูล 
- การบูรณการระบบสารสนเทศ 
 

ITE-425 ปัญญาประดิษฐ์ 
ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
ITE-437 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
ITE-438 วิทยาการข้อมูล 
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ล าดับ 
รายวิชาในกรอบมาตรฐานคุณวุฒ ิ

สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
องค์ความรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ ฯ 

สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
รายวิชาในหลักสูตร 

7 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ - องค์ประกอบของระบบ  
- เอกสารความต้องการ 
- ทางเลือกวิธีการพัฒนาระบบ  
- การออกแบบระบบ 
- กระบวนการพัฒนาระบบ  
- การสร้างซอฟต์แวร์ต้นแบบ 
- การวิเคราะห์ความต้องการ  
- เอกสารทางเทคนิคของการออกแบบ 
- แผนภาพแสดงแบบจ าลอง  
- การน าเสนอผลการวิเคราะห์และออกแบบ 

ITE-425 ปัญญาประดิษฐ์ 
ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
ITE-437 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
ITE-438 วิทยาการข้อมูล 

8 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ - แนวคิดและองค์ประกอบของระบบเครือข่าย  
- ระบบเครือข่ายระดับและประเภทต่าง ๆ 
- มาตรฐานแบบจ าลองโอเอสไอ  
- การจัดการเครือข่าย 
- โทโพโลยี อุปกรณ์เครือข่าย  
- ภัยคุกคามและการจัดการความมั่นคงของ
เครือข่าย 
- โพรโทคอลและสื่อสัญญาณ 

INT-205 ระบบการสื่อสารและเครือข่าย 1 
ITE-208 ระบบการสื่อสารและเครือข่าย 2 
ITE-310 ออกแบบโครงสร้างพื้นฐานเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารในองค์กร 
ITE-445 ความปลอดภัยทางไซเบอร์ 
ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
ITE-420 การสื่อสารแบบไร้สายเบื้องต้น 
ITE-423 ระบบความปลอดภัยของคอมพิวเตอร์ 
ITE-426 การประมวลผลคลาวด์ 
ITE-430 วิทยาการรหัสลับเบื้องต้น 

9 ความมั่นคงของระบบสารสนเทศ - ประเภทของภัยคุกคามและการป้องกัน  
- การพิสูจน์ทราบในระบบคอมพิวเตอร์ 
- นโยบายและการปฏิบัติเพ่ือความม่ันคงของระบบ  
- การจัดการและการบริการด้านความม่ันคง 

ITE-445 ความปลอดภัยทางไซเบอร์ 
ITE-420 การสื่อสารแบบไร้สายเบื้องต้น 
ITE-423 ระบบความปลอดภัยของคอมพิวเตอร์ 
ITE-426 การประมวลผลคลาวด์ 
ITE-430 วิทยาการรหัสลับเบื้องต้น 

10 โครงงานวิทยาการข้อมูลและ
ปัญญาประดิษฐ์  

- ใช้ความรู้รวบยอดจากที่ได้เรียนมา และการศึกษา
ค้นคว้าเพิ่มเติม เพื่อศึกษาความต้องการ วิเคราะห์ 
ออกแบบและจัดสร้างคลังข้อมูลและเหมืองข้อมูล 
เพื่อการวิเคราะห์ เชิงธุรกิจ โดยใช้ กรณีตัวอย่าง 

ITE-425 ปัญญาประดิษฐ์ 
ITE-433 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
ITE-437 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
ITE-438 วิทยาการข้อมูล 
MTE-310 การประมวลผลภาพและ
คอมพิวเตอร์วิทัศน์ 
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ล าดับ 
รายวิชาในกรอบมาตรฐานคุณวุฒ ิ

สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
องค์ความรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ ฯ 

สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
รายวิชาในหลักสูตร 

11 ทักษะการใช้ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ - เพื่อให้ผู้ศึกษามีความสามารถในการใช้ซอฟต์แวร์
การวิเคราะห์ ทางธุรกิจหรือประยุกต์ซอฟต์แวร์ 
เป็นเครื่องมือในการวิเคราะห์ งานธุรกิจแต่ละด้าน
ได้อย่างเหมาะสม โดยแทรกการสาธิตการใช้
ซอฟต์แวร์อยู่ในภาคบรรยาย และ/หรือด าเนินการ
ปฏิบัติในภาคปฏิบัติของวิชาต่าง ๆ โดยเฉพาะใน
วิชาเอกของสาขาวิชาวิทยาการข้อมูลและ
ปัญญาประดิษฐ์ 

INT-303 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
ITE-305 การบริหารโครงการซอฟต์แวร์ 
ITE-439 การพัฒนาโปรแกรมส าหรับอุปกรณ์
เคลื่อนท่ี 
ITE-442 เตรียมความพร้อมด้านวิชาชีพ  
BIS-401 การจัดการลูกค้าสัมพันธ์ 
BIS-402 การวางแผนทรัพยากรในองค์กร 
BIS-403 การจัดการโซ่อุปทาน 
BIS-407 นวัตกรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ภาคผนวก จ 
ข้อมูลผลงานทางวิชาการของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ในรอบ 5 ปี                                
 

ล าดับ ชื่อ-นามสกุล ผลงานวิชาการในรอบระยะ 5 ปี 
1 นางสาวณปภัช วิชัยดิษฐ์ 

 
1. Wisessing, K., & Vichaidis, N. (2022). IoT Based Cold Chain Logistics with 

Blockchain for Food Monitoring Application”. 7th International Conference 
of Business and Industrial Research (ICBIR), Bangkok, Thailand.  

2. Vejjanugraha, P., Tiwatthanont, K., Vichaidis, N., Yartsungnoen, T., Boonseing, 
P., Charoenpong, P., Wansopa, S., & Suasaming, A. (2022). An 
Automated Data Analytics and Overall Equipment Effectiveness 
V isual izat ion Technique for Assembly Line on Cont inuous 
Manufacturing System using Power BI . 7th International Conference of 
Business and Industrial Research (ICBIR), Bangkok, Thailand.  

3. Udomlumlert, A., Surasak, T., Kamin, P., & Vichaidis, N. (2020). The 
Development of Air Quality Monitoring System Using IOT and LPWAN. 
International Conference on Information Technology (INCIT), Chonburi, 
Thailand.  

2 นายอดิศักดิ์ เสือสมิง 1. Vejjanugraha, P., Tiwatthanont, K., Vichaidis, N., Yartsungnoen, T., Boonseing, 
P., Charoenpong, P., Wansopa, S., & Suasaming, A. (2022). An 
Automated Data Analytics and Overall Equipment Effectiveness 
V isual ization Technique for Assembly Line on Continuous 
Manufacturing System using Power BI . 7th International Conference of 
Business and Industrial Research (ICBIR), Bangkok, Thailand.  
 

3 นางสาวอมรพันธ์ ชมกลิ่น 
 

1. Chomklin, A., Jaiyen, S., & Wattanakitrungroj, N. (2023). A Survey of AI 
Techniques based on Predictive Maintenance in Lean Manufacturing. 
Science, Technology, and Social Sciences Procedia, 2023(4), 1-14. 

2. Kitahashi, M. & Chomklin, A. (2023). The Experimental Introduction of 
Moodle Online Quizzes in a Basic Programming  Course. 8 th 
International Conference on Business and Industrial Research (ICBIR), 
Bangkok, Thailand. 

3. Chomklin, A., Nittayoosakulchot, N. (2022). Using Deep Learning with 
Thermal Imaging Camera to Record Employee Attendance System . 
Journal of Engineering and Digital Technology (JEDT), 10(1), 90-100. 
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ล าดับ ชื่อ-นามสกุล ผลงานวิชาการในรอบระยะ 5 ปี 

4 นายนรังสรรค์ วิไลสกลุยง 1. Wilaisakoolyong, N. (2021). The Information Technology Fields that were 
Desired by Private Companies . 6th International Conference of Business 
and Industrial Research (ICBIR), Bangkok, Thailand. 

5 นายตรรีัตน เมตต์การุณจ์ิต 
 

1. Metkarunchit, T. & Charoenpojvajana, K. (2020) Detection of COVID-19 using 
Deep Learning with CT Scan Images. TNI Journal of Engineering and 
Technology, 8(2), 8-17. 

● เขียนตามหลักบรรณานุกรม ลงรายละเอยีดให้ครบถ้วน   
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ภาคผนวก ฉ  
ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
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ภาคผนวก ช  
ข้อมูลความต้องการจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียต่าง ๆ 

 
 

รายงานนี้มผีู้ตอบแบบสอบถามที่เกี่ยวข้องทั้งหมด  3 กลุ่มเป้าหมาย ซึ่งได้แก ่
1) นักเรียน/นักศึกษา 
2) ผู้ปกครอง 
3) สถานประกอบการ , บริษัทเอกชน , หน่วยงานภาครัฐ 
 

หลักสูตเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น ได้มีการส ารวจเปิดหลักสูตร 
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 ปี หลักสูตร พ.ศ.2568 โดยมุ่งเน้นผลิตบัณฑิตที่มีความเชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีให้มีคุณภาพ จึงได้
ด าเนินการส ารวจความคิดเห็น โดยการจัดท าแบบสอบถามความพึงพอใจส าหรับผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับสาขาวิชาและเน้นไปยัง
กลุ่มเป้าหมายที่ต้องการเรียนรู้และผู้ใช้บัณฑิต เพื่อน าข้อมูลไปใช้ในการพัฒนาปรับปรุงสูตร ในปีการศึกษา  2568 ซึ่งมีผู้ตอบ
แบบสอบถามทั้งหมด   103 คน โดยใช้เกณฑ์การประเมินผลดังนี ้

 
ค่าเฉลี่ย (Mean) ความหมายความพึงพอใจ 

4. 21 – 5.00 มากที่สุด 
3. 41 – 4.20 มาก 

2. 61 – 3.40 ปานกลาง 
1. 81 – 2.60 น้อย 
1. 00 – 1.80 น้อยที่สุด 

 สัดส่วนผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

 

ภาพที ่ 1 แสดงสัดส่วนของผู้ตอบแบบสอบถาม 

 
สัดส่วนของผู้ตอบแบบถาม ซึ่งพบว่า ส่วนใหญ่เป็นกลุ่มนักเรียน/นักศึกษาที่มีความสนใจทางด้านหลักสูตรเทคโนโลยี

สารสนเทศกว่าร้อยละ 52 และรองลงมาคือ สถานประกอบการ , บริษัทเอกชน , หน่วยงานภาครัฐร้อยละ 34 
 
 

วิเคราะหเ์ปรยีบเทียบความคิดเหน็ปัจจัยที่มีผลต่อการเปิดหลักสูตร 
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กลุ่มเปา้หมายท่ี 1 : ความคิดเห็นของนกัเรียน/นักศกึษา 

 
ข้อ1 ) สัดส่วนผู้ตอบแบบสอบถามโดยแยกตามระดับการศึกษาจ านวน  54 คน ผู้ตอบแบบสอบถามสว่นใหญ่อยู่ในระดับ

ปริญญาตรีกว่าร้อยละ 64.2  และรองลงมาเป็นระดับมัธยมศึกษาตอนปลายร้อยละ 19 

 

 
 

ข้อ2 ) สัดส่วนผู้ตอบแบบสอบถามโดยแยกตามระดับการศึกษาแผนการเรียนจ านวน 54 คน พบว่า ส่วนใหญ่กว่าร้อยละ 
77 ก าลังเรียนอยู่ในสาขาที่เกีย่วข้องทางเทคโนโลยสีารสนเทศ และกว่าร้อยละ 11 เป็นนักเรียนท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในสายวิทย์-คณติ  

 
 
 

ข้อ  3 ) ส ารวจความรู้ความเข้าใจที่เกี่ยวข้องกับสายงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งพบว่า 3 อันดับปัจจัยส าคัญจาก
มุมมองนักเรียน/นักศึกษา ท่ีเกี่ยวข้องกับสายงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ข้อ 4) ส ารวจความคิดเห็นเกี่ยวกับความต้องการสายงานทางด้าน เทคโนโลยีสารสนเทศ ของตลาดในมุมมองของกลุ่ม
นักเรียน/นักศึกษา ซึ่งพบว่า ส่วนใหญ่เป็นนักเรียนในปริญญาตรีและระดับมัธยมศึกษาตอนปลายมองว่าสายงานทางด้าน เทคโนโลยี
สารสนเทศ เป็นที่ต้องการของตลาด 

 
 
 

ข้อ5 ) ส ารวจความคิดเห็นเกี่ยวกับ รูปแบบการศึกษาของหลักสูตร เทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ต้องการในมุมมองของกลุ่ม
นักเรียน/นักศึกษา ซึ่งพบว่า ภาพรวมส่วนใหญ่ทุกระดับการศึกษามองว่า อยากให้หลักสูตรเน้นเป็นการศึกษาท่ีเน้นการปฏิบัติและ
การท า Workshop โดยเฉพาะอย่างยิ่งนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่ก าลังจะมองหาที่เรียนในระดับอุดมศึกษา 

 
 
 

ข้อ  6 ) ส ารวจความคิดเห็นความสนใจที่นักเรียน/นักศึกษาคิดว่าจ าเป็นตอ่การเรยีนในหลกัสูตร  Data Science and Data 
Analytics ซึ่งพบว่า ภาพรวมส่วนใหญ่แล้วทุกปัจจัยมีดังตาราง มีความส าคัญต่อการเรียนหลักสูตร โดยความคิดเห็นอยู่ในระดับพึง
พอใจมากที่สุดทุกปัจจัย  
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ข้อ  7 ) ส ารวจความคิดเห็นกลุ่มนกัเรียน/นักศึกษา ต่อการในการเปิดหลักสูตร  Data Science and Data Analytics ซึ่ง
พบว่า ภาพรวมส่วนใหญ่แล้วทุกปจัจัยมีดังตาราง โดยความคิดเห็นอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุดทุกปัจจัย โดยเฉพาะอยา่งยิ่ง
ปัจจัยที่นักเรียน/นักศึกษา เห็นว่าหลักสูตรนีจ้ะเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนในด้านอุตสาหกรรมในอนาคต อยู่ในระดับมากท่ีสดุและมี
ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นมากท่ีสุด 

 
 

กลุ่มเป้าหมายที ่2 : ความคิดเห็นของผู้ปกครอง 

 
ข้อ1 ) สัดส่วนผู้ตอบแบบสอบถามโดยแยกตามระดับการศึกษาจ านวน 14 คน พบว่า ส่วนใหญ่ผู้ปกครองที่ตอบแบบสอบถามจบการศึกษาใน

ระดับปริญญาตรีร้อยละ 57.1 
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ข้อ  2 เปรียบเทียบระหว่างรายไดก้ับระดับการศึกษาของผู้ปกครอง 

 
ข้อ   3 ส ารวจความรู้ความเข้าใจที่เกี่ยวข้องกับสายงานทางด้าน เทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งพบว่า ส่วนใหญ่แล้วผู้ตอบ

แบบสอบถามที่เป็นกลุ่มผู้ปกครอง มีความเข้าใจสายงาทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ว่าเป็นงานทางด้านคอมพิวเตอร์
โปรแกรมเมอร์และนักพัฒนาซอฟต์แวร์ท างานกับระบบ IT เพื่อสร้างและพัฒนาซอฟต์แวร์ต่าง ๆ ที่ใช้ในองค์กร. ดูแลและบริหาร
จัดการระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย เพื่อให้การท างานเป็นไปได้ด้วยประสิทธิภาพ. ป้องกันและดูแลระบบคอมพิวเตอร์และข้อมลู
จากการบุกรุกและความเสี่ยงต่าง ๆ. 

 
ข้อ 4 (ส ารวจความคิดเห็นเกี่ยวกับความต้องการสายงานทางด้าน เทคโนโลยีสารสนเทศ ของตลาดในมุมมองของกลุ่ม

ปกครอง ซึ่งพบว่า สายงานทางด้าน เทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นที่ต้องการของตลาด 
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ข้อ5 ) ส ารวจความคิดเห็นเกี่ยวกับ รูปแบบการศึกษาของหลักสูตร เทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ต้องการในมุมมองของกลุ่ม

ปกครอง ซึ่งพบว่า ภาพรวมส่วนใหญ่ทุกระดับการศึกษามองว่า อยากให้หลักสูตรเน้นเป็นการศึกษาที่เน้นการปฏิบัติและการท า 
Workshop  

 
ข้อ  6 ) ส ารวจความคิดเห็นความสนใจที่ผู้ปกครองคิดว่าจ าเป็นต่อการเรียนในหลักสตูรเทคโนโลยสีารสนเทศ ซึ่งพบว่า 

ผู้ปกครองสนใจในหลักสตูรและใหค้วามส าคญักับประเด็น แผนการศึกษาแบบฝึกงาน)ที่เน้นการปฏิบตัิงานในสถานประกอบการ
ระยะเวลา 2 เดือน โดยความคิดเห็นอยู่ในระดับพึงพอใจมากท่ีสดุทุกปัจจัย (4.43) 
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ข้อ 7) ส ารวจความคดิเห็นกลุ่มปกครอง ต่อการในการเปดิหลักสูตร  เทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งพบว่า ภาพรวมส่วนใหญ่
แล้วทุกปัจจัยมดีังตาราง โดยเฉพาะอย่างยิ่งปัจจัยที่ผู้ปกครองมองว่าสูตรนีจ้ะเป็นอาชีพท่ีน่าสนใจและจะเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนใน
ด้านอุตสาหกรรมในอนาคต อยู่ในระดับมากที่สุดและมีค่าเฉลี่ยนความคิดเห็นมากที่สดุ (4.50) 

 
 

กลุ่มเป้าหมายที่ 3 : กลุ่มสถานประกอบการ , บริษัทเอกชน , หน่วยงานภาครัฐ 
ข้อ 1) สัดส่วนผู้ตอบแบบสอบถามโดยแยกตามระดับการศึกษาจ านวน 35 คน พบว่า ส่วนใหญ่สถานประกอบการ , 

บริษัทเอกชน , หน่วยงานภาครัฐที่ตอบแบบสอบถามจบการศึกษาในระดับปริญญาตรีร้อยละ 60% 

 
 
ข้อ 2) เปรียบเทียบระหวา่งรายไดก้ับระดับการศึกษาของสถานประกอบการ , บริษัทเอกชน , หน่วยงานภาครัฐ 
 

 
 

ข้อมูลผู้เพิม่เตมิจากตาราง แสดงกลุ่มอาชีพของผู้ตอบแบบสอบถามที่เป็นกลุ่มสถานประกอบการ , บริษัทเอกชน , 
หน่วยงานภาครัฐ ประกอบด้วย สถาบันการเงิน, IT, Bangkok Web solution, kyndryl, Software Development, 
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Software, CDG Group, เทคโนโลยสีารสนเทศ, Software Development, มหาวิทยาลัย, วิจยั, พัฒนาระบบสารสนเทศ, 
สถานศึกษา, สถาบันการศึกษา, การเงิน, cyber security, IT solutions and Engineering design, Education, 
developer, การศึกษา, อาหาร, ให้บริการพัฒนาระบบตอบโต้อัตโนมัติ (แช้ทบอท), บริษัทพัฒนาซอฟท์แวร์, financial 
technology, โรงประกอบรถยนต์, ค้าปลีก, ธุรกจิด้านเทคโนโลยี, ศูนย์วิจัย, ให้บริการด้านจดัท าเว็บไซต์  

 
ข้อ 3) ส ารวจจ านวนพนักงานในสถานประกอบการ ซึ่งพบว่า ส่วนใหญ่สถานประกอบการมีขนาดไม่เกิน 50 คน 

 
 
 
ข้อ 4) ส ารวจหน่วยงานภายในของสถานประกอบท่ีตอบแบบสอบ ซึง่พบว่า ส่วนใหญ่กว่าร้อยละ 94.3 มีหน่วยงาน

ทางด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ  

 
ข้อ 5) ส ารวจความคิดเห็นที่เกี่ยวกับงานทางด้าน เทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งพบว่า ส่วนใหญ่กว่าร้อยละ 94.3 มองว่าเป็น

คอมพิวเตอร์โปรแกรมเมอร์และนกัพัฒนาซอฟต์แวร์ท างานกับระบบ IT เพื่อสร้างและพัฒนาซอฟต์แวร์ต่าง ๆ ท่ีใช้ในองค์กร. 
รองลงมามองว่าเป็นงานท่ีเกี่ยวข้องกับการดูแลและบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย ป้องกันและดูแลระบบ
คอมพิวเตอร์และข้อมลูจากการบกุรุกและความเสี่ยงต่าง ๆ.เพื่อใหก้ารท างานเป็นไปไดด้้วยประสิทธิภาพ. หรือ การวิเคราะห์ข้อมูล
เพื่อให้ข้อมูลสารสนเทศท่ีมีประโยชน์ส าหรับองค์กรมากกว่าร้อยละ 77.1 
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ข้อ 6) ส ารวจความคิดเห็นเกี่ยวกับความต้องการสายงานทางด้าน เทคโนโลยสีารสนเทศ ของตลาดในมุมมองของกลุ่ม
สถานประกอบการ , บริษัทเอกชน , หน่วยงานภาครัฐ ซึ่งพบว่า 100% มีคิดเห็นว่าหากจะปรับปรุงหลักสตูร เทคโนโลยีสารสนเทศ 
จะเป็นท่ีต้องการของตลาด 

 
 
ข้อ 7) ส ารวจความคิดเห็นเกี่ยวกับ รูปแบบการศึกษาของหลักสูตร เทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ต้องการในมุมมองของกลุ่ม

สถานประกอบการ , บริษัทเอกชน , หน่วยงานภาครัฐ ซึ่งพบว่า ภาพรวมส่วนใหญ่ทุกระดบัการศึกษามองว่า อยากให้หลักสตูรเน้น
เป็นการศึกษาท่ีเน้นการปฏิบตัิและการท า Workshop มากกว่าร้อยละ 77.1 

 
 
 
 
ข้อ 8) ส ารวจความคิดเห็นความสนใจที่ผู้ปกครองคิดว่าจ าเป็นต่อการเรียนในหลักสตูร  เทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งพบว่า 

สถานประกอบการ , บริษัทเอกชน , หน่วยงานภาครัฐให้ความส าคญักับประเด็นของทักษะด้านการวางแผนและออกแบบระบบ
ข้อมูล โดยความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากที่สุดทุกปัจจยั (4.43) 
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ข้อ 9) ส ารวจความคิดเห็นกลุม่สถานประกอบการ , บริษัทเอกชน , หน่วยงานภาครัฐ ต่อการในการเปดิหลักสูตร  

เทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งพบว่า กลุ่มสถานประกอบการ , บริษัทเอกชน , หน่วยงานภาครัฐมองว่าหลกัสูตรนีจ้ะเป็นอาชีพท่ีน่าสนใจ
และจะเป็นประโยชน์ต่อผู้เรยีนในด้านอุตสาหกรรมในอนาคต อยู่ในระดับมากที่สุดและมีค่าเฉลี่ยนความคิดเห็นมากที่สดุ (4.63) 

 
 

สรุปข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะจากนกัเรียน/นักศึกษา 

1. ลดรายวิชาบางวิชา ท่ีไม่ได้ใช้หลังจบการศึกษา 
2. ควรให้มีการเพิ่มวิชาเลือกสาขาให้หลากหลายมากข้ึน 
3. ควรลดการบรรยายและเน้นการปฏิบัติให้มากข้ึน 
4. ควรปรับปรุงห้องแลปต่างๆให้ทันสมัย  
5. ควรปรับปรุงเรื่องของอินเตอร์เน็ตในสถาบัน 
6. มีรายวิชาที่ทันสมัย และสามารถน าไปใช้ได้จริง 

ข้อเสนอแนะจากผู้ปกครอง 
1. อยากให้หลักสูตรเน้นการออกแบบและพัฒนาระบบท่ีสามารถท างานได้จริง ตามความต้องการของธุรกิจและอุตสาหกรรม 
2. อยากให้หลักสูตรพัฒนาการบริหารจัดการบริหารข้อมูลให้ทันสมัยเพื่อเป็นผู้น าในด้านนี้ 
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3. อยากให้หลักสูตรเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
4. อยากให้หลักสูตรลดจ านวนหน่วยกิตลง โดยลดรายวิชาที่ไม่จ าเเป็น เพิ่มรายวิชาที่เน้นปฏิบัตติจริง 
5. เน้นการสอนโดยใช้เทคโนโลยีในปัจจุบัน ทั้งทางด้าน ซอฟต์แวร์ และ ฮาร์ดแว์ 
6. อยากให้มีทุนการศึกษาเพิ่มมากข้ึน 

ข้อเสนอแนะจากผู้ใช้บัณฑิต 
1. พื้นฐาน data structure การเขียน flowchart, ER-diagram ต่างๆ  
2. การเข้าใจหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ OOP  
3. เปิดโอกาสให้ได้มีประสบการณ์ใช้งาน cloud platform พวก Firebase, Azure, AWS  
4. เน้นทักษะการออกแบบและพัฒนาระบบ web frontend และ backend 
5. เน้นส่งเสริมด้าน Data Engineering และ Cybersecurity 
6. อยากให้เนื้อหาหลักสูตรสอดคล้องกับเทคโนโลยีปัจจุบัน 
7. ลองศึกษาใช้งาน technology ใหม่ๆที่เป็นที่นิยม 
8. สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ทางด้านเทคโนโลยี 
9. มีทักษะการน าเสนอ และพัฒนาบุคลิกภาพ 

ข้อเสนอแนะจากอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
1. ปรับลดชั่วโมงการสอนบางรายวิชา จาก 3(2-3-6) เป็น 3(3-0-6) เพื่อลดเวลาสอนของอาจารย์ 
2. อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ควรปรับปรุงเนื้อหาให้ทันสมัยอยู่เสมอ 
3. ควรเน้นรูปแบบการสอน และเครื่องมือทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัย ในการออกแบบและพัฒนาระบบ

สารสนเทศ 
4. เน้นประเด็นการสร้างนวัตกรรมที่สามารถแก้ไขปัญหาในสถานการณ์จริง 
5. ควรเน้นการประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสารสนนเทศ ในการสร้างนวัตกรรม 
6. ควรเปิดวิชาเลือกสาขาเพิ่มเติม ตามความถนัดของอาจารย์ผู้สอนในหลักสูตร และตอบโจทย์ความต้องการของภาครัฐ 

ธุรกิจ และอุตสาหกรรม 
7. ส่งเสริมด้านการพัฒนาความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสมัยใหม่ เพื่อปรับปรุงแนวทางการสอนทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ 

ข้อเสนอแนะจากคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรภายนอก 
1. ควรเน้นเรียนในห้องปฏิบัติพร้อมกับการบรรยายไปด้วยกัน 
2. ควรปรับช่ัวโมงการเรียนในรายวิชา ให้มีความเหมาะสม 
3. ควรลดรายวิชาบางรายวิชาที่ไม่ตรงกับอาชีพเป้าหมายของหลักสูตร 
4. เพิ่มรายวิชาเลือกที่นักศึกษาสนใจและจ าเป็นกับการท างานในอนาคต 
5. ฝกึให้นักศึกษามีความสร้างสรรค์มากขึ้น ที่เหมาะสมกับสังคม 
6. มีทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ตามความเหมาะสมของสังคมและกฏหมาย 

 
 


